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หลักสูตร/ฝึกอบรมเพ่ือเก็บสะสมหน่วยกิต (Credit Bank) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 
1. ข้อมูลทั่วไป 

1.1 ชื่อหลักสูตร ภาษาไทย : ดิจิทัลมีเดียเพ่ือธุรกิจออนไลน์ 
       ภาษาอังกฤษ : Digital Media 

1.2 ประเภทหลักสูตร (ท ำเครื่องหมำย  ลงในช่อง ) 
 สะสมหน่วยกิต 
 รับรองสมรรถนะ 

1.3 จุดมุ่งเน้นเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต (ท ำเครื่องหมำย  ลงในช่อง ) 
 กำรพัฒนำหลักสูตรที่พร้อมรองรับกำรเปลี่ยนแปลงในอนำคต 
 กำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนำคนทุกช่วงวัย 
 กำรเชื่อมโยงกับคู่ควำมร่วมมือในกำรสนับสนุนกิจกรรมของมหำวิทยำลัย 

1.4 ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
1)  ชื่อ – สกุล : ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ชัยรัตน์ ขันแก้ว 

อีเมล : chairat_k@kpru.ac.th หมำยเลขโทรศัพท์ : 089-634-4880 
2) ชื่อ – สกุล : ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์วันชัย เพ็งวัน 

อีเมล :  Wanchai_ph@kpru.ac.th หมำยเลขโทรศัพท์ : 061-302-2179 
3) ชื่อ – สกุล : อำจำรย์ ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

อีเมล : Suphamart_p@kpru.ac.th หมำยเลขโทรศัพท์ : 065-245-9522 
4) ชื่อ – สกุล : อำจำรย์ ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

อีเมล : Eakkarat_p@gmail.com    หมำยเลขโทรศัพท์ : 081-442-5487 

1.5 หน่วยงานรับผิดชอบหลักสูตร 
วิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร แม่สอด มหำวิทยำลัยรำชภัฏ

ก ำแพงเพชร 

1.6 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น (ถ้าม)ี 
โรงเรียนสรรพวิทยำคม ห้องเรียนเทคโนโลยีดิจิทัล และวิทยำลัยเทคนิคแม่สอด สำขำเทคโนโลยีธุรกิจ

ดิจิทัล 

1.7 จ านวนที่รับเข้าเรียนรู้ 
1) ผู้เข้ำรับกำรฝึกอบรมที่รับได้ขั้นต่ ำ จ ำนวน 10 คน 
2) ผู้เข้ำรับกำรฝึกอบรมที่รับได้สูงสุด จ ำนวน 30 คน 
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1.8 กลุ่มเป้าหมาย (ท ำเครื่องหมำย  ลงในช่อง ) 
 กลุ่มวัยเรียน (ก่อนปริญญำ) 
 กลุ่มวัยเรียน (ก ำลังศึกษำในระดับปริญญำตรี) 
 กลุ่มวัยท ำงำน 
 กลุ่มผู้สูงวัย 
 บุคคลทั่วไป หรือ อื่น ๆ ตำมข้อก ำหนดของหลักสูตร (ระบ…ุ……………………………………………….) 
 

2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
2.1 หลักการและเหตุผล 

ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลขับเคลื่อนทุกภำคส่วนของเศรษฐกิจ กำรเตรียมควำมพร้อมให้ผู้เรียนมี
ทักษะที่จ ำเป็นต่ออนำคตจึงเป็นภำรกิจส ำคัญของสถำนศึกษำระดับมัธยมปลำย และระดับประกำศนียบัตร
วิชำชีพชั้นสูง (ปวส.) ในสำขำทำงด้ำนเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล หรือสำขำธุรกิจดิจิทัล  มีบทบำทส ำคัญในกำร
วำงรำกฐำนควำมรู้ให้ผู้เรียนสำมำรถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ ทั้งด้ำนระบบคลำวด์ ปัญญำประดิษฐ์ กำร
เขียนเว็บไซต์ กำรผลิตสื่อ และเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้ก้ำวทันควำมเปลี่ยนแปลงของอุตสำหกรรมและ
ตอบโจทย์ตลำดแรงงำนดิจิทัลในอนำคต 

หลักสูตรนี้ถูกพัฒนำขึ้นเพ่ือบูรณำกำรองค์ควำมรู้ทั้ง 5 รำยวิชำ ได้แก่ ระบบกำรประมวลผลแบบ
คลำวด์ส ำหรับธุรกิจ ปัญญำประดิษฐ์ส ำหรับงำนบริหำรธุรกิจ กำรสร้ำงเว็บไซต์ กฎหมำยและจริยธรรมดิจิทัล 
ระบบปฏิบัติกำรและเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ ตลอดจนทักษะกำรสร้ำงเนื้อหำและผลิตสื่อดิจิทัล เข้ำด้วยกัน
อย่ำงเป็นระบบ โดยเนื้อหำครอบคลุมพ้ืนฐำนกำรใช้เครื่องมือดิจิทัล กำรสร้ำงสื่อออนไลน์ กำรตลำดบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล กำรคิดเชิงออกแบบและกำรเริ่มต้นธุรกิจดิจิทัลเบื้องต้น ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ทั้งภำคทฤษฎี
และกำรฝึกปฏิบัติจริง เสริมสร้ำงควำมสำมำรถในกำรคิดวิเครำะห์ กำรแก้ปัญหำเชิงเทคนิค และกำรสื่อสำรใน
โลกดิจิทัลอย่ำงปลอดภัยและมีจริยธรรม 

นอกจำกนี้ หลักสูตรยังมุ่งเน้นกำรส่งเสริมทักษะแห่งศตวรรษที่  21 และกำรเตรียมควำมพร้อม
ส ำหรับกำรศึกษำต่อหรือกำรประกอบอำชีพในสำขำที่เกี่ยวข้อง เช่น ผู้พัฒนำเว็บไซต์ ผู้ดูแลระบบเครือข่ำย 
ผู้ผลิตสื่อดิจิทัล นักวิเครำะห์ธุรกิจ หรือนักพัฒนำโซลูชัน AI เพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถต่อยอดไปสู่เส้นทำงอำชีพ
ด้ำนเทคโนโลยีได้อย่ำงมั่นใจ หลักสูตรนี้จึงเป็นกลไกส ำคัญในกำรสร้ำง “ก ำลังคนดิจิทัลรุ่นใหม่” ที่มีศักยภำพ
สูงและพร้อมแข่งขันบนเวทีระดับประเทศและระดับสำกล 

2.2 วัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือให้นักเรียนมีควำมรู้พ้ืนฐำนธุรกิจดิจิทัล สำมำรถเชื่อมโยงและประยุกต์ใช้ควำมรู้ในกำรกำร

จัดกำรทำงธุรกิจได้อย่ำงเหมำะสม 
2) เพ่ือพัฒนำทักษะกำรคิดวิเครำะห์ ข้อมูลทำงธุรกิจดิจิทัล พร้อมเตรียมควำมพร้อมส ำหรับ

กำรศึกษำต่อในระดับอุดมศึกษำทำงด้ำนบริหำรธุรกิจ 
3) เพ่ือส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และจรรยำบรรณในวิชำชีพทำงด้ำนดิจิทัล สร้ำงเจตคติท่ีดีและ

ควำมรับผิดชอบต่อกำรประกอบอำชีพในอนำคต 
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2.3 คุณสมบัติผู้เรียน 
1) นักเรียนระดับ มัธยมศึกษำตอนปลำย (ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4–6) หรือนักเรียนในระดับวิชำชีพขั้น

สูง(ปวส.)  

2.4 ความรู้พื้นฐานที่ผู้สนใจเรียนต้องมีมาก่อน  
ผู้เรียนควรมีพ้ืนฐำนทักษะกำรใช้คอมพิวเตอร์พ้ืนฐำน เช่น โปรแกรมพิมพ์งำน หรือโปรแกรมตำรำง 

รวมถึงมีควำมเข้ำใจเบื้องต้นเกี่ยวกับกำรด ำเนินธุรกิจในชีวิตประจ ำวัน   
 
3. จ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร 

จ ำนวนชั่วโมงกำรเรียนรู้ตลอดหลักสูตร  จ ำนวน 360 ชั่วโมง ประกอบด้วย 
3.1 ภำคทฤษฎี จ ำนวน 180 ชั่วโมง 
3.2 ภำคปฏิบัติ จ ำนวน 180 ชั่วโมง 

 
4. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร  
 

ที ่ เร่ือง ขอบเขตเนื้อหา 
จ านวนชั่วโมง 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ รวม 
1 โปรแกรมวิชำระบบกำร

ประมวลผลแบบคลำวด์
ส ำหรับธรุกิจ 

 

แนวคิดและหลักกำรของระบบประมวลผลแบบกลุ่ม
เมฆ (Cloud Computing) รูปแบบ กำรให้บริกำร 
ได้แก่ ซอฟต์แวร์ (SaaS), แพลตฟอร์ม (PaaS) และ
โครงสร้ำงพื้นฐำน (IaaS) รวมถึง กำรใช้งำนบริกำร
คลำวด์เพื่อสนับสนุนกำรท ำงำนในองค์กร เช่น กำร
ประชุมออนไลน์ กำรจัดเก็บและ ใช้ไฟล์ร่วมกัน กำร
ท ำงำนเอกสำรร่วมกันแบบเรียลไทม์ กำรสรำ้งเว็บไซต์
ส่วนบุคคล และกำรประยุกต์ใช้คลำวด์ในงำนธุรกิจ
ดิจิทัล 

30 30 60 

2 AI ส ำหรับงำน
บริหำรธรุกิจ 

  

หลักกำรท ำงำนของเทคโนโลยีปัญญำประดิษฐ์ (AI) 
กำรประยุกต์ใช้ AI ในธุรกิจและ กำรตลำดยุคดิจิทัล 
เช่น กำรสร้ำงเนื้อหำอัตโนมัติ กำรวิเครำะห์แนวโน้ม
และพฤติกรรมผู้บริโภค หลักกำรเขียน Prompt เพื่อ
สื่อสำรกับโปรแกรมสนทนำอัตโนมัติ  (Chatbot) 
คุณธรรมและจริยธรรม ในกำรใช้งำนปัญญำประดิษฐ์ 
และกรณีศึกษำตัวอย่ำงกำรใช้ AI ในภำคธุรกิจจริง 

30 30 60 

3 กำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับ
งำนธุรกิจ 

 

หลักกำรท ำงำนของเว็บ ขั้นตอนกำรสร้ำงเว็บไซต์
ส ำ ห รั บ ง ำ น ธุ ร กิ จ  เ ค รื่ อ ง มื อ แ ล ะ ก ำ ร  ส ร้ ำ ง
สภำพแวดล้อมในกำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ 
ภำษำหลักในกำรสร้ำงเว็บไซต์และกำร จัดรูปแบบ
เว็บไซต์ ภำษำประมวลผลที่ใช้ในเว็บไซต์ที่ท ำงำนในฝั่ง

30 30 60 
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ที ่ เร่ือง ขอบเขตเนื้อหา 
จ านวนชั่วโมง 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ รวม 
ลูกข่ำยและฝั่งแม่ข่ำย กำรสร้ำงเว็บไซต์ที่สำมำรถ
จัดกำรข้อมูลระหว่ำงผู้ใช้กับฐำนข้อมูล กำรใช้เว็บ
เฟรมเวิร์คเพื่อช่วยในกำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำน
ธุรกิจ กำรน ำปัญญำประดิษฐ์ช่วยในกำรสร้ำงเว็บไซต์ 
ข้อค ำนึงด้ำนควำมปลอดภัย ของเว็บไซต์ส ำหรับงำน
ธุรกิจ 

4 กฎหมำยและจริยธรรม
ทำงธุรกิจดิจิทัลและสื่อ
ดิจิทัล 

 

หลักกำรพื้นฐำนของกฎหมำยที่เกี่ยวข้องกับกำรด ำเนิน
ธุรกิจดิจิทัลและกำรผลิตสื่อดิจิทัล เช่น กฎหมำยข้อมูล
ส่วนบุคคล (PDPA), ลิขสิทธิ์ กฎหมำยลิขสิทธิ์ พ.ร.บ. 
ว่ำด้วยกำรกระท ำ ควำมผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
รวมถึงหลักจริยธรรมวิชำชีพ ควำมรับผิดชอบต่อสังคม
ของนักธุรกิจ และผู้ผลิตสื่อดิจิทัล กำรรู้เท่ำทันสื่อ กำร
เคำรพสิทธิ และควำมเป็นส่ วนตั วของผู้บริ โภค 
วิเครำะห์ กรณีศึกษำเชิงจริยธรรมในโลกดิจิทัลและสื่อ
อย่ำงสร้ำงสรรค์และรับผิดชอบ 

30 30 60 

5 ระบบปฏิบตัิกำร
คอมพิวเตอร์และ
เครือข่ำยคอมพิวเตอร ์

 

หลักกำรท ำงำนโครงสร้ำง และส่วนประกอบที่ส ำคัญ
ของระบบปฏิบัติกำรคอมพิวเตอร์ รวมถึงหน้ำท่ีหลักใน
กำรจัดกำรทรัพยำกรของระบบ หลักกำรเครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ ควำมส ำคัญ ประเภท และรูปแบบของ
ระบบเครือข่ำย อุปกรณ์ระบบเครือข่ำย มำตรฐำนด้ำน
เครือข่ำย คอมพิวเตอร์ กำรรับ-ส่งข้อมูลบนเครือข่ำย
โปรโตคอล กำรใช้บริกำรบนอินเทอร์ เน็ต กำร
บ ำรุงรักษำ ระบบเครือข่ำย ระเบียบข้อบังคับด้ำน
ควำมปลอดภัย รวมถึงแนวโน้มและเทคโนโลยี
เครือข่ำยในปัจจุบัน 

30 30 60 

6 กำรสร้ำงเนื้อหำและผลิต
สื่อดิจิทัล 

หลักกำรและกระบวนกำรสร้ำงสรรค์เนื้อหำและผลิต
สื่อดิจิทัล ควำมหมำย ลักษณะและ 
 องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล  กำรวิ เครำะห์ควำม
ต้องกำรและกลุ่มเป้ำหมำยของผู้ใช้  กำรวำงแผน 
 เนื้อหำ กำรออกแบบและขั้นตอนกำรผลิตสื่อใน
รูปแบบสื่อดิจิทัลที่หลำกหลำย กำรเล่ำเรื่อง  
(Storytelling) และกำรสื่อสำรบนแพลตฟอร์มดิจิทัล 
กำรถ่ำยภำพเพื่อกำรสื่อสำรด้วยเทคนิคสร้ำงสรรค์  
กำรสื่อสำรด้วยสื่อวิดีโอโฆษณำ กำรรำยงำนและกำร
ประเมินค่ำสื่อดิจิทัล กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและ
ซอฟต์แวร์ที่ทันสมัย ตลอดจนเครื่องมือดิจิทัลในกำร
ผลิตสื่อดิจิทัล 

30 30 60 

รวมท้ังสิ้น 180 180 360 
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5. แผนการจัดการศึกษาเรียนรู้ 
5.1 รายวิชาโปรแกรมวิชาระบบการประมวลผลแบบคลาวด์ส าหรับธุรกิจ แบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

ความรู้พ้ืนฐานระบบคลาวด์และโปรแกรม
ส านักงาน 
- แนวคิด Cloud Computing และควำมส ำคญัใน
ยุคดิจิท ั
- รูปแบบบริกำร SaaS / PaaS / IaaS  
- แนะน ำเครื่องมือ Cloud Office เช่น Google 
Workspace / Microsoft 365  
- หลักกำรใช้งำนโปรแกรมส ำนักงำนพ้ืนฐำน 

10 - อธิบำย+สำธิตระบบคลำวด ์ 
- ทดลองเข้ำสู่ระบบ Cloud 
Office  
- ฝึกสร้ำงโฟลเดอร์และไฟล์
ร่วมกันแบบเรียลไทม ์

คอมพิวเตอร,์ อินเทอร์เน็ต, 
Google Workspace / 
Microsoft 365, สื่อออนไลน ์

- แบบทดสอบก่อนเรียน–หลัง
เรียน (Google Form)  
- ประเมินทักษะกำรใช้งำน 
Cloud Office ขั้นพื้นฐำน 
(Check-list)  
- กำรสังเกตพฤติกรรมกำร
ท ำงำนร่วมกัน 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

การใช้งานเอกสารออนไลน์และงานประมวลผลค า 
- กำรสร้ำงเอกสำรงำนธุรกิจด้วย Word / Google 
Docs  
- กำรจัดรูปแบบเอกสำร รำยงำน ตำรำง รูปภำพ  
- กำรท ำงำนร่วมกันและกำรก ำหนดสิทธ์ิเข้ำถึง 

10 - ฝึกจัดท ำเอกสำรธุรกิจ  
- ท ำงำนเป็นกลุ่มร่วมกันแบบ 
Real-time 

คอมพิวเตอร,์ โปรแกรม Word / 
Google Docs, ตัวอย่ำงงำนจริง 

- ตรวจผลงำนเอกสำร (Rubric) 
ควำมถูกต้อง–ควำมสวยงำม–
กำรจัดรูปแบบ  
- ประเมินกำรท ำงำนเป็นทีม
ผ่ำนระบบออนไลน ์ 
-  แบบฝึกหดัปฏิบตัิรำยบคุคล 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

ตารางค านวณและการวิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจบน
คลาวด์ 
- กำรใช้ Excel / Google Sheets  
- สูตรพื้นฐำน–สตูรตรรกะ–สตูรวนัท่ี–กำรเช่ือม
ข้อมูล  
- สร้ำงกรำฟ แผนภูมิ กำรวิเครำะห์ข้อมูลเบื้องต้น  
- กำรแชร์และป้องกันข้อมูลในไฟล์ออนไลน ์

12 - ฝึกสร้ำง Spreadsheet 
วิเครำะหย์อดขำย  
- ท ำแบบฝึกให้ใช้สูตรต่ำง ๆ  
- ให้นักเรียนสรปุผลข้อมูลเป็น
กรำฟ 

Excel / Google Sheets, ชุด
ข้อมูลตัวอย่ำงธุรกิจ 

- แบบประเมินผลงำนไฟล์
ตำรำงค ำนวณ (Rubric)  
- แบบฝึกปฏิบัติข้อค ำนวณ  
- ดีเบต/อธิบำยผลลัพธ์จำก
ตัวเลข (วัดทักษะกำรสื่อสำร) 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

งานน าเสนอส าหรับธุรกิจบนแพลตฟอร์มคลาวด์ 
- สร้ำงงำนน ำเสนอด้วย PowerPoint / Google 
Slides  
- กำรออกแบบสไลด์ให้ดึงดดูและเป็นมืออำชีพ  
- กำรใส่วิดีโอ ภำพ เสียง Template 

8 - ออกแบบน ำเสนอส ำหรับ
ธุรกิจบนแพลตฟอร์มคลำวด์ 
- น ำเสนอหน้ำห้องเรียน 

PowerPoint / Slides, รู ปภ ำพ , 
Template 

- กำรประเมินผลงำนสไลด์  
( Rubric ด้ ำ น ค ว ำ ม คิ ด
สร้ำงสรรค์, ควำมถูกต้อง, ควำม
เ ป็ น มื อ อ ำ ชี พ )  
- ประเมินกำรน ำเสนอ (พูด–
ออกแบบ–เล่ำเรื่อง) 

ผศ.ชัยรัตน์ ขันแก้ว ร 

บริการคลาวด์เพ่ือการท างานในองค์กร 
- กำรประชุมออนไลน์ (Meet / Teams / Zoom)  
- กำรใช้ Cloud Storage  
- กำรท ำงำนร่วมกันแบบ Real-time ในองค์กร  
- ควำมปลอดภยัและสิทธ์ิผู้ใช้งำนบนคลำวด ์

8 - ฝึกจัดประชุมออนไลน ์ 
- ใช้งำน Drive/OneDrive 
ร่วมกัน  
- จ ำลองสถำนกำรณ์องค์กรที่
ใช้คลำวด ์

อุปกรณ์กำรประชุมออนไลน์ , 
Cloud Storage 

- ประเมินกำรปฏิบตัิกำรประชุม
ออนไลน์ (Check-list)  
- แบบทดสอบเรื่อง Security & 
Permission  
- สังเกตพฤติกรรมกำรใช้
เทคโนโลยีอย่ำงเหมำะสม 

ผศ.ชัยรัตน์ ขันแก้ว  

กำรประยุกต์ใช้คลำวด์ในงำนธุรกิจ 
- สร้ำงเว็บไซต์ส่วนบุคคลด้วยเครือ่งมือบนคลำวด์ 
เช่น Google Site / Notion Page  
- รวมกำรใช้ Docs + Sheets + Slides + Storage 
เพื่อสร้ำงระบบงำนธุรกิจขนำดเลก็  
- น ำเสนอผลงำน + แนวคิดกำรใช้คลำวด์ในธุรกิจ
จริง 

12 - สร้ำงเว็บไซต์ธุรกิจจ ำลอง  
- น ำเสนองำนต่อช้ันเรียน 

Google Sites / Notion / 
Canva, Docs, Sheets, Slides 

กำรประเมินน ำเสนอ 
ประเมินผลงำน 
ประเมินกำรท ำงำนเป็นทีม 
แบบทดสอบ 

ผศ.ชัยรัตน์ ขันแก้ว  

รวม 60 ชั่วโมง    
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5.2 รายวิชา AI ส าหรับงานบริหารธุรกิจ  แบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

พ้ืนฐานและหลกัการท างานของ AI 
- ควำมหมำย ประวัติ และควำมส ำคัญของ AI 
- ประเภทของ AI และแนวโนม้เทคโนโลยีสมัยใหม ่
- หลักกำรท ำงำนเบื้องต้นของ AI 
- ผลกระทบของ AI ต่อสังคมและธุรกิจ 

10 - วิเครำะหส์ื่อวิดีโอและอภิปรำย 
- ท ำแผนผังควำมรู้ (Mind 
map) 
- วิเครำะห์กรณีศึกษำ 
- อภิปรำยกลุม่/กรณีศึกษำโลก
ธุรกิจ 

วิดีโอ, สไลด์น ำเสนอ 
บทควำม, ข่ำว 

แบบทดสอบ 
ตรวจช้ินงำน 
ประเมินกำรน ำเสนอ 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

การสร้างแบบจ าลอง AI เบ้ืองต้น 
- ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบจ ำลอง Machine Learning 
- โครงข่ำยประสำทเทียม (Neural Network) 
- กำรใช้เครื่องมือส ำเร็จรูป AI 

12 - กิจกรรมจ ำแนกข้อมลู 
Training/Test 
- Workshop: กำรจ ำแนกภำพ/
ข้อควำมอย่ำงง่ำย  
 

สไลด์น ำเสนอ 
คอมพิวเตอร,์ Internet 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

AI ส าหรับงานบริหารธุรกิจและการตลาดยุคดิจิทัล 
- กำรใช้ AI วิเครำะห์ข้อมูลธรุกิจ 
- AI ในกำรวิเครำะหผ์ู้บรโิภคและแนวโน้มตลำด 
- กำรสร้ำงเนื้อหำอัตโนมตัิ (Content 
Automation) 
- กรณีศึกษำ AI ในธุรกิจจริง 

14 - ใช้ AI สร้ำง Personas / 
วิเครำะห์ Market Trend 
- สร้ำงโพสต์/บทควำม/สคริปต์
โฆษณำด้วย AI 

สไลด์น ำเสนอ 
คอมพิวเตอร,์ Internet 
ChatGPT, Gemini 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
อภิปรำย 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.ชัยรัตน์ ขัน
แก้ว 

AI ส าหรับงานสื่อดิจิทัล – NLP / Computer 
Vision 
- กำรสร้ำงข้อควำมด้วย Generative AI 
- กำรใช้ AI สร้ำงงำนสื่อ (รูป, วิดีโอ, เสียง) 

12 - ทดลองสร้ำง AI วิเครำะห์
ข้อควำม 
- สร้ำง Copy, สคริปต์วิดีโอ
,รำยงำน 
- ใช้ AI ท ำภำพ/วิดีโอสั้นส ำหรับ
ธุรกิจ 

สไลด์น ำเสนอ 
คอมพิวเตอร,์ Internet 
ChatGPT, Gemini 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
อภิปรำย 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.ชัยรัตน์ ขัน
แก้ว 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

Prompt Engineering, จริยธรรมดิจิทัล และ
โครงงาน AI 
- หลักกำรเขียน Prompt 
- จริยธรรม AI และกฎหมำยดิจิทลั 
- ปฏิบัติกำรสร้ำงผลงำน AI 

12 - ฝึกเขียน Prompt ส ำหรับ
ธุรกิจและสื่อ 
- ท ำโปรเจกต์กลุ่ม เช่น 
chatbot, content 
automation, image model 

- Prompt Template 
- สื่อข่ำว-กรณีศึกษำ 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
อภิปรำย 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

รวม 60 ชั่วโมง    
 
5.3 รายวิชาการสร้างเว็บไซต์ส าหรับงานธุรกิจ  แบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

พ้ืนฐานเว็บไซต์และเว็บแอปพลิเคชัน 
- หลักกำรท ำงำนของเว็บไซต์ (Client–Server, 
HTTP, Browser) 
- ขั้นตอนกำรสร้ำงเว็บไซตส์ ำหรับงำนธุรกิจ 
-โครงสรำ้งเว็บแอปพลิเคชันพ้ืนฐำน 
- ท ำควำมเข้ำใจกระบวนกำร Web App 

10 - วิเครำะห์ตัวอยำ่งเว็บธุรกิจ / 
ท ำผังกำรท ำงำนเว็บ 
- ติดตั้ง VS Code, Local 
Server (XAMPP) 

วิดีโอ, สไลด์น ำเสนอ แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
อภิปรำย 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนดร.เอกรัฐ 
ปัญญำเทพ 

กำรพัฒนำ Front-end ส ำหรับเวบ็ไซต์ธรุกิจ 
- HTML เบื้องต้นและโครงสรำ้งหน้ำเว็บ 
- กำรสร้ำงฟอร์มในเว็บ (Form & Validation) 
- UX/UI ส ำหรับเว็บไซต์ธุรกิจ 

14 - สร้ำงหน้ำ PHP แสดงข้อมูล 
- สร้ำงระบบ Login/Logout 

- XAMPP, VS Code 
- คอมพิวเตอร ์
 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนดร.เอกรัฐ 
ปัญญำเทพ 

กำรพัฒนำ Back-end และกำรตดิต่อฐำนข้อมูล 14 - สร้ำงหน้ำ PHP แสดงข้อมูล 
- สร้ำงระบบ Login/Logout 

- XAMPP, VS Code 
- คอมพิวเตอร ์
 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 

ดร.เอกรัฐ ปญัญำเทพ 

กำรใช้ Framework และ AI ช่วยพัฒนำเว็บไซต ์ 12 - สร้ำงหน้ำ PHP แสดงข้อมูล - XAMPP, VS Code แบบฝึกหัด ดร.เอกรัฐ ปญัญำเทพ 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

- สร้ำงระบบ Login/Logout - คอมพิวเตอร ์
 

ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 

กำรใช้ Framework และ AI ช่วยพัฒนำเว็บไซต ์ 10 - สร้ำงหน้ำ PHP แสดงข้อมูล 
- สร้ำงระบบ Login/Logout 

- XAMPP, VS Code 
- คอมพิวเตอร ์
 

แบบฝึกหัด 
ประเมินผลงำน 
ตรวจช้ินงำน 

ดร.เอกรัฐ ปญัญำเทพ 

รวม 60 ชั่วโมง    
 
5.4 รายวิชากฎหมายและจริยธรรมทางธุรกิจดิจิทัลและสื่อดิจิทัลแบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

พ้ืนฐานกฎหมายดิจิทลัและกฎหมายท่ีเกี่ยวข้อง 
- ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมำยดิจิทัล 
- บทบำทกฎหมำยต่อธุรกจิและสือ่ดิจิทัล 
- ประเภทกฎหมำยที่เกีย่วข้อง: คอมพิวเตอร,์ ควำม
เป็นส่วนตัว, ลิขสิทธิ,์ สื่อ 
- เสรีภำพในกำรแสดงควำมคิดเหน็ตำมกฎหมำย
ไทย 
- จรรยำบรรณของผู้ประกอบวิชำชีพเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

10 - กำรอภิปรำย “อะไรคือเสรภีำพ
บนโลกออนไลน์” 
-  วิเครำะห์ข่ำวท่ีเกี่ยวข้องกับข้อ
พิพำททำงดิจิทัล 
- ท ำ Mind Map สรุปกฎหมำยที่
เกี่ยวข้องกับงำนดิจิทัล 
 

- สไลด์ประกอบ 
- บทควำมข่ำว 
- คลิปวิดีโอคดตีัวอย่ำง 
 

- แบบทดสอบก่อน–หลัง
เรียน 
- ประเมินกำรอภิปรำย
กลุ่ม (Rubric) 
- กำรส่งแผนภำพ Mind 
Map 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.วันชัย เพ็งวัน 

กฎหมำยข้อมลูส่วนบุคคลและควำมเป็นส่วนตัว 
- แนวคิดข้อมูลส่วนบุคคล 
- สิทธิของเจ้ำของข้อมูล 
- หน้ำท่ีของผู้ควบคุมข้อมูล / ผู้ประมวลผล 
- กำรเก็บ ใช้ เปิดเผยข้อมลูตำม PDPA 
- กำรใช้ข้อมูลผู้บรโิภคในธุรกิจดิจทิัล 

10 - แบบจ ำลองสถำนกำรณ์  
- วิเครำะห์ตัวอยำ่งเว็บไซต ์
- สร้ำง Privacy Policy แบบง่ำย 
 

- เอกสำร PDPA ฉบับย่อ 
- เว็บไซต์ตัวอยำ่ง 
- แบบฟอร์มวิเครำะห์ควำม
เสี่ยงข้อมูลส่วนบุคคล 
 

- แบบทดสอบ 
- Check-list กำร
วิเครำะห ์

 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.วันชัย เพ็งวัน 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

- กรณีศึกษำ PDPA จริงในไทย 
พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ อำชญำกรรมไซเบอร์ และ
ควำมผิดออนไลน ์
- แนวคิดอำชญำกรรมคอมพิวเตอร์ 
- พ.ร.บ. ว่ำด้วยกำรกระท ำควำมผดิเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร ์
- ประเภทกำรกระท ำผิด: กำรเข้ำถึงระบบ, กำร
รบกวนข้อมูล, กำรเผยแพร่ข้อมูลเท็จ, โพสต์หมิ่น 
- หลักฐำนดิจิทัล 
- โทษทำงอำญำและตัวอย่ำงคดีจริง 

10 -  วิเครำะห์คลิป/ข่ำวเหตุกำรณ์จริง 
- จ ำลองสถำนกำรณ์  
- จ ำแนกประเภทควำมผดิตำม 
พ.ร.บ. คอมพิวเตอร ์
 

- วิดีทัศน์ 
- สื่อน ำเสนอ 

- แบบทดสอบหลังเรียน 
- ประเมินงำนตำรำง
จ ำแนกควำมผดิ 
- สังเกตพฤติกรรมกำรมี
ส่วนร่วมในกำรอภิปรำย 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.วันชัย เพ็งวัน 

กฎหมำยลิขสิทธิ์ ทรัพยส์ินทำงปัญญำ และกำรใช้สื่อ
อย่ำงถูกต้อง 
- ควำมหมำยลิขสิทธิ ์
- งำนสร้ำงสรรค์ ใครเป็นเจ้ำของ? 
- Fair Use / Fair Dealing 
- กำรใช้ภำพ เพลง วิดีโอ ตัวอักษรในงำนดิจิทัล 
- ลิขสิทธิ์ในสื่อโซเชียล / ยูทูบ / TikTok 
- กำรละเมิดลิขสิทธิ์ออนไลน ์

10 - วิเครำะห์กรณีศึกษำ  - วิดีทัศน์ 
- สื่อน ำเสนอ 

- แบบฝึกปฏิบัต ิ
- แบบทดสอบท้ำยหน่วย 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 
 ผศ.วันชัย เพ็งวัน 

จริยธรรมดจิิทัล พลเมืองดิจิทัล และกำรรู้เท่ำทันสื่อ 
- มำรยำทและจริยธรรมในกำรใช้สื่อ 
- Digital Citizenship 
- Digital Intelligence (DQ) 
- กำรรู้เท่ำทัน Fake News 
- อัลกอริทึมกับอคติสื่อ (Media Bias) 

10 - วิเครำะห์ข่ำวปลอม + อธิบำย
เหตุผล 
-กำรท ำ Infographic 
 

- วิดีทัศน์ 
- สื่อน ำเสนอ 
- Canva / Google Slides 
 

- ประเมิน Infographic 
ด้วย Rubric 
- แบบทดสอบ Fake 
News 
- กำรประเมินทักษะกำร
คิดวิจำรณญำณ 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 
ผศ.วันชัย เพ็งวัน 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

วิเครำะห์กรณีศึกษำ 
- กำรผสำนควำมรู้กฎหมำยทุกเรือ่งที่เรียน 
- ตัวอย่ำงคดีจริงทั้งในไทยและต่ำงประเทศ 
- กำรวิเครำะห์ผลกระทบทำงธุรกจิ สื่อ และสังคม 
- กำรท ำโครงงำนกลุ่ม “Digital Law Case 
Analysis” 

10 วิเครำะหป์ระเด็นกฎหมำย  
- จัดท ำเอกสำรรำยงำน  
- น ำเสนอผลงำนหน้ำช้ันเรียน 
 

- - วิดีทัศน์ 
- สื่อน ำเสนอ 
PowerPoint / Canva 
ส ำหรับท ำรำยงำนและสไลด ์

 

- ประเมินโครงงำน  
- ประเมินกำรน ำเสนอ 
- ประเมินกำรมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมกลุ่ม 
- แบบทดสอบปลำยภำค 
 

ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียนผศ.วันชัย เพ็งวัน 

รวม 60 ชั่วโมง    
 

5.5 รายวิชาระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 
 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

ระบบปฏิบตัิกำรและเครือข่ำย
คอมพิวเตอร ์

4 - บรรยำยควำมหมำย หน้ำท่ี และวิวัฒนำกำร
ของระบบปฏิบัติกำรและเครือข่ำย 
- อภิปรำย “ระบบปฏิบัติกำรที่ใช้ใน
ชีวิตประจ ำวัน” 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 

สไลด์ / วิดโีอแนะน ำ OS / 
Quiz ออนไลน ์

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ร ะ ห ว่ ำ ง ห ลั ก สู ต ร กั บ
โรงเรียน 
ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

โครงสร้ำงและส่วนประกอบของ
ระบบปฏิบตัิกำร 

4 - ศึกษำ Kernel, Shell, Process, Thread 
- วิเครำะห์โครงสร้ำง Windows, Linux, 
macOS 
- ปฏิบัติ: ใช้ค ำสั่งพื้นฐำนในระบบ Linux 

สไลด์ / เครื่องคอมพิวเตอร์ / 
VirtualBox 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ร ะ ห ว่ ำ ง ห ลั ก สู ต ร กั บ
โรงเรียน 
ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

กำรจัดกำรกระบวนกำร (Process 
Management) 

4 - อธิบำย Scheduling, Multitasking, 
Deadlock 
- ทดลองใช้ Task Manager / Process 
Monitor 
- จ ำลองกำรท ำงำนของ CPU Scheduling 

ซอฟต์แวร์จ ำลอง CPU / 
สไลด์ / ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ร ะ ห ว่ ำ ง ห ลั ก สู ต ร กั บ
โรงเรียน 
ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

กำรจัดกำรหน่วยควำมจ ำ (Memory 
Management) 

4 - บรรยำยหลักกำรของ Paging, 
Segmentation 
- ปฏิบัติ: ตรวจสอบกำรใช้หน่วยควำมจ ำใน OS 
จริง 
- อภิปรำยผลกำรทดสอบ 

เครื่องคอมพิวเตอร์ / 
โปรแกรม Monitor / ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ร ะ ห ว่ ำ ง ห ลั ก สู ต ร กั บ
โรงเรียน 
ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

กำรจัดกำรแฟ้มข้อมูล (File System) 4 - ศึกษำระบบไฟล์ FAT, NTFS, EXT 
- ปฏิบัติ: สรำ้ง / แบ่งพำร์ติชัน / ส ำรองข้อมูล 
- วิเครำะห์ข้อดีข้อเสียของแต่ละระบบ 

โปรแกรมจัดกำร Disk / 
เอกสำร OS / ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ร ะ ห ว่ ำ ง ห ลั ก สู ต ร กั บ
โรงเรียน 
ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

กำรจัดกำรอุปกรณ์ I/O และกำร
เชื่อมต่อ 

4 - อธิบำย Device Driver และ Buffering 
- ทดลองติดตั้งและจัดกำร Driver 
- อภิปรำยผลกำรท ำงำนอุปกรณ์ตำ่ง ๆ 

เครื่องคอมพิวเตอร์ / Driver 
Utility / สไลด ์

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

ระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 4 - ศึกษำควำมหมำยและควำมส ำคญัของ
เครือข่ำย 
- อธิบำยประเภท LAN / WAN / MAN / 
WLAN 
- ปฏิบัติ: จ ำลองเครือข่ำยง่ำย ๆ ด้วย Cisco 
Packet Tracer 

Packet Tracer / ใบงำน / 
สไลด ์

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

อุปกรณ์เครือข่ำยและกำรเชื่อมต่อ 4 - อธิบำย Hub, Switch, Router, Access 
Point 
- ปฏิบัติ: เช่ือมต่ออุปกรณ์จริงในหอ้งแลบ 
- จ ำลองกำรส่งข้อมูลระหว่ำงอุปกรณ ์

อุปกรณ์เครือข่ำย / สำย LAN 
/ Packet Tracer 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

รูปแบบเครือข่ำยและกำรก ำหนด
หมำยเลข IP 

4 - อธิบำย Topology: Star, Bus, Mesh, Ring 
- ฝึกค ำนวณ Subnet Mask 
- ปฏิบัติ: ตั้งค่ำ IP Address และทดสอบ Ping 

เครื่องคอมพิวเตอร์ / Packet 
Tracer / ใบงำน 

 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

โปรโตคอลเครือข่ำยและกำรรับส่ง
ข้อมูล 

4 - ศึกษำ OSI Model และ TCP/IP 
- จ ำลองกำรท ำงำนของโปรโตคอลด้วย
ซอฟต์แวร ์
- อภิปรำยควำมแตกต่ำงของ HTTP, FTP, DNS 

สไลด์ / Packet Tracer / 
โปรแกรม Wireshark 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

กำรให้บริกำรบนอินเทอร์เนต็ 4 - ศึกษำบริกำร Web, Email, Cloud, DNS 
- ปฏิบัติ: ตั้งค่ำ Web Server / FTP Server 
จ ำลอง 
- วิเครำะหร์ะบบคลำวด์ในธุรกิจจริง 

เครื่องคอมพิวเตอร์ / XAMPP 
/ สไลด์ / ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

กำรบ ำรุงรักษำและแกไ้ขปัญหำ
เครือข่ำย 

4 - ศึกษำขั้นตอนกำรตรวจสอบและซ่อมบ ำรุง
เครือข่ำย 
- ฝึกใช้ค ำสั่ง ping, tracert, ipconfig 
- จ ำลองกรณีเครือข่ำยล่มและแก้ไข 

Packet Tracer / ใบงำน / 
วิดีโอสอน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

ควำมปลอดภัยในระบบปฏิบตัิกำรและ
เครือข่ำย 

4 - อธิบำย Malware, Firewall, Encryption, 
VPN 
- ปฏิบัติ: สรำ้งรหัสผ่ำนและตั้งค่ำ Firewall 
- อภิปรำย “ภัยคุกคำมไซเบอร์ในองค์กร” 

โปรแกรมจ ำลอง / ข่ำว
เหตุกำรณ์จริง / ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

แนวโน้มเทคโนโลยรีะบบและ
เครือข่ำยยุคใหม ่

4 - ศึกษำ Cloud Computing, IoT, Edge, 5G 
- วิเครำะหผ์ลกระทบต่อธุรกจิ 
- กิจกรรมกลุม่: ออกแบบแนวคิด “เครือข่ำย
อนำคต” 

สไลด์ / วิดโีอเทคโนโลยี / ใบ
งำน 
 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

โครงงำนกลุ่มและสรุปกำรเรียนรู ้ 4 - กลุ่มนักศึกษำน ำเสนอโปรเจกต์ “จ ำลองระบบ
เครือข่ำยขนำดเล็ก” 
- ประเมินผลงำนและสะท้อนผลกำรเรยีนรู้ 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

Packet Tracer / เครื่อง
น ำเสนอ / แบบประเมิน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ 

รวม 60 ชั่วโมง    
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5.6 รายวิชาการสร้างเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลแบ่งออกเป็น เนื้อหำกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

กำรสร้ำงเนื้อหำและสื่อดิจิทัล 4 - แนะน ำควำมหมำย ประเภท และบทบำทของ
สื่อดิจิทัลในยุคปัจจุบัน 
- อภิปรำยตัวอย่ำงสื่อดิจิทัลที่ประสบ
ควำมส ำเร็จ 

สไลด์ / วิดโีอกรณีศึกษำ / 
Kahoot Quiz 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

หลักกำรสื่อสำรและองค์ประกอบของ
สื่อดิจิทัล 

4 - วิเครำะห์องค์ประกอบของสื่อ (ข้อควำม ภำพ 
เสียง วิดีโอ อินเทอร์แอคทีฟ) 
- กิจกรรมจับคูส่ื่อกับวัตถุประสงคก์ำรสื่อสำร 

เอกสำรประกอบ / ตัวอยำ่ง
สื่อจริง / ใบงำน 
 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ด ำเนินกำรสอนร่วมกัน
ระหว่ำงหลักสูตรกับ
โรงเรียน 

กำรวิเครำะห์กลุ่มเป้ำหมำยและควำม
ต้องกำรผู้ใช้ 

4 - ฝึกสร้ำง “Persona” และ “Customer 
Journey” 
- ท ำกิจกรรมกลุม่: วิเครำะห์กลุ่มเป้ำหมำยของ
แบรนด์จริง 

โปรแกรม Canva / Miro / 
ใบงำนวิเครำะห์กลุ่มเป้ำหมำย 
 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรวำงแผนเนื้อหำและกำรก ำหนด
วัตถุประสงค์สื่อ 

4 - สอนกำรก ำหนดเป้ำหมำย SMART 
- ออกแบบ Content Plan ส ำหรบั 1 
แคมเปญ 

สไลด์ / Template Content 
Plan / ใบงำนกลุ่ม 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรออกแบบแนวคิดสื่อและกำรสร้ำง 
Storyboard 

4 - อธิบำยกระบวนกำรออกแบบแนวคิด 
(Concept Design) 
- ฝึกสร้ำง Storyboard ส ำหรบัวิดีโอหรืออินโฟ
กรำฟิก 

กระดำษ Storyboard / 
Canva / ตัวอย่ำงงำนจริง 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรเลำ่เรื่อง (Storytelling) ส ำหรับสื่อ
ดิจิทัล 

4 - เรียนรู้เทคนิคกำรเล่ำเรื่อง 3 องค์ประกอบ 
(ต้น–กลำง–จบ) 
- ฝึกเขียนสคริปต์และ Story Flow ส ำหรับ
คอนเทนต ์

สไลด์ / ตัวอยำ่งคลิป / ใบงำน
เขียนเรื่อง 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 



15 

เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

กำรสื่อสำรบนแพลตฟอร์มดิจิทัล 4 ศึกษำควำมแตกตำ่งของ Facebook, TikTok, 
YouTube, Instagram 
- วิเครำะหร์ูปแบบเนื้อหำท่ีเหมำะสมกับแตล่ะ
แพลตฟอร์ม 

ตัวอย่ำงคอนเทนต์จริง / ใบ
งำนวิเครำะห์แพลตฟอรม์ 

 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรถ่ำยภำพเพื่อกำรสื่อสำร 8 - สอนองค์ประกอบภำพ แสง มุมมอง กำรจัด
วำง (Composition) 
- ปฏิบัติ: ถ่ำยภำพเพื่อสื่อสำรเรื่องรำวตำม
โจทย ์

กล้อง DSLR / สมำร์ตโฟน / 
โปรแกรมแต่งภำพ 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรถ่ำยวิดีโอและกำรใช้เสียงประกอบ 4 - สำธิตกำรถ่ำยวดิีโอด้วยเทคนิค Basic Shot / 
Framing / Lighting 
- ปฏิบัติ: ถ่ำยวิดีโอสั้น 1 นำทีตำม 
Storyboard 

กล้อง / ไมค์ / ขำตั้ง / 
โปรแกรมตัดต่อ 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรตัดต่อและผลิตสื่อดิจิทัล 4 - แนะน ำซอฟต์แวร์ตัดต่อ (Premiere Pro / 
DaVinci Resolve / CapCut) 
- ปฏิบัติ: ตัดต่อวิดีโอพร้อมใส่เสียงและ
ข้อควำม 

โปรแกรมตัดต่อ / เครื่อง
คอมพิวเตอร ์

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรออกแบบกรำฟิกและอินโฟกรำฟิก 4 - แนะน ำหลักกำรออกแบบกรำฟิก (สี ตัวอักษร 
องค์ประกอบภำพ) 
- ปฏิบัติ: ออกแบบอินโฟกรำฟิกประชำสัมพันธ์ 

Canva / Adobe Express / 
ใบงำน 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรใช้เทคโนโลยี  AI และเครื่องมือ
ดิจิทัลช่วยผลิตสื่อ 

4 - ทดลองใช้ AI Tools เช่น ChatGPT, 
DALL·E, Runway ML 
- ปฏิบัติ: สรำ้งคอนเทนต์อัตโนมัตหิรือ
ภำพประกอบสื่อ 

คอมพิวเตอร์ / อินเทอรเ์น็ต / 
เครื่องมือ AI 
 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 

กำรเผยแพร่สื่อและกำรวัดผล 
กำรประเมินคุณภำพและจริยธรรมของ
สื่อดิจิทัล 

8 - สอนหลักกำรวดัผล Engagement, Reach, 
CTR 

สไลด์ / Dashboard ตัวอย่ำง 
/ ใบงำนวิเครำะห์ข้อมลู 

- แบบฝึกหัด และใบงำน ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 
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เนื้อหาการเรียนรู้ 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

- ฝึกใช้ Facebook Insights / YouTube 
Studio วิเครำะหผ์ล 
- อภิปรำย “สื่อสร้ำงสรรค์ vs สื่อบิดเบือน” 
- วิเครำะห์กรณีศึกษำจริยธรรมกำรสื่อสำร
ดิจิทัล 

วิดีโอกรณีศึกษำ / แบบฟอร์ม
ประเมิน / สไลด ์

รวม 60 ชั่วโมง    
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6. ค าอธิบายหลักสูตร 
 หลักสูตรบริหำรธุรกิจบัณฑิต สำขำวิชำเอกธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้ำงสรรค์ มุ่งเน้นกำรพัฒนำบัณฑิตให้มี
ควำมรู้ ควำมสำมำรถ และทักษะด้ำนกำรบริหำรจัดกำรธุรกิจในยุคดิจิทัล ผสมผสำนกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ใน
กำรผลิตสื่อและเนื้อหำดิจิทัล  เพ่ือสร้ำงมูลค่ำเพ่ิมให้กับธุรกิจและองค์กรในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล  
 ผู้เรียนจะได้ศึกษำเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือกำรบริหำรธุรกิจ เช่น กำรตลำดดิจิทัล กำรวิเครำะห์ข้อมูล
ธุรกิจ (Business Analytics) ระบบอีคอมเมิร์ซ กำรจัดกำรนวัตกรรมและสตำร์ทอัพ รวมถึงเรียนรู้กำรสร้ำงสื่อ
ดิจิทัลเชิงสร้ำงสรรค์ (Creative Media) เช่น กำรออกแบบเนื้อหำ กำรผลิตวิดีโอ กำรสร้ำงแบรนด์ออนไลน์
กำรใช้เทคโนโลยีปัญญำประดิษฐ์ (AI) ในกำรสื่อสำรและกำรตลำด  
 หลักสูตรมุ่งเน้นกำรเรียนรู้เชิงปฏิบัติ (Project-Based Learning) กำรบูรณำกำรองค์ควำมรู้ทำงธุรกิจกับ
เทคโนโลยีและศิลปะกำรสื่อสำร เพ่ือให้บัณฑิตสำมำรถออกแบบและด ำเนินธุรกิจดิจิทัลได้จริง มีจรรยำบรรณ
ทำงวิชำชีพ พร้อมเป็นผู้ประกอบกำรดิจิทัล นักสร้ำงสรรค์สื่อ และนักธุรกิจรุ่นใหม่ พร้อมทั้งยังส่งเสริมให้
ผู้เรียนปฏิบัติตำมระเบียบ ข้อบังคับ จริยธรรม และจรรยำบรรณในวิชำชีพทำงด้ำนดิจิทัล และทำงบริหำรธุรกิจ 
ที่ตอบสนองต่อควำมเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัลได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
 
7. ผู้สอนหรือวิทยากร 

ที ่ ชื่อ – สกุล ผู้สอนหรือวิทยากร สังกัด 
1 ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ชัยรัตน์ ขันแก้ว วิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  
2 ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์วันชัย เพ็งวัน วิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  
3 อำจำรย์ดร.เอกรัฐ ปัญญำเทพ วิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  
4 อำจจำรย์ ดร.ศุภมำส ผกำกำศ วิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  

 
8. รูปแบบการจัดการศึกษาเรียนรู้ (ท ำเครื่องหมำย  ลงในช่อง ) 
 แบบเข้ำชั้นเรียน (Onsite) 
 แบบออนไลน์ (Online) 
 แบบผสมผสำน (Hybrid) 
 ศึกษำเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 
9. รูปแบบกระบวนการศึกษาเรียนรู้  

9.1 กำรบรรยำย (Lecture) 
9.2 กำรระดมสมอง (Brainstorming) 
9.3 กำรอภิปรำย (Discussion Method) 
9.4 กำรชมคลิปวีดีโอกำรบรรยำยและกำรสำธิต 
9.5 กำรฝึกปฏิบัติ 
9.6 กำรเรียนรู้ผ่ำนโครงงำน/กรณีศึกษำ (Project-based Learning) 
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10. สื่อการเรียนรู้ 
10.1 เอกสำรประกอบกำรบรรยำย 
10.2 Power Point 
10.3 สื่อ Online 
10.4 สื่อมัลติมีเดีย 
10.5 ใบงำน 
10.6 แบบฝึกหัดและแบบทดสอบท้ำยบท 
10.7 กรณีศึกษำ (Case Study) 
10.8  หนังสืออ้ำงอิงและบทควำมวิชำกำร 

 
11. การประเมินผลตลอดหลักสูตร (Course Evaluation) 

11.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Program Learning Outcomes: PLOs) 
PLO2 ใช้ภำษำ เทคโนโลยี และสื่อดิจิทัล ตำมสถำนกำรณ์ได้อย่ำงเหมำะสม(S3: Precision)  
PLO4 ปฏิบัติตำมกฎระเบียบ ข้อบังคับ และจริยธรรมทำงบริหำรธุรกิจได้ (A2: Respond)   
PLO5 ท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีจิตอำสำและมีควำมรับผิดชอบต่อองค์กร (A2: Respond)  
PLO6 ประยุกต์ใช้หลักกำรจัดกำรดิจิทัลในกำรจัดกำรธุรกิจได้อย่ำงเหมำะสม  (K3: Apply)  
PLO8 สร้ำงสรรค์สื่อดิจิทัลเพื่อตอบธุรกิจของกลุ่มธุรกิจดิจิทัลได้อย่ำงเหมำะสม (S4:  

                       Articulation) 
 

11.2 เกณฑ์การประเมินผล 
กำรประเมินผลกำรศึกษำเรียนรู้ให้เป็นไปตำม กรอบมำตรฐำนคุณวุฒิระดับอุดมศึกษำแห่งชำติ พ.ศ. 

2565 และเกณฑ์มำตรฐำนหลักสูตรระดับปริญญำตรี พ.ศ. 2565 ข้อบังคับมหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร 
ว่ำด้วยกำรด ำเนินงำนคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2566 และข้อบังคับมหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร ว่ำด้วยกำรจัด
กำรศึกษำระดับปริญญำตรี พ.ศ. 2566  โดยใช้สัญลักษณ์และควำมหมำย ดังต่อไปนี้ดังนี้ 
 

ตัวอักษร ความหมาย 
PD (Pass Distinction) ผ่ำนดีเยี่ยม 

P (Pass) ผ่ำน 
F (Fail) ไม่ผ่ำน 

 
12. เกณฑ์การจบหลักสูตร 

12.1  ผู้เรียนต้องเข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนไม่น้อยกว่ำ ร้อยละ 80 ของเวลำเรียนทั้งหมดในแต่ละ
รำยวิชำ 

12.2  ต้องมีผลกำรประเมินผ่ำนเกณฑ์ขั้นต่ ำในแต่ละรำยวิชำ คือ ระดับคะแนนไม่ต่ ำกว่ำ 60 คะแนน หรือ 
ระดับคะแนนตัวอักษร “ผ่ำน (P)” 

12.3  ต้องส่งงำน ใบงำน หรือโครงงำนครบถ้วนตำมท่ีอำจำรย์ผู้สอนก ำหนด 
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12.4  ต้องมีพฤติกรรมกำรเรียนรู้ที่เหมำะสม มีควำมรับผิดชอบ และปฏิบัติตำมจรรยำบรรณของผู้เรียน
อย่ำงเคร่งครัด 

12.5  เมื่อผ่ำนเกณฑ์ทุกวิชำในหลักสูตร จะได้รับ เกียรติบัตรแสดงผลกำรเรียนรู้  (Certificate of 
Completion) หรือ หน่วยกิตสะสม ตำมท่ีหลักสูตรก ำหนด 
 

13. สิ่งท่ีได้รับเม่ือจบหลักสูตร 
13.1  ผู้เรียนที่ผ่ำนกำรเรียนรู้ครบตำมจ ำนวนชั่วโมง และผ่ำนกำรประเมินผลตำมเกณฑ์ที่หลักสูตร

ก ำหนด จะได้รับ “เกียรติบัตร” รับรองกำรจบหลักสูตร 
13.2  สำมำรถน ำเกียรติบัตรดังกล่ำวไปใช้ เทียบโอนหน่วยกิต ในกำรศึกษำต่อระดับปริญญำตรี 

มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร 
13.3  ได้รับควำมรู้และทักษะสื่อดิจิทัล กำรจัดกำรธุรกิจ ที่สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ในกำรท ำงำนจริง 

 
14. การนับหน่วยกิต 

ผู้เรียนที่ผ่ำนกำรศึกษำเรียนรู้ตำมจ ำนวนชั่วโมง และผ่ำนกำรวัดและประเมินผลตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด หำก
ประสงค์จะเทียบโอนผลกำรเรียนเข้ำสู่กำรศึกษำภำคปกติ สำมำรถน ำผลลัพธ์กำรเรียนรู้มำเทียบรำยวิชำกับ
หลักสูตรบริหำรธุรกิจบัณฑิต วิชำเอกธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้ำงสรรค์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร แม่สอด 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร ซึ่งเป็นไปตำมข้อบังคับมหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร ว่ำด้วยกำร
ด ำเนินงำนคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2566 ข้อบังคับมหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร ว่ำด้วยกำรโอนผลกำรเรียน
และกำรเทียบโอนหน่วยกิตและผลกำรศึกษำในระดับปริญญำตรี พ.ศ. 2568 ดังนี้ 

14.1 3603305 โปรแกรมวิชำระบบกำรประมวลผลแบบคลำวด์ส ำหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 
14.2 3642001 AI ส ำหรับงำนบริหำรธุรกิจ  3(2-2-5) 
14.3 3643104 กำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ  3(2-2-5) 
14.4 3642201 กฎหมำยและจริยธรรมทำงธุรกิจดิจิทัลและสื่อดิจิทัล  3(2-2-5) 
14.5 3641201 ระบบปฏิบัติกำรคอมพิวเตอร์และเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
14.6 3642102     กำรสร้ำงเนือ้หำและผลติสือ่ดิจทัิล  3(2-2-5) 
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15. การเทียบโอนเนื้อหากับรายวิชาในหลักสูตรบริหารธุรกิจ วิชาเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล / วิชาเอก
ธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แม่สอด มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ก าแพงเพชร 

รายวิชาท่ีต้องการเทียบโอนในหลักสูตรบริหารธุรกิจ 
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนร่วมกันเพ่ือจัดเก็บในคลังหน่วยกติ 
(Credit Bank) (สถานศกึษาระดับมัธยมปลาย และระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้สูง (ปวส.))  
ล าดับ รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชา นก กลุ่มวชิา รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชา นก 

1 3603305 โปรแกรมวิชำระบบ
กำรประมวลผลแบบ
คลำวดส์ ำหรับธรุกิจ 

3 เอกเลือก ว312033 โปรแกรมส ำนักงำนอิเล็กทรอนิกส ์ 2 

2 3642001 AI ส ำหรับงำน
บริหำรธรุกิจ 

3 แกน ว30299 เทคโนโลยี AI 2 

3 3642201 กำรสร้ำงเว็บไซต์
ส ำหรับงำนธรุกิจ 

3 เอก ว32274 กำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคช่ัน 2 

4 3641201 กฎหมำยและจริยธรรม
ทำงธุรกิจดิจิทัลและสื่อ
ดิจิทัล  

3 เอกเลือก ว30295 กฎหมำยเทคโนโลยีดจิิทัล 2 

5 3641201 ระบบปฏิบตัิกำร
คอมพิวเตอร์และ
เครือข่ำยคอมพิวเตอร ์

3 เอกเลือก ว33272 เทคโนโลยีดิจิทลัและกำรบ ำรุงรักษำ 2 

6 3642102 กำรสร้ำงเนื้อหำและ
ผลิตสื่อดิจิทลั 

3 เอก ว3.291 คอมพิวเตอร์กรำฟิกและสื่อดิจิทลั 2 

 

หมายเหตุ : ในกรณีที่ผู้เรียน ไดเ้รยีนผ่ำนรำยวิชำของโรงเรียนบำงรำยวิชำมำก่อนแล้ว ผลกำรเรียนในรำยวิชำที่เรียนมำแล้ว
ต้องไม่ต่ ำกว่ำ 2.00  
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16. ผู้ประสานงานประจ าหลักสูตร 
ชื่อ – สกุล :  อำจำรย์ ดร.ศุภมำส ผกำกำศ 
ต าแหน่ง : อำจำรย์ประจ ำวิชำเอกเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร แม่สอด 
หมายเลขโทรศัพท์ : 065-245-9522 
E-mail : Suphamart_p@kpru.ac.th 
 
 

 
ลงชื่อ   

 (อำจำรย์ ดร.ศุภมำส ผกำกำศ)  
 ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

 
 
  

(ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ ดร.อดิเรก ฟั่นเขียว) (ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ ดร.วนัสนันท์ ศิริรัตนะ) 
รองผู้อ ำนวยกำรฝ่ำยวิชำกำรและงำนวิจัย 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร แม่สอด 

ผู้อ ำนวยกำรมหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร แม่สอด 

 

mailto:Suphamart_p@kpru.ac.th
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แผนการเรียน 
หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  

วิชาเอกธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้างสรรค์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แม่สอด  
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ตารางเปรียบเทียบค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต วิชาเอกธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้างสรรค์ 

 

สถานศึกษาระดับมัธยมปลาย  
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง (ปวส.) 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบาย
รายวิชา (เดิม) 

ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 

ว312033 โปรแกรมส ำนักงำน
อิเล็กทรอนิกส ์

ค ำอธิบำย 
ศึกษำหลักกำรท ำงำนของโปรแกรมส ำนักงำนเบื้องต้น 
(Microsoft office) กำรสร้ำงเอกสำร รำยงำน ตำรำง น ำเสนอ
ผลงำนผำ่นทำงข้อควำมและรูปภำพ ศึกษำควำมรู้พื้นฐำนในกำร
ใช้โปรแกรมประมวลผลค ำ (Microsoft Word) รวมทั้งโปรแกรม
ตำรำงค ำนวณ (Microsoft Excel) ในกำรสร้ำงแผ่นงำน ตำรำง 
น ำเสนอแผนภูมิและใช้สูตร หรือฟังก์ชัน ในกำรค ำนวณ เพื่อใช้
ในกำรท ำงำนต่ำง ๆ สำมำรถสร้ำงงำนน ำเสนออย่ำงมีคณุภำพ 
ออกแบบงำนน ำเสนอให้มีควำมนำ่สนใจ ด้วยโปรแกรมน ำเสนอ 
(Microsoft PowerPoint) และสำมำรถน ำควำมรู้และทักษะมำ
สร้ำงช้ินงำนด้วยควำมรับผดิชอบ และมีควำมคิดริเริม่สร้ำงสรรค์ 
เลือกใช้ซอฟต์แวร์เพื่อน ำเสนอข้อมูลด้วยวิธีกำรที่เหมำะสม 
ปฏิบัติกำรสรำ้งงำนเอกสำร กำรสร้ำงงำนน ำเสนอ กำรสร้ำง
โปรแกรมตำรำงค ำนวณ น ำควำมรู้และทักษะมำสร้ำงช้ินงำน
ด้วยควำมรบัผิดชอบ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ เลือกใช้
ซอฟต์แวร์เพื่อน ำเสนอข้อมูลด้วยวิธีกำรที่เหมำะสมอยำ่งมี
คุณภำพ โดยใช้เครื่องมือท่ีเหมำะสม เพื่อให้เกิดควำมรู้ ควำม
เข้ำใจ เกี่ยวกับหลักกำรใช้งำนอุปกรณ์เทคโนโลยี ใช้งำน
ซอฟต์แวร์เบื้องต้นในกำรสร้ำง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟลต์ำม

3603305 โปรแกรมวิชำระบบกำรประมวลผลแบบคลำวด์ส ำหรับธรุกิจ 
ค ำอธิบำย 
แนวคิดและหลักกำรของระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud Computing) 

รูปแบบ กำรให้บริกำร ได้แก่ ซอฟต์แวร์ (SaaS), แพลตฟอร์ม (PaaS) และ
โครงสร้ำงพื้นฐำน (IaaS) รวมถึง กำรใช้งำนบริกำรคลำวด์เพื่อสนับสนนุกำรท 
ำงำนในองค์กร เช่น กำรประชุมออนไลน์ กำรจดัเก็บและ ใช้ไฟล์ร่วมกัน กำร
ท ำงำนเอกสำรร่วมกันแบบเรียลไทม์ กำรสรำ้งเว็บไซต์ส่วนบุคคล และกำร
ประยุกต์ใช้คลำวด์ในงำนธุรกิจดจิทิัล 
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สถานศึกษาระดับมัธยมปลาย  
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง (ปวส.) 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบาย
รายวิชา (เดิม) 

ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 

วัตถุประสงค์ กำรดูแลรักษำอุปกรณ์กำรใช้งำนเทคโนโลยี
สำรสนเทศอย่ำงเหมำะสม ถูกต้องตำมหลักจริยธรรม มีจิตส ำนึก 
และมีควำมรับผิดชอบ 

ว30299 เทคโนโลยี AI ค ำอธิบำย 
ศึกษำควำมหมำย ประวัติ ควำมส ำคัญ และประเภทของ
ปัญญำประดิษฐ์ แนวโนม้กำรพัฒนำ  
กำรใช้งำน และผลกระทบของปัญญำประดิษฐ์ หลักกำรพื้นฐำน
และขั้นตอนกำรสร้ำงแบบจ ำลอง 
กำรเรยีนรู้ของเครื่อง โครงสร้ำงและหลักกำรท ำงำนของ
โครงข่ำยประสำทเทียม กำรประมวลผลภำษำธรรมชำติ กำร
ประมวลผลภำพโดยใช้คอมพิวเตอร์ กำรใช้เครื่องมือส ำเร็จรูปใน
กำรสร้ำงปัญญำประดิษฐ์ และกำรเขียนโปรแกรม
ปัญญำประดิษฐเ์บื้องต้นด้วยภำษำ Python 
ปฏิบัติกำรสรำ้งแบบจ ำลองกำรเรยีนรู้ของเครื่องและโครงข่ำย
ประสำทเทียมอย่ำงง่ำย โดยใช้เครือ่งมือท่ีเหมำะสมและถูกต้อง
ตำมหลักจริยธรรม ประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐ์ในกำร
ประมวลผลภำษำธรรมชำติและประมวลผลภำพด้วย
คอมพิวเตอรผ์่ำนกำรใช้งำนเครื่องมือส ำเร็จรูปและกำรเขียน
โปรแกรม 
เพื่อให้เกิดควำมรู้ ควำมเข้ำใจ เกีย่วกับหลักกำรและ
กระบวนกำรขั้นตอนพ้ืนฐำนของปัญญำประดิษฐ์ สำมำรถ

3642001 AI ส ำหรับงำนบริหำรธรุกิจ 
ค ำอธิบำย 
หลักกำรท ำงำนของเทคโนโลยีปญัญำประดิษฐ์ (AI) กำรประยุกต์ใช้ AI ใน
ธุรกิจและ กำรตลำดยุคดจิิทัล เช่น กำรสร้ำงเนื้อหำอัตโนมัติ กำรวิเครำะห์
แนวโน้มและพฤติกรรมผู้บริโภค หลักกำรเขียน Prompt เพื่อสื่อสำรกบั
โปรแกรมสนทนำอัตโนมัติ (Chatbot) คุณธรรมและจริยธรรม ในกำรใช้งำน
ปัญญำประดิษฐ์ และกรณีศึกษำตวัอย่ำงกำรใช้ AI ในภำคธุรกิจจริง 
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สถานศึกษาระดับมัธยมปลาย  
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง (ปวส.) 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบาย
รายวิชา (เดิม) 

ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 

ประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐ์ในกำรแก้ปัญหำและสำมำรถ
สร้ำงสรรคผ์ลงำนปญัญำประดิษฐ์เบื้องต้นได้อย่ำงถูกต้องตำม
หลักจรยิธรรม มีจิตส ำนึก และมีควำมรับผดิชอบ 

ว32274 กำรพัฒนำเว็บ
แอปพลิเคชั่น 
 

ค ำอธิบำย 
อธิบำยควำมรู้เบื้องต้นในกำรเขียนเว็บแอพพลิเคช่ัน กำรเขียน
โปรแกรม HTML กำรสร้ำงฟอร์ม กำรสร้ำงฐำนข้อมูล กำรเขียน
โปรแกรม Session กำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำ PHP กำร
เขียนโปรแกรมตดิต่อฐำนข้อมลู กำรสร้ำงโปรแกรมประยุกต์ใช้
งำน กำรอัพโหลด และเผยแพรผ่ลงำน ปฎิบัติกำรเขยีนเว็บ
แอพพลิเคชั่น กำรเขียนโปรแกรม HTML กำรสร้ำงฟอร์ม กำร
สร้ำงฐำนข้อมลู กำรเขียนโปรแกรม Session กำรเขียน
โปรแกรมด้วยภำษำ PHP กำรเขียนโปรแกรมติดต่อฐำนข้อมูล 
กำรสร้ำงโปรแกรมประยุกต์ใช้งำน กำรอัพโหลดและเผยแพร่
ผลงำน โดยใช้กระบวนกำรท ำงำน กระบวนกำรปฏิบัติ
กระบวนกำรคดิวิเครำะห์ เพื่อให้มคีวำมรู้ ควำมเข้ำใจ ทักษะ
กำรน ำเทคโนโลยดีิจิทัลมำประยุกต์ ใช้ในกำรพัฒนำเว็บ
แอพพลิเคชั่น เผยแพร่อย่ำงมีจิตส ำนึก และควำมรับผดิชอบ 
 

3643104 กำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ 
ค ำอธิบำย 

หลักกำรท ำงำนของเว็บ ข้ันตอนกำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ เครื่องมือ
และกำร สร้ำงสภำพแวดล้อมในกำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ ภำษำ
หลักในกำรสร้ำงเว็บไซต์และกำร จัดรูปแบบเว็บไซต์ ภำษำประมวลผลที่ใช้
ในเว็บไซต์ที่ท ำงำนในฝั่งลูกข่ำยและฝั่งแม่ขำ่ย กำรสร้ำงเว็บไซต์ทีส่ำมำรถ
จัดกำรข้อมลูระหว่ำงผู้ใช้กับฐำนข้อมูล กำรใช้เว็บเฟรมเวิรค์เพื่อช่วยในกำร
สร้ำงเว็บไซตส์ ำหรับงำนธุรกิจ กำรน ำปัญญำประดิษฐ์ช่วยในกำรสรำ้ง
เว็บไซต์ ข้อค ำนึงด้ำนควำมปลอดภัย ของเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ 
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สถานศึกษาระดับมัธยมปลาย  
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง (ปวส.) 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบาย
รายวิชา (เดิม) 

ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 

ว30295 กฎหมายเทคโนโลยีดิจิทัล ค ำอธิบำย 
ศึกษำพระรำชบญัญัติว่ำด้วยกำรกระท ำควำมผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ กฎหมำยคุม้ครองควำมเป็นส่วนตัว เสรีภำพในกำร
แสดงควำมคดิเห็น ทรัพยส์ินทำงปัญญำ อำชญำกรรมทำง
คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เนต็ มำรยำท จริยธรรม จรรยำบรรณ 
ในกำรประกอบอำชีพทำงเทคโนโลยีดิจิทลั กำรเป็นพลเมือง
ดิจิทัล ควำมฉลำดทำงดจิิทัล กำรรู้เท่ำทันสื่อ ปฏิบตัิกำร
วิเครำะห์กรณีศึกษำเกี่ยวกับกฎหมำย กำรกระท ำควำมผิดทำง
อำชญำกรรมทำงเทคโนโลยีดิจิทลั และอินเทอร์เนต็ เพื่อให้มี
ควำมรู้ ควำมเข้ำใจพระรำชบัญญตัิว่ำด้วยกำรกระท ำควำมผดิ
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กฎหมำยคุ้มครองควำมเป็นส่วนตัว 
เสรภีำพในกำรแสดงควำมคดิเห็น ทรัพย์สินทำงปัญญำ 
อำชญำกรรมทำงคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต มำรยำท 
จริยธรรม จรรยำบรรณ ในกำรประกอบอำชีพทำงเทคโนโลยี
ดิจิทัล กำรเป็นพลเมืองดิจิทัล ควำมฉลำดทำงดิจิทัล กำรรู้เท่ำ
ทันสื่อ 

3642201 กฎหมำยและจริยธรรมทำงธุรกิจดจิิทัลและสื่อดิจิทลั 

ค าอธิบาย  
หลักกำรพื้นฐำนของกฎหมำยที่เกีย่วข้องกับกำรด ำเนินธุรกิจดิจิทัลและกำร
ผลิตสื่อดิจิทลั เช่น กฎหมำยข้อมลูส่วนบุคคล (PDPA), ลิขสิทธิ์ กฎหมำย
ลขิสิทธิ์ พ.ร.บ. ว่ำด้วยกำรกระท ำ ควำมผดิเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ รวมถึง
หลักจรยิธรรมวิชำชีพ ควำมรับผดิชอบต่อสังคมของนักธุรกิจ และผูผ้ลิตสื่อ
ดิจิทัล กำรรู้เท่ำทันสื่อ กำรเคำรพสิทธิและควำมเป็นส่วนตัวของผู้บริโภค 
วิเครำะห ์กรณีศึกษำเชิงจริยธรรมในโลกดิจิทลัและสื่ออย่ำงสร้ำงสรรค์และ
รับผิดชอบ 

ว33272 เทคโนโลยีดิจิทลัและกำร
บ ำรุงรักษำ 

ค ำอธิบำย 
ศึกษำเกี่ยวกับหลักกำรท ำงำนของอุปกรณ์เทคโนโลยีดิจิทลั 
อุปกรณ์ต่อพ่วง ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ติดตั้งโปรแกรม
ตำมลักษณะงำน กำรบ ำรุงรักษำอปุกรณ์เทคโนโลยีดิจิทลั 
ตรวจสอบ ก ำจดัไวรัสด้วยโปรแกรมอรรถประโยชน์ ส ำรองและ
ป้องกนัควำมเสียหำยของข้อมูล กำรกู้คือข้อมูล ปฏิบตัิกำรติดตั้ง

3641201 ระบบปฏิบตัิกำรคอมพิวเตอร์และเครือข่ำยคอมพิวเตอร ์
ค ำอธิบำย 

หลักกำรท ำงำนโครงสร้ำง และส่วนประกอบท่ีส ำคญัของระบบปฏิบตัิกำร
คอมพิวเตอร ์รวมถึงหน้ำที่หลักในกำรจัดกำรทรัพยำกรของระบบ หลักกำร
เครือข่ำยคอมพิวเตอร์ ควำมส ำคญั ประเภท และรูปแบบของระบบ
เครือข่ำย อุปกรณ์ระบบเครือข่ำย มำตรฐำนด้ำนเครือข่ำย คอมพิวเตอร์ กำร
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สถานศึกษาระดับมัธยมปลาย  
และระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง (ปวส.) 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  
วิชาเอกธุรกิจดิจิทลัและสื่อสร้างสรรค์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบาย
รายวิชา (เดิม) 

ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 

เทคโนโลยีดิจิทลั โปรแกรมตำมลกัษณะงำน โปรแกรม
อรรถประโยชน์ ตรวจสอบ ก ำจัดไวรัสด้วยโปรแกรม
อรรถประโยชน์ ส ำรองและป้องกนัควำมเสยีหำยของข้อมูล กำร
กู้คือข้อมูล เพื่อให้มีควำมรู้ ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับหลักกำรท ำงำน 
อุปกรณ์ต่อพ่วง กำรบ ำรุงรักษำเทคโนโลยีดิจิทลัอย่ำงมีจิตส ำนัก 
และควำมรับผดิชอบ 

รับ-ส่งข้อมูลบนเครือข่ำยโปรโตคอล กำรใช้บริกำรบนอินเทอร์เน็ต กำร
บ ำรุงรักษำ ระบบเครือข่ำย ระเบยีบข้อบังคับด้ำนควำมปลอดภยั รวมถึง
แนวโน้มและเทคโนโลยเีครือข่ำยในปัจจุบัน 

ว3.291 คอมพิวเตอร์กรำฟิกและสื่อ
ดิจิทัล 

ค ำอธิบำย 
ศึกษำองค์ประกอบ หลักกำรของภำพกรำฟิก กำรสร้ำง แก้ไข 
ตบแต่งภำพกรำฟิก กำรแบ่งประเภท และวิธีกำรจดั
องค์ประกอบศิลป์ของสื่อดจิิทัลทีม่ีเผยแพร่ในปัจจุบันด้วย
โปรแกรมส ำเร็จรูปกรำฟิก ปฏิบตักิำรสร้ำง แก้ไข ตบแต่ง
ภำพกรำฟิก และออกแบบสื่อดิจิทลัด้วยโปรแกรมส ำเร็จรูป
กรำฟิก 
เพื่อให้มีควำมรู้ มคีวำมเข้ำใจ และมีทักษะในกำรเลือกใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้เหมำะสมกับลักษณะงำน กำรผลิตสื่อ
ดิจิทัลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอรอ์ย่ำงมีจิตส ำนึก และควำม
รับผิดชอบ 

3642102 กำรสร้ำงเนื้อหำและผลิตสื่อดิจิทลั 
ศึกษำหลักกำรและกระบวนกำรสร้ำงสรรค์เนื้อหำและกำรผลิตสื่อดจิิทัล 
ควำมหมำย ลักษณะ และองค์ประกอบของสื่อดิจิทัล กำรวเิครำะหค์วำม
ต้องกำรและกลุ่มเป้ำหมำยของผู้ใช้ กำรวำงแผนเนื้อหำ กำรออกแบบและ
ขั้นตอนกำรผลิตสื่อในรูปแบบสื่อดจิิทัลที่หลำกหลำย กำรเล่ำเรื่อง 
(Storytelling) กำรสื่อสำรบนแพลตฟอร์มดิจิทัล กำรถ่ำยภำพและวิดีโอเพื่อ
กำรสื่อสำรด้วยเทคนิคสร้ำงสรรค์ กำรรำยงำนและประเมินคุณภำพสื่อดิจิทัล 
และกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและซอฟต์แวรส์มัยใหม่ในกำรผลิตสือ่ 
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แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต วิชาเอกธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้างสรรค์  

คลังหน่วยกิต (Credit Bank) 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
3603305 โปรแกรมวิชำระบบกำรประมวลผลแบบคลำวด์ส ำหรับธุรกิจ 3(2-2-5) เอกเลือก 
3642001 AI ส ำหรับงำนบริหำรธุรกิจ 3(2-2-5) แกนบริหำร 
3643104 กำรสร้ำงเว็บไซต์ส ำหรับงำนธุรกิจ 3(2-2-5) เอกเลือก 
3642201 กฎหมำยและจริยธรรมทำงธุรกิจดิจิทัลและสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)  เอกเลือก 
3641201 ระบบปฏิบัติกำรคอมพิวเตอร์และเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เอกเลือก 
3642102 กำรสร้ำงเนื้อหำและผลิตสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) เอกบังคับ 

 หน่วยกิตรวมทั้งหมด 18  
     

ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 
 

หมวด/กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
แกน 3551002 หลักกำรตลำด 3(3-0-6) 
แกน 3651001 หลักเศรษฐศำสตร์ธุรกิจ 3(2-2-5) 
แกน 3551003 กำรจัดกำรองค์กรและกำรบริหำรงำนคุณภำพ  3(3-0-6) 
แกน 3551001 หลักกำรบัญชีและกำรเงินเบื้องต้นทำงธุรกิจ 3(3-0-6) 

เอกบังคับ 3641102 หลักกำรเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
เอกบังคับ 3641101 ธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้ำงสรรค์  3(2-2-5) 

รวม 18 
 

ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 
 

หมวด/กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
แกน 3641001 ควำมรู้เบื้องต้นทำงธุรกิจดิจิทัล        3(2-2-5) 
แกน 3662001 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรปฏิสัมพันธ์ทำงธุรกิจ 3(3-0-6) 
แกน 3652001 กำรเป็นผู้ประกอบกำรในเขตพัฒนำเศรษฐกิจพิเศษ   1(1-2-2) 

เอกบังคับ 3642101 ระบบฐำนข้อมูลดิจิทัล  3(2-2-5) 
วิชำเลือกเสรี xxxxxxx วิชำเลือกเสรี (1) 3(x-x-x) 

วิชำโท xxxxxxx วิชำโท (1) 3(x-x-x) 
วิชำโท  xxxxxxx วิชำโท (2) 3(x-x-x) 

รวม 19 
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ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 
หมวด/กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

แกน 3553001 กฎหมำยธุรกิจและภำษีอำกร 3(3-0-6) 
เอกบังคับ 3643101 กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบดิจิทัล  3(2-2-5) 
เอกบังคับ 3643102 กำรออกแบบกรำฟิกดิจิทัล 3(2-2-5) 
เอกบังคับ 3643103 กำรผลิตสื่อวิดีโอและมัลติมีเดียดิจิทัล  3(3-0-6) 
เอกเลือก xxxxxxx วิชำเอกเลือก (1) 3(2-2-5) 
วิชำโท xxxxxxx วิชำโท (3) 3(x-x-x-) 
วิชำโท xxxxxxx วิชำโท (4) 3(x-x-x) 

รวม 21 
ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 

หมวด/กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
แกน 3653001 สถิติธุรกิจ 3(2-2-5) 

เอกบังคับ 3643105 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
เอกบังคับ 3644101 กำรวิจัยทำงธุรกิจดิจิทัลและสื่อสร้ำงสรรค์ 3(2-2-5) 

วิชำเลือกเสรี xxxxxxx วิชำเลือกเสรี (2) 3(x-x-x) 
วิชำโท xxxxxxx วิชำโท 5 3(x-x-x) 

ฝึกประสบกำรณ์
วิชำชีพ หรือ สหกิจ

ศึกษำ  

3554801 
  

3554901  

เตรียมฝึกประสบกำรณ์วิชำชีพทำงธุรกิจ  
หรือ  
กำรเตรียมสหกิจศึกษำ  

2(90)  
  

1(45)  
รวม 17/16 

 
ปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 

หมวด/กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
ฝึกประสบกำรณ์

วิชำชีพ หรือสหกิจ
ศึกษำ 

3554802 
 

3554902  

ฝึกประสบกำรณ์วิชำชีพทำงธุรกิจ 
หรือ 
สหกิจศึกษำ 

5(450) 
 

6(540) 
รวม 5/6 
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แผนการเรียนรายวิชาหมวดศึกษาทั่วไป GE 24 หน่วยกิต 
………………………………………………………………………………………………… 

รำยวิชำหมวดศึกษำท่ัวไปในแผนกำรเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำ ม.4, ม.5, ม.6 หรือ ปวช.1, ปวช.2, 
ปวช.3 มีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบกำรศึกษำด้วยตนเองผ่ำนระบบกำรเรียนออนไลน์บนแพลตฟอร์ม 
KPRU MOOC (KPRU Massive Open Online Course) โดยมีแผนกำรเรียน ดังนี้ 

 

ระดับมัธยมศึกษา ม.4, หรือ ปวช.1,  
มัธยมศึกษา ม.4, หรือ ปวช.1, 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   
 1.1  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001101 ภำษำอังกฤษพ้ืนฐำน 3(3-0-6) 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่ำ 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
 1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ (3 หน่วยกิต)  

9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต 3(3-0-6) 
 รวมหน่วยกิตท้ังหมด 9 
 

ระดับมัธยมศึกษา ม.5, หรือ ปวช.2,  
มัธยมศึกษา ม.5, หรือ ปวช.2, 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   
 1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่ำ 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
 1.3 กลุม่วิชาเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001301 ควำมฉลำดรู้ทำงดิจิทลั สำรสนเทศ และสื่อ 3(2-2-5) 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่ำ 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
  1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001401 วิทยำศำสตร์กับชีวิต  3(3-0-6) 
 รวมหน่วยกิตท้ังหมด 12 
 

ระดับมัธยมศึกษา ม.6 หรือ ปวช.3  
ระดับมัธยมศึกษา ม.6 หรือ ปวช.3 
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