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หลักสูตร/ฝึกอบรมเพ่ือเก็บสะสมหน่วยกิต (Credit Bank) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 
1. ข้อมูลทั่วไป 

1.1 ชื่อหลักสูตร ภาษาไทย : เทคโนโลยีสร้างสรรค์และการท างานดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ภาษาอังกฤษ : Creative Tech & Digital Productivity  

1.2 ประเภทหลักสูตร (ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง ) 
 สะสมหน่วยกิต 
 รับรองสมรรถนะ 

1.3 จุดมุ่งเน้นเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต (ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง ) 
 การพัฒนาหลักสูตรที่พร้อมรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต 
 การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาคนทุกช่วงวัย 
 การเชื่อมโยงกับคู่ความร่วมมือในการสนับสนุนกิจกรรมของมหาวิทยาลัย 

1.4 ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
1) ชื่อ – สกุล : นายเศวต สมนักพงษ์ 

อีเมล : sawet_s@kpru.ac.th  หมายเลขโทรศัพท์ : 0817641687 
2) ชื่อ – สกุล : นายนรุตม์ บุตรพลอย 

อีเมล : narut@kpru.ac.th หมายเลขโทรศัพท์ : 0649495451 
3) ชื่อ – สกุล : นางสาวกนกวรรณ เขียววัน 

อีเมล : kanokwan_kh@kpru.ac.th หมายเลขโทรศัพท์ : 0815846106 
4) ชื่อ – สกุล : นายธนิรัตน์ ยอดด าเนิน 

อีเมล : thanirat@kpru.ac.th หมายเลขโทรศัพท์ : 0827987935 
5) ชื่อ – สกุล : นายจตุรงค์ ธงชัย 

อีเมล : Jaturong_t@kpru.ac.th หมายเลขโทรศัพท์ : 0869356945 

1.5 หน่วยงานรับผิดชอบหลักสูตร 
โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร  

1.6 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น (ถ้ามี) 
โรงเรียนมัธยมในจังหวัดก าแพงเพชร 

1.7 จ านวนที่รับเข้าเรียนรู้ 
1) ผู้เข้ารับการฝึกอบรมที่รับได้ขั้นต่ า จ านวน 10 คน 
2) ผู้เข้ารับการฝึกอบรมที่รับได้สูงสุด จ านวน 40 คน 
 

มคอ.2 (LLL) 

ระเบียบวาระท่ี 5.13-7 
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1.8 กลุ่มเป้าหมาย (ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง ) 
 กลุ่มวัยเรียน (ก่อนปริญญา) 
 กลุ่มวัยเรียน (ก าลังศึกษาในระดับปริญญาตรี) 
 กลุ่มวัยท างาน 
 กลุ่มผู้สูงวัย 
 บุคคลทั่วไป หรือ อื่น ๆ ตามข้อก าหนดของหลักสูตร (ระบ…ุ……………………………………………….) 
 

2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
2.1 หลักการและเหตุผล 

หลักสูตร “เทคโนโลยีสร้างสรรค์และการท างานดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ” พัฒนาขึ้นเพ่ือเตรียม
ผู้เรียนให้มีทักษะดิจิทัลที่จ าเป็นในโลกยุคใหม่ ซึ่งต้องอาศัยทั้งความรู้พ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์เชิงตรรกะ 
ความสามารถในการใช้ซอฟต์แวร์องค์กร และความเข้าใจในการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ที่มีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ โลกการท างานปัจจุบันต้องการบุคลากรที่ผสมผสานความคิดเชิงสร้างสรรค์เข้ากับทักษะเทคโนโลยี 
เพ่ือสร้างชิ้นงานดิจิทัลได้จริง ตั้งแต่กราฟิก สื่อมัลติมีเดีย ไปจนถึงการออกแบบ 3 มิติ หลักสูตรนี้จึงเน้นทั้ง
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการท างานจริงเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 
และตอบโจทย์ความต้องการของตลาดแรงงานดิจิทัลในอนาคตได้อย่างแท้จริง  ทั้งยังเป็นการยกระดับความ
พร้อมส าหรับการเรียนต่อในสายเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในระดับมหาวิทยาลัยอีกด้วย 

 

2.2 วัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้พ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์เชิงตรรกะและทักษะการคิดเชิงค านวณ 

ซึ่งเป็นรากฐานส าคัญของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในงานจริง 
2) เพ่ือเสริมสร้างทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลและซอฟต์แวร์ ทั้งด้านงานส านักงาน การออกแบบ 

3 มิต ิการสร้างกราฟิก–มัลติมีเดีย และการออกแบบ UX/UI เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 
3) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์งานดิจิทัลที่ตอบโจทย์ผู้ใช้จริง 

2.3 คุณสมบัติผู้เรียน 
    ก าลังศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  

2.4 ความรู้พื้นฐานที่ผู้สนใจเรียนต้องมีมาก่อน (ถ้ามี) 
- 

 
3. จ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร 

จ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร  จ านวน 300 ชั่วโมง ประกอบด้วย 
3.1 ภาคทฤษฎี จ านวน 150 ชั่วโมง 
3.2 ภาคปฏิบัติ จ านวน 150 ชั่วโมง 

 
 



3 

4. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร 
 

ที ่ เร่ือง ขอบเขตเนื้อหา 
จ านวนชั่วโมง 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ รวม 
1 คณิตศาสตร์ส าหรับ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
ตรรกศาสตร์เชิงสัญลักษณ์ ตัวบ่งปริมาณ การพิสูจน์ข้อความที่มีตัว
บ่งปริมาณ หลักการอุปนัย เชิงคณิตศาสตร์ เซต สมบัติและทฤษฎี
ของเซต ความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์สมมูล ฟังก์ชัน เซตสมมูล เซต
จ ากัด เซตอนันต์ เซตอนันต์แบบนับได้และนับไม่ได้ ทฤษฎีจ านวน
เบื้องต้น และการใช้โปรแกรมประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ 

 30 30 60 

2 การเขียนแบบและ
ออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร ์

หลักการเขียนแบบ การเขยีนแบบสามมติิ ภาพไอโซเมตริก ภาพ
ออบลิค ภาพฉาย และใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบ 
วงจรไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ ปฏิบัตกิารเขียนแบบ 3 มิติและ
ออกแบบด้วยคอมพิวเตอรโ์ดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป และสร้าง
ช้ินงานด้วยเครื่องพิมพ์สามมิต ิ

 30 30 60 

3 ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้าน
คอมพิวเตอร ์

ซอฟต์แวร์ในระบบองค์กรระบบปฏิบัติการ ชุดซอฟต์แวร์ใน
ส านักงาน คลาวด์ไดรฟ์ เครื่องมือสื่อสารและการท างานร่วมกัน 
โซเชียลมีเดีย การแสดงแผนภาพโดยใช้ข้อมูล เครื่องมือค้นหา 
จรรยาบรรณ จริยธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการใช้งาน
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ต่าง ๆ 

 30 30 60 

4 การออกแบบ
ประสบการณ์และส่วน
ติดต่อผู้ใช้ 

การออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้ (ยูเอ็กซ์) ความหมายและ
ความสัมพันธ์ของแนวคิดหลัก การสรา้งแบบจ าลองและการ
ทดสอบ แบบจ าลองการปฏสิัมพันธ์ของมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
หลักการของการออกแบบหน้าจอ หลักการออกแบบให้เข้าถึงทุก
ผู้ใช้ ชนิดของตัวควบคุมอุปกรณ ์ตัวควบคุมหน้าจอ การเลือกใช้
ข้อความ กราฟิกส์ และสีที่เหมาะสม จรรยาบรรณ จริยธรรมใน
วิชาชีพคอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้
และการทดสอบซ้ า 

 30 30 60 

5 คอมพิวเตอร์กราฟิกและ
มัลติมีเดีย 

พื้นฐานงานทางด้านกราฟิกส์  หลักการออกแบบภาพกราฟิก 
หลักการใช้สีอุปกรณ์ที่ใช้ในงาน คอมพิวเตอร์กราฟิก จรรยาบรรณ 
จริยธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมด้าน
กราฟิกแบบ 2 มิติ หรือ แบบ 3 มิติ รวมไปถึงกระบวนการ ในการ
ผลิตสื่อประสมและการแสดงผลของสื่อประสมในทางสื่อการศึกษา 
เทคโนโลยีสื่อประสม และประเด็นท่ีเกี่ยวข้อง 

 30 30 60 

รวมท้ังสิ้น    
 
เกณฑ์การคิดหน่วยกิต/การเทียบเนื้อหารายวิชา 

(1) ภาคทฤษฎี 15 ชั่วโมง เท่ากับ 1 หน่วยกิต 
(2) ภาคปฏิบัติ 30 ชั่วโมง เท่ากับ 1 หน่วยกิต 
(3) เนื้อหารายวิชา ต้องมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่ของรายวิชาในหลักสูตรภาคปกติ 
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5. แผนการจัดการศึกษาเรียนรู้ 
5.1 รายวิชาที่ 1  5721105 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น เนื้อหาการเรียนรู้ ดังนี้ 

 

เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

เซตและสมบัติของเซต 
ความสัมพันธ์  

6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 

ฟังก์ชัน 6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น  6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
หลักการอุปนัยเชิง
คณิตศาสตร์  

6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 

การใช้โปรแกรมประยุกต์
ทางคณิตศาสตร์  

6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 

การให้เหตผุลเชิงตรรกะ
พื้นฐาน  

6 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 

เซตอนันต์ เซตอนันต์แบบ
นับได้/นบัไมไ่ด้ เซตสมมลู  

6 สอนเสริมพร้อมแบบฝึก “เซต
อนันต์ในคอมพิวเตอร์” 
กิจกรรมกลุ่ม “การนับ
องค์ประกอบของเซตอนันต์” 
กิจกรรม “จับคู่แบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
 

สไลด์ประกอบการบรรยาย 
ใบงาน 
คอมพิวเตอร ์

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  
การฝึกปฏิบัต ิ

อาจารย์หลักสตูร 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
 

ตรรกศาสตร์เชิงสญัลักษณ์  6 จัดอบรม “ตรรกะส าหรับ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์” พร้อม
ใบงานฝึกแปลงประโยค → 
สัญลักษณ ์

สไลด์ประกอบการบรรยาย 
ใบงานคอมพิวเตอร ์

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  
การฝึกปฏิบัต ิ

ตัวบ่งปริมาณ การพิสจูน์
ข้อความที่มีตัวบ่งปริมาณ  

3 สอนเสริม workshop “ตรรกะ
เชิงปริมาณในคณิตศาสตร์” 

สไลด์ประกอบการบรรยาย 
ใบงานคอมพิวเตอร ์

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  
การฝึกปฏิบัต ิ
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เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

3 จัดกิจกรรม mini project 
“พิสูจน์ข้อความจริงใน
ชีวิตประจ าวัน” 

สไลด์ประกอบการบรรยาย 
ใบงานคอมพิวเตอร ์

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  
การฝึกปฏิบัต ิ

เทคนิคการพิสจูน์เชิงรูป
นัย (Formal Proof 
Techniques)  

6 จัดค่าย “Proof Camp” 1 วัน 
ฝึกพิสูจน์ด้วยกฎตรรกะ 

สไลด์ประกอบการบรรยาย 
ใบงานคอมพิวเตอร ์

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  
การฝึกปฏิบัต ิ

รวม 60     
 
5.2 รายวิชาที่ 2 5721201 การเขียนแบบและออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น เนื้อหาการเรียนรู้ ดังนี้ 

 
เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

หลักการเขียนแบบ 8 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
การเขียนแบบสามมติ ิ 8 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
ปฏิบัติการเขียนแบบ 3 
มิติและออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร์โดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป 

10 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 

ภาพไอโซเมตริก  8 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
ภาพออบลิค  8 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
ภาพฉาย 8 ด าเนินการสอนร่วมกนัระหว่างหลักสูตรกับโรงเรียน 
การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
ในการออกแบบ 
วงจรไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส ์

10 อบรม “พื้นฐาน Rendering 
และ การใช้ Material Library” 

สไลด์ 
โปรแกรม AutoCAD 
ใบงาน 

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน 
การฝึกปฏิบัติ 

อาจารย์หลักสตูร 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
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เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

สร้างช้ินงานด้วย
เครื่องพิมพ์สามมิต ิ

10 กิจกรรม “Presentation 
Drawing with Layout & 
View” 

สไลด์ 
ช้ินงานนักเรียน 

การทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน 
การฝึกปฏิบัต ิ

รวม 60  
 
5.3 รายวิชาที่ 3 5721409  ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น เนื้อหาการเรียนรู้ ดังนี้ 
 

เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

ชุดซอฟต์แวร์ในส านักงาน 4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
เครื่องมือสื่อสารและการท างาน
ร่วมกัน 

8 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 

โซเชียลมีเดยี 4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
จรรยาบรรณ จรยิธรรมในวิชาชีพ
คอมพิวเตอร ์

4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 

คลาวดไ์ดรฟ ์ 8 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
การแสดงแผนภาพโดยใช้ข้อมูล 8 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
ปฏิบัติการใช้งานซอฟต์แวร์
ประยุกตต์่าง ๆ 

16 จัดกิจกรรมเสริมทักษะ ปฏิบัติการใช้งาน
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ตา่ง ๆ 

สไลด์ แบบทดสอบก่อน–
หลังกิจกรรม 

การทดสอบก่อนเรียนหลัง
เรียน การฝึกปฏิบตั ิ

อาจารย์หลักสูตร 
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์ซอฟต์แวร์ในระบบองค์กร  4 จัดกิจกรรมเสริมทักษะ “ระบบซอฟต์แวร์องค์กร

เบื้องต้น” พร้อมสาธิต 
สไลด์ แบบทดสอบก่อน–
หลังกิจกรรม 

การทดสอบก่อนเรียนหลัง
เรียน การฝึกปฏิบตั ิ

ระบบปฏิบตัิการ 4 จัดกิจกรรมเสริมทักษะ “ระบบปฏิบัติการ” 
พร้อมฝึกปฏบิัต ิ

สไลด์ แบบทดสอบก่อน–
หลังกิจกรรม 

การทดสอบก่อนเรียนหลัง
เรียน การฝึกปฏิบตั ิ

รวม 60     
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5.4 รายวิชาที่ 4 5724306  การออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้ แบ่งออกเป็น เนื้อหาการเรียนรู้ ดังนี้ 

เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและประเมินผล ผู้สอน 

ความหมายและความสมัพันธ์ของแนวคิดหลักการ
ออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้ 

4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 

หลักการของการออกแบบหน้าจอ 6 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
การเลือกใช้ข้อความกราฟิกส์และสีที่เหมาะสม 6 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
จรรยาบรรณ จรยิธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์  4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้และ
การทดสอบ 

12 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 

วิธีสร้างแบบจ าลองการปฏสิัมพันธ์ของมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร ์

12 อบรมเสริม “การออกแบบ Flow ด้วย 
Figma” 

สไลด์ 
โปรแกรม 
Figma 
ใบงาน 

การทดสอบก่อนเรียนหลัง
เรียน การฝึกปฏิบตั ิ

อาจารย์หลักสตูร 
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์
 
 หลักการออกแบบให้เข้าถึงทุกผู้ใช้ 4 จัด workshop “การวิเคราะห์ผู้ใช้ (User 

Persona & Journey Map)” 
สไลด์ 
ใบงาน 

การทดสอบก่อนเรียนหลัง
เรียน การฝึกปฏิบตั ิ

ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้และ
การทดสอบ 

12 Workshop “UX/UI Figma for 
Beginners” 

สไลด์ 
โปรแกรม 
Figma 
ใบงาน 

ประเมินช้ินงานนักเรียน 
ใบงาน 

รวม 60    
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 5.5 รายวิชาที่ 5 5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 
 

เนื้อหาการเรียนรู้ จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ/อุปกรณ์ การวัดและ
ประเมินผล 

ผู้สอน 

พื้นฐานงานทางด้านกราฟิก 4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
จรรยาบรรณ จรยิธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร ์ 4 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 
การผลิตสื่อประสมและการแสดงผลของสื่อประสม
ในทางสื่อการศึกษา เทคโนโลยสีื่อประสม และประเด็นท่ี
เกี่ยวข้อง 

12 ด าเนินการสอนร่วมกันระหว่างหลกัสูตรกับโรงเรียน 

หลักการออกแบบภาพกราฟิก 4 อบรมเสริม “การออกแบบภาพนิ่ง และ 
Layout Design” 
 

สไลด์ 
โปรแกรมออกแบบ
กราฟิก 2 มิติ 
ใบงาน 

ก า ร ทด สอบ ก่ อ น
เรียนหลังเรียน  
 

อาจารย์หลักสตูร 
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์
 

หลักการใช้สีอุปกรณ์ที่ใช้ในงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 8 กิจกรรม “Color Harmony for 
Designers” 

สไลด์ ใบงาน ก า ร ทด สอบ ก่ อ น
เรียนหลังเรียน  

ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมด้านกราฟิกแบบ 2 มิติ หรือ 
แบบ 3 มิติ 

12 Workshop “3D” สไลด์ ใบงาน ก า ร ทด สอบ ก่ อ น
เรียนหลังเรียน  

พัฒนาโครงงานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 16 นักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลทีส่นใจเพือ่น ามา
จัดท าโครงงาน “สื่อการเรยีนรู้มลัติมีเดยี” 

ใบ ง า นก า ร จั ด ท า
โครงงาน 
คอมพิวเตอร ์

คะแนนการน าเสนอ
และโครงงาน 

รวม 60     
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6. ค าอธิบายหลักสูตร 
เทคโนโลยีสร้างสรรค์และการท างานดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพจัดท าขึ้นเพ่ือตอบสนองต่อความ

ต้องการบุคลากรด้านเทคโนโลยีในยุคดิจิทัลและส่งเสริมการศึกษาที่ยืดหยุ่นตลอดชีวิต  หลักการส าคัญคือการ
เปิดโอกาสให้นักเรียนมัธยมปลายที่มีความพร้อมทางวิชาการ สามารถเรียนรู้และสะสมหน่วยกิตระดับ
มหาวิทยาลัยล่วงหน้าโดยเฉพาะใน 5 รายวิชาน าร่องด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โครงการนี้ใช้แนวทางการ
เทียบเคียงหลักสูตรโดยจะท าการวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างวิชาในโรงเรียนกับหลักสูตรของ
มหาวิทยาลัยและเข้าจัดการเรียนการสอนเพ่ิมเติมส่วนที่ขาดหาย เมื่อนักเรียนผ่านการประเมินตามมาตรฐาน
ของมหาวิทยาลัยแล้วจะได้รับหน่วยกิตสะสมที่สามารถเทียบโอนเพ่ือลดระยะเวลาการศึกษาในระดับปริญญา
ตรีไดต่้อไป  
 
7. ผู้สอนหรือวิทยากร 

ที ่ ชื่อ – สกุล ผู้สอนหรือวิทยากร สังกัด 
1 อาจารย์เศวต สมนักพงษ์ โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์กนกวรรณ เขียววัน โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นรุตม์ บุตรพลอย โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
4 อาจารย์จตุรงค์ ธงชัย โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
5 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธนิรัตน์ ยอดด าเนิน โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 
8. รูปแบบการจัดการศึกษาเรียนรู้ (ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง ) 
 แบบเข้าชั้นเรียน (Onsite) 
 แบบออนไลน์ (Online) 
 แบบผสมผสาน (Hybrid) 
 ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 
9. รูปแบบกระบวนการศึกษาเรียนรู้  

9.1 การบรรยาย  
9.2 การระดมสมอง  
9.3 การอภิปราย  
9.4 การชมคลิปวีดีโอการบรรยายและการสาธิต 
9.5 การฝึกปฏิบัติ 
9.6 จัดค่ายวิชาการ 
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9.7 จัดอบรมให้ความรู้ 
9.8 จัดท าโครงงาน 

 
10. สื่อการเรียนรู้ 

10.1 เอกสารประกอบการบรรยาย 
10.2 สไลด์ 
10.3 สื่อมัลติมีเดีย 
10.4 ใบงาน 
10.5 แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
10.6 แบบทดสอบก่อนอบรม-หลังอบรม 
10.7 ซอฟต์แวร์ทางด้านคอมพิวเตอร์ 
10.8 รายละเอียดการท าโครงงาน 

 
11. การประเมินผลตลอดหลักสูตร (Course Evaluation) 

11.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Program Learning Outcomes: PLOs) 
PLO1 : แก้ไขปัญหาระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
PLO2 : เขียนโปรแกรม 
PLO3 : ออกแบบซอฟต์แวร์ 
PLO7 :  สืบค้น เรียนรู้ด้วยตนเอง ปรับตัวตามสถานการณ์และแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง 
                 อย่างต่อเนื่อง 
PLO8 :  แก้ปัญหาท้องถิ่นโดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
* กรณีรายวิชาที่อยู่ในเล่มหลักสูตรของมหาวิทยาลัย ให้น าผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) ที่อยู่ใน
เล่มหลักสูตรมาเติม 
** กรณีโมดูลการเรียนรู้/ชุดรายวิชา/หลักสูตรฝึกอบรม/หลักสูตรระยะสั้น ให้ผู้จัดท าหลักสูตรก าหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์และค าอธิบายรายวิชาของหลักสูตร 

11.2 เกณฑ์การประเมินผล 
การประเมินผลการศึกษาเรียนรู้ให้เป็นไปตาม กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2565 และเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
ว่าด้วยการด าเนินงานคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2566 และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566  โดยใช้สัญลักษณ์และความหมาย ดังต่อไปนี้ดังนี้ 
 

ตัวอักษร ความหมาย 
PD (Pass Distinction) ผ่านดีเยี่ยม 

P (Pass) ผ่าน 
F (Fail) ไม่ผ่าน 
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12. เกณฑ์การจบหลักสูตร 
12.1 มีระยะเวลาเรียนและฝึกปฏิบัติตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
12.2 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
 

13. สิ่งท่ีได้รับเม่ือจบหลักสูตร 
 ผู้เรียนที่ผ่านการศึกษาเรียนรู้ตามจ านวนชั่วโมงและผ่านการประเมินผลตามเกณฑ์การวัดและ

ประเมินผลที่หลักสูตรก าหนด จะได้รับ “วุฒิบัตร” และน ามาเป็นหน่วยกิตสะสมส าหรับรายวิชาที่ลงทะเบียน
ในระบบธนาคารหน่วยกิต 

 
14. การนับหน่วยกิต 

ผู้เรียนที่ผ่านการศึกษาเรียนรู้ตามจ านวนชั่วโมง และผ่านการวัดและประเมินผลตามเกณฑ์ที่ก าหนด หาก
ประสงค์จะเทียบโอนผลการเรียนเข้าสู่การศึกษาภาคปกติ สามารถน าผลลัพธ์การเรียนรู้มาเทียบรายวิชากับ
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช
ภัฏก าแพงเพชร ซึ่งเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการด าเนินงานคลังหน่วยกิต 
พ.ศ. 2566 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการเทียบโอนหน่วยกิต
และผลการศึกษาในระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2568 ดังนี้  

14.1 5721105 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
14.2 5721201 การเขียนแบบและออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
14.3 5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 
14.4 5724306 การออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้  3(2-2-5) 
14.5 5721409 ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
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15. การเทียบโอนเนื้อหากับรายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รายวิชาท่ีต้องการเทียบโอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนร่วมกันเพ่ือจัดเก็บในคลังหน่วยกติ (Credit 
Bank)  

(โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม) 

ล าดับ รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชา นก กลุ่มวชิา รหัส
รายวิชา 

ชื่อรายวิชา นก 

1 5721105 คณิตศาสตร์ส าหรับ
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรูค้ณติศาสตร ์

ค31101  คณิตศาสตร์ 1 1 

ค31201  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1 2 
ค31202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2 2 
ค32101 คณิตศาสตร์ 3 1 
ค32102  คณิตศาสตร์ 4 1 
ค31204 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม4 2 
ค33201  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 9 2 

2 5721201 การเขียนแบบและ
ออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงาน
อาชีพ 

ง32201 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1 2 
ง32202 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2 2 

3 5721409 ทักษะการใช้
ซอฟต์แวร์ส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว31103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 0.5 
ว32103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 0.5 
ว33103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 0.5 

4 5724306 การออกแบบ
ประสบการณ์และส่วน
ติดต่อผู้ใช้ 

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว32291 การออกแบบเว็บไซต ์ 1 

5 5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิก
และมลัติมเีดีย 

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว33291 การออกแบบมัลติมีเดีย 1 
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16. ผู้ประสานงานประจ าหลักสูตร 

ชื่อ – สกุล : นางสาวกนกวรรณ เขียววัน 
ต าแหน่ง : ผู้ช่วยศาสตราจารย์, อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
หมายเลขโทรศัพท์ : 0815846106 
E-mail : kanokwan_kh@kpru.ac.th 

 
 

ลงชื่อ   
 (ผศ.กนกวรรณ เขียววัน)  
 ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

 
  

(ผศ.ดร.พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์) (รศ.ดร.เทพ เกื้อทวีกุล) 
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ คณบดีคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
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แผนการเรียน 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
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ตารางเทียบรายวิชา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

รายวิชาท่ีต้องการเทียบโอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนร่วมกันเพ่ือจัดเก็บในคลังหน่วยกติ (Credit 
Bank)  

(โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม) 

ล าดับ รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชา นก กลุ่มวชิา รหัส
รายวิชา 

ชื่อรายวิชา นก 

1 5721105 คณิตศาสตร์ส าหรับ
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรูค้ณติศาสตร ์

ค31101  คณิตศาสตร์ 1 1 

ค31201  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1 2 

ค31202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2 2 

ค32101 คณิตศาสตร์ 3 1 

ค32102  คณิตศาสตร์ 4 1 

ค31204 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม4 2 

ค33201  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 9 2 

2 5721201 การเขียนแบบและ
ออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงาน
อาชีพ 

ง32201 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1 2 

ง32202 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2 2 

3 5721409 ทักษะการใช้
ซอฟต์แวร์ส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว31103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 0.5 

ว32103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 0.5 

ว33103 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 0.5 

4 5724306 การออกแบบ
ประสบการณ์และส่วน
ติดต่อผู้ใช้ 

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว32291 การออกแบบเว็บไซต ์ 1 

5 5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิก
และมลัติมเีดีย 

3(2-2-5) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

ว33291 การออกแบบมัลติมีเดีย 1 
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ตารางเปรียบเทียบค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ค31101

คณิตศาสตร์1   
ศึกษา ฝึกทักษะ คิดค านวณ การให้เหตุผล การ
แก้ปัญหาในเรื่อง เซตการเขียนเซต เซตจ ากัดและ
เซตอนันต์  เซตที่ เท่ากัน เซตว่าง แผนภาพ
เวนน์  ่ออยเลอร์  เอกภพสัมพัทธ์  สับเซตและสับ
เซตแท้ เพาเวอร์ เซตการด าเนินการของเซต 
อินเตอร์เซกชั้นของเซต ยูเนียนของเซต คอมพลี
เมนต์ของเซต ผลต่างระหว่างเซตการหาผลต่าง
ระหว่างเซตการหาผลการด าเนินการของเซตตั้งแต่
สองการด าเนินการขึ้นไป จ านวนสมาชิกของเซต
จ ากัด ตรรกศาสตร์  ประพจน์การเชื่อมประพจน์
ด้วย 
ตัวเช่ือม” และ“” หรือ “” ถ้า...แลว้... “” ก็
ต่อเมื่อ “นิเสธของประพจน์  การหาค่าความจริง
ของรูปแบบประพจน์  การสร้างตารางค่าความจริง 
รูปแบบของประพจน์ที่สมมลูกัน สัจนิรนัดร์  การ
จัดกลุ่มพรรณไม้ตามประเภทของพรรณไม้ใน
โรงเรียนและท้องถิ่น ที่ช่วยรักษาสิ่งแวดล้อม 
โดยน าความรู้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ที่หลากหลายมาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์
ต่าง ๆได้อย่างเหมาะสม สามารถเขียนเซตของ
พรรณไม้ มีเหตุผลประกอบในการตัดสินใจและ

-ตรรกศาสตร์เชิงสัญลักษณ์  
-ตัวบ่งปริมาณ  
-การพิสูจน์ข้อความที่มตีัวบ่งปริมาณ 
-เทคนิคการพิสูจนเ์ชิงรูปนัย  
-เซตอนันต์  
-เซตนับได้/นับไมไ่ด้  
-เซตสมมูล  

5721105 คณิตศาสตรส์ าหรับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ์

ตรรกศาสตร์เชิงสญัลักษณ์ ตัวบ่งปริมาณ การ
พิสูจน์ข้อความที่มีตัวบ่งปริมาณ หลักการอุปนัย 
เชิงคณิตศาสตร์ เซต สมบัติและทฤษฎีของเซต 
ความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์สมมลู ฟังก์ชัน เซต
สมมลู เซตจ ากัด 
เซตอนันต์ เซตอนันต์แบบนับได้และนับไม่ได้ 
ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น และการใช้โปรแกรม
ประยุกต์ทางคณิตศาสตร ์
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
สรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อ 
ความหมาย และน าเสนอได้อย่างถูกต้องช่ััดเจัน
สามารถน าความรู้ ทักษะกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ และมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์  สามารถท างานอย่างมีระบบระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณ์ญาณ มีความ
เชื่อมั่นในตนเอง มีความซ่ือสัตย์สุจริตมีวินัย ใฝ่
เรียนรู้ มุ่งมั่น 
ในการท างาน รักความเป็นไทย รักและภูมิใจใน
ท้องถิ่น มีจิตสาธารณะ ร่วมอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อ
คณิตศาสตร์วั ดและประเมินผล ใช้วิ ธี การที่
หลากหลาย 
ตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกบัเนื้อหา
และทักษะที่ตอ้งการวัด 

ค31201 
คณิตศาสตร์
เพิ่มเตมิ1  

ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ในเนื้อหาเร่ืองเซต ศึกษาเกี่ยวกับเซตการ 
ด าเนการระหว่างเซตการแก้ปัญหาโดยใช้เซต 
ศึกษาพรรณไม้ในพื้นที่สถานศึกษาแล้วนามาเขียน
จ าแนกเซต เรื่องตรรกศาสตร์ ศึกษาเกี่ยวกับ
ประพจน์  การเชื่อมประพจน์  การหาค่าความจริง
ของประพจน์   การสร้างตารางค่าความจริง 
รูปแบบของประพจน์ที่สมมลูกัน สัจนิรันดร์  การ
อ้างเหตุผล 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ประโยคเปิด ตัวบ่งปริมาณ ค่าความจริงของ
ประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว สมมูลและนิเสธ
ของประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณ เรื่องจ านวนจริง 
ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องจ านวนจริง ระบบจ านวนจริง 
พหุนามตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุ
นาม การไม่เท่ากันของจ านวนจริง อสมการพหุ
นามตัวแปร 
เดียว ค่าสมบูรณ์  การแก้สมการและอสมการในรูป
ค่าสมบูรณ์ของพหุนามตัวแปรเดียว โดยน าความรู้ 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลาย
มาใช้ในการแก้ปัญหาใน สถานการณ์ต่าง ๆได้อย่าง
เหมาะสม มีเหตุผลประกอบในการตัดสินใจและ
สรุปผลได้อย่างเหมาะสมใช้ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้อย่างถูกต้อง ชัดเจนสามารถน าความรู้ 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับ
ศาสตร์อื่น ๆ และมี 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้เกิดคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์  สามารถท างานอย่างมีระบบ
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณ์
ญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีความซ่ือสัตย์สุจริต
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็น
ไทย รักและภูมิใจในท้องถิ่น มีจิตสาธารณะ ร่วม
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่า
และมี เจตคติที่ ดี ต่อคณิตศาสตร์การวัดและ
ประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความ
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
เป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่
ต้องการวัด 

ค31202 
คณิตศาสตร์
เพิ่มเตมิ 2 

ศึกษา ฝึกทักษะ และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในเนื้อหาเรื่องความสมัพันธ์
และฟังก์ชัน ศึกษาเกี่ยวกับความสมัพันธ์ 
ตัวผกผันของความสัมพันธ์ เขียนแผนภาพ
ความสัมพันธ์ของพรรณไม ้
ความหมายของฟังก์ชัน การด าเนินการของ
ฟังก์ชันและฟังก์ชันผกผัน เรื่องฟังก์ชัน
เอกซ์โพเนนเชียล และฟังก์ชันลอการิทึม 
ศึกษาเกี่ยวกับฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและ
ฟังก์ชันลอการิทึม โดยเรียนรู้เลข 
ยกก าลัง รากที่ 𝑛 n ในระบบจ านวนจริง
และในรูปกรณฑ์ เลขยกก าลังเป็นจ านวน
ตรรกยะ ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล ฟังก์ชัน
ลอการิทึม ลอการิทึมสามัญและลอการิทึม
ธรรมชาติ สมการเอกซ์โพเนนเชียล และ
สมการลอการิทึม การประยุกต์ของฟังก์ชัน
เอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึม 
เรื่อง 
เ ร ขาคณิ ต วิ เ ค ร า ะห์  ศึ กษา เ กี่ ย วกั บ
ระยะห่างระหว่างจุดสองจุด จุดกึ่งกลาง
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ระหว่างจุดสองจุด ความชันของเส้นตรง 
เส้นขนาน เส้นตั้งฉาก ความสัมพันธ์ของ
กราฟเส้นตรง ระยะห่างระหว่างจุดกับ
เส้นตรง ระยะห่างระหว่างเส้นขนาน ภาค
ตัดกรวย ได้แก่ วงกลม วงรี พาราโบลา 
และไฮเพอร์โบลา โดยน าความรู้ ทักษะ 
และกระบวนการทางคณิ ตศาสตร์ ที่
หลากหลายมาใ ช้ ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม มี
เหตุผลประกอบในการตัดสินใจและสรุปผล
ได้อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
การสื่อสาร สื่อความหมาย และน าเสนอได้
อย่างถูกต้องชัดเจน สามารถน าความรู้  
ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
เพื่อให้ เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
สามารถท างานอย่างมีระบบระเบียบ 
รอบคอบ มีความ 
รับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเช่ือมั่นใน
ตนเอง มีความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็น
ไทย รักและภูมิใจในท้องถิ่น มีจิตสาธารณะ 
ร่วมอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งตระหนัก
ในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์
ก า ร วั ด และประ เ มิ นผล  ใ ช้ วิ ธี ก า รที่
หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้
สอดคล้องกับเนื้อหา 
และทักษะที่ต้องการวดั 

ค32101 
คณิตศาสตร์ 3 

ศึกษา วิเคราะห์ อธิบาย ฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้หลักการนับเบื้องต้น 
หลักการบวกและการคูณ การเรยีง
สับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกัน
ทั้งหมด การเรยีงสับเปลี่ยนเชิงเสน้ของ
สิ่งของที่ไม่แตกต่างกันท้ังหมด การเรียง
สับเปลี่ยนเชิงวงกลมของสิ่งของที่แตกต่าง
กันท้ังหมด การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่าง
กันท้ังหมด ทฤษฎีบททวินาม ความน่าจะ
เป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ ์ความ
น่าจะเป็น กฎทีส่ าคัญบางประการของ
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ความน่าจะเป็น สามารถระบุความน่าจะ
เป็นในการพบพรรณไม้ชนิดต่าง ๆ ภายใน
สถานศึกษา ความน่าจะเป็นในการพบสาร
ปนเปื้อนในอาหาร โดยน าความรู้ ทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตรท์ี่
หลากหลายมาใช้ในการแก้ปญัหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม มี
เหตุผลประกอบในการตดัสินใจและสรุปผล
ได้อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์ใน
การสื่อสาร สื่อความหมาย และน าเสนอได้
อย่างถูกต้อง ชัดเจน สามารถน าความรู้ 
ทักษะ และกระบวนการทางคณติศาสตร์ไป
เชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ และม ี
ความคิดรเิริม่สร้างสรรค ์
เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สามารถท างานอย่างมีระบบระเบยีบ 
รอบคอบ มีความรบัผิดชอบ มีวิจารณญาณ 
มีความเช่ือมั่นในตนเอง มีความซือ่สัตย์
สุจรติ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ ท างาน 
รักความเป็นไทย รักและภมูิใจในท้องถิ่น มี
จิตสาธารณะ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่า
และมเีจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร ์
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ค32102 

คณิตศาสตร์ 4 
ศึกษา วิเคราะห์ อธิบาย ฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้ล าดับและอนุกรม ล าดับ
เลขคณิต และล าดับเรขาคณติ อนุกรมเลข
คณิตและอนุกรมเรขาคณติ ดอกเบี้ย มูลค่า
ของเงิน ค่ารายงวด สามารถค านวณหา
จ านวนพรรณไม้ในสถานศึกษา และปรมิาณ
ผู้ป่วยท่ีได้รับผลกระทบจากสิ่งแวดล้อมใน
รูปของล าดับโดยน าความรู้ ทักษะ และ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลาย
มาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ได้อย่างเหมาะสม มีเหตผุลประกอบในการ
ตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสมใช้
ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ
สื่อสาร สื่อความหมาย และน าเสนอได้
อย่างถูกต้องชัดเจน สามารถน าความรู้ 
ทักษะ และกระบวนการทางคณติศาสตร์ไป
เชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิด
ริเริม่สรา้งสรรค์ เพื่อให้เกิดคณุลักษณะอัน
พึงประสงค์ สามารถท างานอย่างมีระบบ
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผดิชอบ มี
วิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง มี
ความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรยีนรู้ มุ่งมั่น
ในการท างาน รักความเป็นไทย รกัและ



24 
โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ภูมิใจในท้องถิ่น มีจิตสาธารณะ พร้อมทั้ง
ตระหนักในคณุค่าและมเีจตคติที่ดตี่อ
คณิตศาสตร ์

ค31204 
คณิตศาสตร์
เพิ่มเตมิ4 

ศึกษา ฝึกทักษะ และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในเนื้อหาเรื่องความสมัพันธ์
และฟังก์ชัน 
ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ ตัวผกผันของ
ความสัมพันธ์ เขียนแผนภาพความสัมพันธ์
ของพรรณไม้ 
ความหมายของฟังก์ชัน การด าเนินการของ
ฟังก์ชันและฟังก์ชันผกผัน เรื่องฟังก์ชัน
เอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม 
ศึกษาเกี่ยวกับฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและ
ฟังก์ชันลอการิทึม โดยเรียนรู้เลขยกก าลัง
รากที่  n ในระบบจ านวนจริงและในรูป
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
กรณฑ์ เลขยกก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ 
ฟังก์ชันเอกซ ์
โพเนนเชียล ฟังก์ชันลอการิทึม ลอการิทึม
สามัญและลอการิทึมธรรมชาติ สมการ
เอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึม 
การประยุกต์ของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล
และสมการลอการิทึม 
เรื่องเรขาคณิตวิเคราะห์ศึกษาเกี่ยวกับ
ระยะห่างระหว่างจุดสองจุด จุดกึ่งกลาง
ระหว่างจุดสองจุด 
ความชันของเส้นตรง เส้นขนาน เส้นตั้งฉาก 
ความสัมพันธ์ของกราฟเส้นตรง ระยะห่าง
ระหว่างจุดกับเส้นตรง ระยะห่างระหว่าง
เส้นขนาน ภาคตัดกรวย ได้แก่ วงกลม วงรี 
พาราโบรา และไฮเปอร์โบลา โดยน าความรู้ 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่
หลากหลายมาใ ช้ ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม มี
เหตุผลประกอบในการตัดสินใจและสรุปผล
ได้อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
การสื่อสาร สื่อความหมาย และน าเสนอได้
อย่างถูกต้อง ชัดเจน สามารถน าความรู้ 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ และมี 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
เพื่อให้ เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
สามารถท างานอย่างมีระบบระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ 
มีความเช่ือมั่นในตนเอง มีความซื่อสัตย์
สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน 
รักความเป็นไทย รักและภูมิใจในท้องถิ่น มี
จิตสาธารณะ ร่วมอนุรักษ์สิ่ งแวดล้อม 
พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดี
ต่อคณิตศาสตร์ การวัดและประเมินผล ใช้
วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็น
จริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่
ต้องการวัด 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ค33201 

คณิตศาสตร์
เพิ่มเตมิ 9 

ศึกษา ฝึกทักษะ การคิดค านวณ การให้
เหตุผล การแก้ปัญหา ในเรื่องล าดับและ
อนุกรมล าดับจ ากัดและล าดับอนันต์ ล าดับ
เลขคณิตและล าดับเรขาคณิต ลิมิตของ
ล าดับอนันต์ อนุกรมจ ากัด และอนุกรม
อนันต์  อนุก รม เลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต ผลบวกของอนุกรมอนันต์ การ
น าความรู้เกี่ยวกับล าดับและอนุกรมไปใช้ใน
การแก้ปัญหามูลค่าของเงินและค่ารายงวด 
สามารถค านวณหาจ านวนพันธุ์ ไ ม้ ใน
สถานศึกษา และปริมาณผู้ป่วยที่ได้รับ
ผลกระทบจากสิ่งแวดล้อมในรูปของล าดับ
และอนุกรมได้ 
อย่างถูกต้องเรื่องแคลคูลัสเบื้องต้น ลิมิต
และความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของ
ฟังก์ชันพีชคณิตปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
โ ดยน าทั กษะและ กระบวนกา รทา ง
คณิตศาสตร์ที่หลากหลายมาใช้ในการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ 
ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม มีเหตุผลประกอบ
ในการตั ดสิ น ใจและสรุ ปผล ได้ อย่ า ง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
และน า เสนอได้อย่ า งถูกต้ อง  ชัด เจน 
สามารถน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ 
และมีความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ สามารถท างานอย่างมีระบบ
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มี
วิจารณญาณ มีความเช่ือมั่นในตนเอง มี
ความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่น
ในการท างาน รักความเป็นไทย รักและ
ภูมิใจในท้องถิ่น มีจิตสาธารณะ พร้อมทั้ง
ตระหนักในคุณค่าและมี เจตคติที่ดีต่ อ
คณิตศาสตร์ 

ง32201 เขียน
แบบด้วย

คอมพิวเตอร์ 
1  

ศึกษาเกี่ยวกับวิธีการใช้งานคอมพิวเตอร์ใน
การเขียนเส้นพื้นฐานต่าง ๆ เขียนตัวอักษร 
เขียนกรอบใบงานพร้อมทั้งข้อมูลใบงาน 
เลือกเครื่องมือท่ีส าคัญช่วยในการเขียนแบบ 
และการเขียนรูปทรง เรขาคณิต ด้ วย
โปรแกรม AUTOCAD มีการจัดท าผังภูมิ
ทัศน์ ศึกษาแบบแปลนตามสถานท่ีส าคัญใน
ท้องถิ่น เช่น แบบเจดีย์ วัดส าคัญ และ
ตระหนักถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการ
ปฏิบัติงานอย่างประหยัด คุ้มค่าเพื่อลดการ

-การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบ 
วงจรไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส ์
-สร้างช้ินงานด้วยเครื่องพิมพ์สามมิต ิ
 

5721201 การเขียนแบบและออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร ์

หลักการเขียนแบบ การเขยีนแบบสามมติิ ภาพ
ไอโซเมตริก ภาพออบลิค ภาพฉาย และใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบ วงจรไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์ ปฏิบัติการเขียนแบบ 3 มิติและ
ออกแบบด้วยคอมพิวเตอรโ์ดยใช้โปรแกรม
ส าเรจ็รูป และสร้างช้ินงานด้วยเครื่องพิมพ์สาม
มิต ิ
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ท าลายสิ่งแวดล้อม เช่น การน ากระดาษรี
ไซเคิลมาท าการพิมพ์งานเพื่อส่งครู โดยใช้
ทักษะกระบวนการท า ง าน  และการ
แ ก้ ปั ญ ห า ใ น ก า ร ท า ง า น ต่ า ง  ๆ  ใ น
ชีวิตประจ าวันได้ถูกต้องตามล าดับขั้นตอน 
มีลักษณะนิสัยที่ดี ในการท างาน ได้แก่  
ความเสียสละและความมีเหตุผล พร้อมกับ
น าความรู้ และทักษะไปประยุกต์ ใ ช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ มี
ความรักชาติ  ศาสนา พระมหากษัตริย์  
ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่าง
พอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็น
ไทย และมีจิตสาธารณะ พร้อมทั้งตระหนัก
ในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อการงานอาชีพ 

ง32202 เขียน
แบบด้วย
คอมพิวเตอร์ 
2 

ศึกษาเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมเขียน
แบบ AutoCAD การเขียนรูปทรงเรขาคณิต
ด้วยคอมพิวเตอร์โดยโปรแกรม AutoCAD 
3D การเขียนภาพรูปแบบต่าง ๆ ตาม
มาตรฐานด้วยคอมพิวเตอร์โดยโปรแกรม 
AutoCAD 3D ท าผังภูมิทัศน์ ศึกษาแบบ
แปลนตามสถานที่ส าคัญในท้องถิ่น เช่น 
แบบเจดีย์ วัดส าคัญ และตระหนักถึงการใช้



30 
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ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
วั สดุ อุ ปกรณ์ ในการปฏิ บั ติ ง านอย่ า ง
ป ร ะห ยั ด  คุ้ ม ค่ า เ พื่ อ ล ด กา รท า ล า ย
สิ่งแวดล้อม เช่น การน ากระดาษรีไซเคิลมา
ท าการพิมพ์งานเพื่อส่งครู โดยใช้ทักษะ
กระบวนการท างาน และการแก้ปัญหาใน
การท างานต่าง ๆ ได้ถูกต้องตามล าดับ
ขั้นตอน มีลักษณะนิสัยที่ดีในการท างาน 
ได้แก่ ความเสียสละและความมีเหตุผล 
พร้อมกับน าความรู้และทักษะไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอัน
พึ งป ระสงค์  มี ค ว ามรั กช าติ  ศ าสนา 
พระมหากษัตริย์ ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย ใฝ่
เรียนรู้  อยู่อย่างพอเพียง มุ่ งมั่นในการ
ท า ง าน  รั ก ค วาม เป็ น ไทย  และมี จิ ต
สาธารณะ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและ
มีเจตคติที่ดีต่อการงานอาชีพ 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ว31103 
รายวิชา
วิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี 1 

ศึกษาการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณใน
การพัฒนาโครงงาน การพัฒนาโครงงาน 
ทางด้านเทคโนโลยี การน าแนวคิดเชิง
ค า น ว ณ พั ฒ น า โ ค ร ง ง า น ที่ เ กี่ ย ว กั บ
ชีวิตประจ าวัน ตลอดจน 
ใช้ในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์และเช่ือมโยงกับ
ชีวิตจริง โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดย
ใ ช้ปั ญห า เป็ น ฐ าน  ( Problem–based 
Learning) และการเรียนรู้ แบบใช้โครงงาน
เ ป็ น ฐ า น  ( Project– based Learning) 
ป ฏิ บั ติ ก า ร ฝึ ก ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด  เ ผ ชิ ญ
สถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการ
เรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอ
ผ่านการท ากิจกรรมโครงงานพรรณไม้ใน
ท้องถิ่น เพื่อให้เกิดทักษะ ความรู้ 
ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์
โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอาแนวคิดเชิง
ค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงาน
ได้มีเจตคติที่ดี เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ 
สังคมวัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มี
จริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจใน

-ปฏิบัติการใช้งานซอฟต์แวร์ประยกุต์ต่าง ๆ 
-ซอฟต์แวร์ในระบบองค์กร 
- ระบบปฏิบัติการ 

5721409 ทักษะการใช้ซอฟต์แวรส์ าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร ์

ซอฟต์แวร์ในระบบองค์กร ระบบปฏิบัติการ ชุด
ซอฟต์แวร์ในส านักงาน คลาวด์ไดรฟ์ เครื่องมือ
สื่อสารและการท างานร่วมกัน โซเชียลมีเดยี การ
แสดงแผนภาพโดยใช้ข้อมูล เครื่องมือค้นหา 
จรรยาบรรณ จรยิธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติการใช้งานซอฟต์แวร์ประยกุต์ต่าง ๆ 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม สิ่งแวดล้อม และการ
ด ารงชีวิต 

ว32103 
รายวิชา

วิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี 2 

ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อ
ดิจิทัล และเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
ด าเนินชีวิตเทคโนโลยีการจัดการข้อมูล 
ข้อมูล ฐานข้อมูล คลังข้อมูล การท าเหมือง
ข้อมูล ประมวลผลข้อมูลวิทยาการข้อมูล 
ข้อมูลขนาดใหญ่  การวิ เคราะห์ข้อมูล 
วิทยาการข้อมูล ปฏิบัติการโดยอาศัย
กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
( Problem–based Learning)  แ ละ กา ร
เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) เพื่อเน้นให้ผู้เรียนได้ลง
มือปฏิบัติ 
ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การ
แก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบ
การเรียนรู้และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรม
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
โครงงาน เพื่อให้เกิดทักษะ ความรู้ ความ
เข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์
ปัญหา จนสามารถน า เอาแนวคิด เ ชิง
ค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงาน 
ส ารวจข้อมลูพรรณไม้ในท้องถิ่นไดเ้พื่อให้
ผู้เรยีนสามารถใช้ความรู้ทางดา้นวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อรวบรวม
ข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และ
ความรู้จากศาสตร์อื่นมาประยุกต์ใช้ สร้าง
ความรู้ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ 
สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มี
จริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจใน
วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยไีปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม สิ่งแวดล้อม และการ
ด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการ
คิดและจินตนาการ ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการจดัการ ทักษะในการ
สื่อสารและความสามารถในการตดัสินใจ 
และเป็นผู้ที่มีจติวิทยาศาสตร์ มคีณุธรรม 
จริยธรรม และค่านิยม ในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
มีเจตคติที่ดี สามารถพัฒนากระบวนการคิด
และจินตนาการ ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
และการจัดการ ทักษะในการสื่อสาร และ
ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มี
จิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และ
ค่ า นิ ย ม ใ น ก า ร ใ ช้ วิ ท ย า ศ า ส ต ร์ แ ล ะ
เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

ว33103 
รายวิชา

วิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี 3 

ศึกษาแนวคิดหลักของการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการน าเสนอและแบ่งปัน
ข้อมูลอย่างปลอดภัย และเข้าใจเกี่ยวกับ
สิทธิการแชร์ข้อมูลอย่างมีจริยธรรม เรียนรู้
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการ
เปลี่ยนแปลงและแนวโน้มในอนาคต เช่น 
หุ่นยนต์ เทคโนโลยีคลาวด์และเทคโนโลยี
บล็อกเชน ศึกษาเกี่ยวกับอาชีพที่เกี่ยวข้อง
กับเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลกระทบของ
เทคโนโลยีสารสนเทศต่อการด าเนินชีวิต 
อาชีพ สังคม และวัฒนธรรมศึกษาการน า
เทคโนโลยีรวบรวมข้อมูลท้องถิ่นและ
น าเสนอที่ เหมาะสม การรวบรวมและ
บันทึกข้อมูลพื้นบ้านตามแบบศึกษาพรรณ
ไม้ในสวนพฤกษศาสตร์โรงเรียน การศึกษา 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลสิ่งแวดล้อมที่มี
ผลกระทบต่อชุมชน น าเสนอและแชร์ข้อมูล
อย่างมีจริยธรรมปฏิบัติการโดยใช้เครื่องมือ
ในการน าเสนอและแบ่งปันข้อมูล การเขียน
บล็อก อัปโหลดวิดีโอภาพอินโฟกราฟิก 
ก าหนดสิทธิในการเผยแพร่ข้อมูลด้วย 
Creative Commons วิเคราะห์ผลกระทบ
จากกา ร เ ผยแพร่ ข้ อมู ล  ก าร ใ ช้หลั ก
จรรยาบรรณของนักสื่อสารมวลชนในการ
น าเสนอหรือเผยแพร่ข้อมูลโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่ตามมา 
เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของความรู้
วิ ท ยาศ าสตร์ แ ละ เทค โน โ ลยี ที่ ใ ช้ ใ น
ชีวิตประจ าวันใช้ความรู้และกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการ
ด ารงชีวิต และการประกอบอาชีพแสดง
ความช่ืนชม ยกย่อง และเคารพสิทธิใน
ผลงานของผู้คิดค้น เข้าใจผลกระทบท้ังด้าน
บวกและด้ านลบของการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตร์ต่อสิ่งแวดล้อมและต่อบริบท
อื่น ๆ และศึกษาหาความรู้ เพิ่มเติม ท า
โครงงานหรือสร้างช้ินงานตามความสนใจ 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
ว32291 การ
ออกแบบ
เว็บไซต ์

ศึกษา อธิบายเกี่ยวกับความหมาย หลักการ
ออกแบบ กระบวนการพัฒนา 
ส่วนประกอบของเว็บไซต์ ผู้พัฒนาเว็บไซต์ 
การใช้โปรแกรมสร้างเว็บไซต์ โครงสร้าง
และการใช้งานภาษา HTML5 หลกัการ
ท างานของ CSS ความสวยงาม การแบ่ง
หน้าจอ การสร้างตาราง หลักการและ
วิธีการ สร้างจดุเช่ือมโยง และวิธีการอัพ
โหลดเว็บไซต์ปฏิบตัิการการตดิตั้งโปรแกรม
สร้างเว็บไซต์ การเลือกและใช้โปรแกรม 
การใช้ภาษา HTML5เบื้องต้น การจัดการ
ตัวอักษร การจัดการสีพื้น สัดส่วนหน้าจอ 
รูปภาพและความสวยงาม การสรา้งตาราง
และการก าหนดค่า การแบ่งหน้าจอ การ
สร้างจุดเชื่อมโยง การส ารวจพรรณไม้ใน
ท้องถิ่นและสร้างเว็บไซต์ข้อมลูพรรณไม้ใน
ท้องถิ่น วิธีการดูแลและประโยชน์จากต้นไม้ 
การอัพโหลดเว็บไซต์ขึ้นHost ได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสมเพื่อให้มีความรู้ความ
เข้าใจ มีความมุ่งมั่นในการท างาน ใฝ่เรียน
ใฝ่รู้ และมีทักษะในการปฏิบัติการสร้าง
เว็บไซต์ สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยไีด้
อย่างสร้างสรรค์ เห็นคุณค่ามีมารยาท มี

-วิธีสร้างแบบจ าลองการปฏิสมัพันธ์ของมนุษย์
กับคอมพิวเตอร ์
-หลักการออกแบบให้เข้าถึงทุกผู้ใช้ 
-ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาสว่นติดต่อผู้ใช้
และการทดสอบ 
 

5724306 การออกแบบประสบการณ์และ
ส่วนติดต่อผู้ใช้ 

การออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้ (ยูเอ็กซ์) 
ความหมายและความสมัพันธ์ของแนวคิดหลัก 
การสร้างแบบจ าลองและการทดสอบ 
แบบจ าลองการปฏิสัมพันธ์ของมนษุย์กับ
คอมพิวเตอร์ หลักการของการออกแบบหน้าจอ 
หลักการออกแบบให้เข้าถึงทุกผู้ใช้ ชนิดของตัว
ควบคุมอุปกรณ์ ตัวควบคุมหนา้จอ 
การเลือกใช้ข้อความ กราฟิกส์ และสีที่เหมาะสม 
จรรยาบรรณ จรยิธรรมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติการ 
ออกแบบและพัฒนาส่วนตดิต่อผู้ใช้และการ
ทดสอบซ้ า 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
จิตส านึก และน าไปใช้ในการประกอบอาชีพ
ได ้

ว33291 การ
ออกแบบ
มัลตมิีเดยี 

ศึกษาเกี่ยวกับความหมายและประเภทของ
มัลติมีเดีย ข้ันตอนการสร้าง VDO เกี่ยวกับ 
ท้องถิ่นนครชุม, การรีวิวหนังสือที่ชอบ 
(Book Review VDO), การสร้าง VDO ตาม
จินตนาการ, 
การสร้าง Music VDO การเขียนบท การ
ถ่ายท าและเทคนิคการถ่ายท า การใช้งาน
โปรแกรม 
การตัดต่อด้วยเทคนิคต่าง ๆ การใช้ Effects 
การประเมินช้ินงานและการเผยแพร่ 
ปฏิบัติการเขียนบท การถ่ายท า การใช้งาน
โปรแกรมการตัดต่อด้วยเทคนิคต่าง ๆจาก
โปรแกรมและเครื่องมือส าหรับงานตัดต่อใน
ปัจจุบัน  การประเมิน ช้ินงานและการ
เผยแพร่ 
เพื่อน าเสนอพรรณไม้ในท้องถิ่น โดยน า
เทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม 
สิ่งแวดล้อม 

-หลักการออกแบบภาพกราฟิก 
-หลักการใช้สีอุปกรณ์ที่ใช้ในงานคอมพิวเตอร์
กราฟิก 
-ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมด้านกราฟิกแบบ 2 
มิติ หรือ แบบ 3 มิต ิ
-พัฒนาโครงงานด้านคอมพิวเตอรก์ราฟิกและ
มัลตมิีเดยี 

5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิกและ
มัลตมิีเดยี 

พื้นฐานงานทางด้านกราฟิกส์ หลกัการออกแบบ
ภาพกราฟิก หลักการใช้สีอุปกรณท์ี่ใช้ในงาน 
คอมพิวเตอร์กราฟิก จรรยาบรรณ จริยธรรมใน
วิชาชีพคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบตัิการใช้โปรแกรม
ด้านกราฟิกแบบ 2 มิติ หรือ แบบ 3 มิติ รวมไป
ถึงกระบวนการ ในการผลิตสื่อประสมและการ
แสดงผลของสื่อประสมในทางสื่อการศึกษา 
เทคโนโลยีสื่อประสม และประเดน็ท่ีเกี่ยวข้อง 
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โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา (เดิม) ค าอธิบายรายวิชา (เพ่ิมเติม) รหัสวิชา ชื่อรายวิชา/ค าอธิบายรายวิชา 
เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะ
เบื้องต้นเกี่ยวกับการสร้าง VDO การตัดต่อ 
การออกแบบและการประยุกต์งานด้าน
มัลติมีเดีย สามารถเผยแพร่สิ่งที่เรียนรู้ มี
ความสามารถ 
ในการตัดสินใจ เห็นคุณค่าของการน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มี
คุณธรรม จริยธรรม 
และค่านิยมที่เหมาะสม 
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แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

 
คลังหน่วยกิต (Credit Bank) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
5721105 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) เอกบังคับ 

กลุ่มวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์

5721201 การเขียนแบบและออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) เอกเลือก 
กลุ่มวิชาควบคุมระบบอัตโนมัติและ

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
5724306 การออกแบบประสบการณ์และส่วน

ติดต่อผู้ใช้ 
3(2-2-5) เอกเลือก 

กลุ่มวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร ์

5721411 คอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เอกเลือก 
กลุ่มวิชาองค์การและการประยุกตเ์ทคโนโลย ี

5721409 ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) เอกเลือก 
กลุ่มวิชาองค์การและการประยุกตเ์ทคโนโลย ี

 หน่วยกิตรวมทั้งหมด 15  
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ชั้นปีที่ 1 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) ภาษาและการสื่อสาร 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต 3(3-0-6) ความเป็นพลเมืองและพลโลก 
9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต 3(3-0-6) วิทยาศาสตร์และสุขภาพ 
5721102 วิเคราะห์วงจรไฟฟ้าส าหรับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เอกบังคับ 
5721106 ระเบียบและขั้นตอนวิธีการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) เอกบังคับ 
5721107 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) เอกบังคับ 

572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 
 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 21  

 

 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
9001103 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ 3(3-0-6) ภาษาและการสื่อสาร 
9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ 3(2-2-5) เทคโนโลยี 
900xxxx วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก 3(x-x-x) ความเป็นพลเมืองและพลโลก 
5722202 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-2-5) เอกบังคับ 
5721401 พ้ืนฐานระบบเครือข่าย 3(2-2-5) เอกบังคับ 
5721101 ดิจิตอลเบื้องต้น 3(2-2-5) เอกบังคับ 
572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 

 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 21  
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ชั้นปีที่ 2 

ปีท่ี 2/ ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
9001102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) ภาษาและการสื่อสาร 
900xxxx วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก 3(x-x-x) เทคโนโลยี 
5723001 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) ทักษะภาษาและการ สื่อสาร

วิทยาศาสตร์ 
5722203 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ 

ระบบปฏิบัติการ 
3(2-2-5) เอกบังคับ 

5722103 การออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) เอกบังคับ 
572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 
572xxxx เอกเลือก 3(x-x-x) เอกเลือก 

 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 21  
 

 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
900xxxx วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก 3(x-x-x) วิทยาศาสตร์และ สุขภาพ 
900xxx วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก 3(x-x-x) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

5723104 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เอกบังคับ 
572xxxx เอกเลือก 3(x-x-x) เอกเลือก 
572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 
572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 
572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 

 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 21  
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ชั้นปีที่ 3 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
5723403 สัมมนาโครงงานด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 1(1-0-5) เอกบังคับ 
5724406 โครงงานพิเศษด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เอกบังคับ 
5724002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างานและการน าเสนอ 3(2-2-5) ทักษะภาษาและ

การ สื่อสาร
วิทยาศาสตร์ 

572xxxx (เอกเลือก) 3(x-x-x) เอกเลือก 
xxxxxxx (เลือกเสรี) 3(x-x-x) เลือกเสรี 
xxxxxxx (เลือกเสรี) 3(x-x-x) เลือกเสรี 
5724901 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านเทคโนโลยี 

คอมพิวเตอร์ 
2(180) 

ฝึกประสบการณ์ 
วิชาชีพ 

หรือ 
5724903 เตรียมฝึกสหกิจศึกษา  

*กรณีเลือกฝึกสหกิจศึกษา 
1(90) 

 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 18 หรือ 17  
 

 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   กลุ่มวิชา 
5724901 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านเทคโนโลยี 

คอมพิวเตอร์ 
5(450) 

ฝึกประสบการณ์ 
วิชาชีพ หรือ 

5724904 สหกิจศึกษา 6(540) 
 รวมหน่วยกิตทั้งหมด 5 หรือ 6  

 

 

  



43 

แผนการเรียนรายวิชาหมวดศึกษาทั่วไป GE 24 หน่วยกิต 
………………………………………………………………………………………………… 

รายวิชาหมวดศึกษาท่ัวไปในแผนการเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ม.4, ม.5, ม.6 หรือ ปวช.1, ปวช.2, 
ปวช.3 มีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการศึกษาด้วยตนเองผ่านระบบการเรียนออนไลน์บนแพลตฟอร์ม 
KPRU MOOC (KPRU Massive Open Online Course) โดยมีแผนการเรียน ดังนี้ 

 

ระดับมัธยมศึกษา ม.4, หรือ ปวช.1,  
มัธยมศึกษา ม.4, หรือ ปวช.1, 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   
 1.1  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
 1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ (3 หน่วยกิต)  

9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต 3(3-0-6) 
 รวมหน่วยกิตท้ังหมด 9 

 

ระดับมัธยมศึกษา ม.5, หรือ ปวช.2,  
มัธยมศึกษา ม.5, หรือ ปวช.2, 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ)   
 1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
 1.3 กลุม่วิชาเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทลั สารสนเทศ และสื่อ 3(2-2-5) 
 วิชาเลือก (ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ)  

9001xxx - 3(3-0-6) 
  1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ ( 3 หน่วยกิต)  

9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต  3(3-0-6) 
 รวมหน่วยกิตท้ังหมด 12 

 

ระดับมัธยมศึกษา ม.6 หรือ ปวช.3  
ระดับมัธยมศึกษา ม.6 หรือ ปวช.3 

 

 


