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หลักสูตรวิชาโท (Minor Program) 
 

สังกัด/คณะ  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

 
1. ข้อมูลทั่วไป 

 
1.1 ชื่อหลักสูตรวิชาโท 

(ภาษาไทย) : การออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Online Digital Media Design and Development 

1.2 รูปแบบของหลักสูตร 
 หลักสูตรปกติ 

 ภาษาที่ใช้ 
 ภาษาไทย 

1.3 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
(1) ได้พิจารณาเห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าคณะ ครั้งที ่2/2567 วันที่ 2 พฤษภาคม 2567 
(2) คณะกรรมการวิชาการ ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรวิชาโท ในการประชุม 

       ครั้งที่ 2/2567 วันที่ 7 พฤษภาคม 2567 
(3) สภาวิชาการ ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรวิชาโท ในการประชุม 

       ครั้งที่ 3/2567 วันที่ 13 พฤษภาคม 2567 
 (4) สภามหาวิทยาลัย พิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรวิชาโท ในการประชุม 
                ครั้งที่ 5/2567 วันที่ 23 พฤษภาคม 2567 
 
1.4 ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิชาโทและอาจารย์ผู้สอน 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิชาโท (อย่างน้อย 2 ท่าน) 
 

ล าดับ ต าแหน่ง ชื่อ - นามสกุล คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีที่ส าเร็จ 
การศึกษา 

1 รองศาสตราจารย ์
   อรุณลักษณ ์รัตนพันธุ ์

ศศ.ม.  [บรรณารักษศาสตร์
และสารนิเทศศาสตร์.) 

ค.บ.  [บรรณารักษศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
วิทยาลยัครูอุบลราชธาน ี

2539 
 

2536 
2 อาจารย์นารถนรี เฟือ่งอิ่ม ศศ.ม. (สารสนเทศศาสตร์)  

กศ.ม. (จิตวิทยาและการแนะ
แนว) 

ศศ.บ. (บรรณารักษศาสตร์
และสารนิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
สถาบันราชภฏัพิบูลสงคราม 

2562 
2548 

 
2540 

 
  



- 44 - CUR-KPRU-03 

หลักสตูรวิชาโท นักออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์

(2) อาจารย์ผู้สอน 

ล าดับ ต าแหน่ง ชื่อ - นามสกุล คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีที่ส าเร็จ 
การศึกษา 

1 รศ.ดร.สุวิทย์ วงษ์บุญมาก กศ.ด.(การบริหารการศึกษา) 
กศ.ม.(บรรณารักษศาสตร์)  
 
ค.บ.(บรรณารักษศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ    
     ประสานมิตร 
 วิทยาลัยครูเทพสตรี 

2561 
2535 

 
2530 

2 รองศาสตราจารย ์
   อรุณลักษณ ์รัตนพันธุ ์

ศศ.ม.  [บรรณารักษศาสตร์
และสารนิเทศศาสตร์.) 

ค.บ.  [บรรณารักษศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
วิทยาลยัครูอุบลราชธาน ี

2539 
 

2536 
3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์

มัลลิกา ทองเอม 
ศศ.ม. (บรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์)  
ศศ.บ. (บรรณารักษศาสตร์และ

สารนิเทศศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จ
เจ้าพระยา 
สถาบันราชภฏัพิบูลสงคราม 
 

2548 
 

2540 

4 อาจารย์นารถนรี เฟือ่งอิ่ม ศศ.ม. (สารสนเทศศาสตร์)  
กศ.ม. (จิตวิทยาและการแนะ

แนว) 
ศศ.บ. (บรรณารักษศาสตร์และ

สารนิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
สถาบันราชภฏัพิบูลสงคราม 

2562 
2548 

 
2540 

5 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
กฤติเดช  จนิดาภัทร ์

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์

อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภฏัก าแพงเพชร 

2554 
2550 

6 อาจารย์จิรพงศ์ ยืนยง ศป.ม. (ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

ศป.บ. (ออกแบบสื่อนวัตกรรม) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2557 
 

2552 
 

 
1.5 สถานที่จัดการเรียนการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
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2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
2.1 หลักการและเหตุผล 

สื่อดิจิทัลในปัจจุบันมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้และใช้งานของผู้คนในสังคมเพ่ิมขึ้น ถือได้ว่าเป็นเครื่องมือสื่อสาร 
ในการน าเสนอสารสนเทศเชิงรุกในรูปแบบใหม่ที่มีความท้าทายและหลากหลายเพ่ือการเข้าถึงได้อย่างสะดวกและ
รวดเร็ว ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานจึงจ าเป็นต้องใช้กระบวนการเรียนรู้ด้านการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลในเชิง
สร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนางาน และสามารถต่อยอดสู่การสร้างอาชีพหรือการหารายได้ในโลกออนไลน์  ซึ่งเป็นการใช้
ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมในการประกอบอาชีพทั้งด้านการใช้สารสนเทศเพ่ือการสร้างคอนเทนต์ การใช้ภาษาใน
ด าเนินเรื่อง และการใช้ศาสตร์ทางศิลปะในการออกแบบและตกแต่งสื่อดิจิทัลเพ่ือโน้มน้าวหรือดึงดูดความสนใจในการ
ต่อยอดสู่การสร้างทักษะอาชีพรองให้กับนักศึกษา จากการศึกษาแนวโน้มและความสนใจในปัจจุบันพบว่า ธุรกิจดิจิทัลมี
แนวโน้มเพ่ิมสูงขึ้นเรื่อย ๆ โดยการใช้ช่องทางออนไลน์ในการน าเสนอสื่อดิจิทัลหรือการสร้างคอนเทนต์ให้มีความแปลก
ใหม่และน่าสนใจ หรือจะเป็นคอนเทนต์ตามกระเเสที่เป็นที่นิยมเพ่ือการสร้างรายได้ทั้งเป็นอาชีพหลักและอาชีพรอง ดังนั้น
เพ่ือให้การน าเสนอคอนเทนต์ที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนผ่านสู่ยุคดิจิทัลและนโยบายของรัฐบาลในการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจดิจิทัล รวมไปถึงการส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการท าช่องทางเผยแพร่และจ าหน่าย
ผลิตภัณฑ์ในรูปแบบต่างๆ สามารถใช้งานแอปพลิเคชั่น เว็บไซต์ และช่องทางการออนไลน์ที่หลากหลาย รวมถึง
โปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ในการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลเพ่ือการประกอบอาชีพได้ตามความถนัดของตนเอง จึงได้
มีการจัดท าหลักสูตรวิชาโทในการพัฒนาอาชีพ up – skill re – skill เพ่ือตอบสนองนโยบายของรัฐบาลและยุทธศาสตร์
ชาติ ๒๐ ปียุทธศาสตร์ข้อที่ ๓ ยุทธศาสตร์ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ เป้าหมายเพ่ือพัฒนา
คนและสังคมไทยให้เป็นรากฐานที่แข็งแกร่งของประเทศและตอบสนองนโยบายกลยุทธ์ของมหาวิทยาลัย ประเด็นที่    
3) การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพ สร้างสรรค์สังคม และตอบสนองนโยบายสภา
มหาวิทยาลัยที่ให้ทุกคณะเปิดสอนวิชาโท จึงได้พัฒนาหลักสูตรวิชาโท การออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์เพ่ือให้
นักศึกษานอกหลักสูตรได้เลือกเรียน เพ่ือเพ่ิมทักษะและสร้างอาชีพที่สองให้นักศึกษาเรียนรู้ตามหลักสูตรจนสามารถ
พ่ึงพาตนเองได้หรือมีรายได้เสริม ยกระดับคุณภาพชีวิตของตนเองและครอบครัวเมื่อส าเร็จการศึกษา 
 
2.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์ 
 2. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถผลิตสื่อดิจิทัลออนไลน์ส าหรับการปฏิบัติงานและประยุกต์ใช้ในการสร้างรายได้อย่าง
สร้างสรรค ์
 3. เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
2.3 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

(1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรวิชาโท 
PLO1  เลือกใช้เครื่องมือส าหรับการสร้างสื่อดิจิทัลออนไลน์ได้อย่างเหมาะสม 
PLO2  ประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์เพ่ือการสร้างรายได้ 

 PLO3  แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อสังคมที่เกิดจากการใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ 
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(2) ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 
2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 

1.ความรู้ 

(Knowledge) 
2.ทักษะ 
(Skills) 

3.จริยธรรม 

(Ethics) 
4.ลักษณะบุคคล 

(Character) 
PLO1 เลือกใช้เครื่องมือส าหรับการสร้างสื่อ

ดิจิทัลออนไลน์ได้อย่างเหมาะสม     

PLO2 ประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์เพ่ือการ
สร้างรายได้     

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อ
สังคมที่เกิดจากการใช้สื่อดิจิทัล
ออนไลน์ 

    

 

 
 (3) ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ระดับความส าเร็จของ PLO 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา (PLOs) ระดับความส าเร็จของ PLO (%) 
ชั้นปีที ่3 ชั้นปีที ่4 

PLO1 เลือกใช้เครื่องมือส าหรับการสร้างสื่อดิจิทัลออนไลน์ได้
อย่างเหมาะสม 

100% - 

PLO2 ประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์เพ่ือการสร้างรายได้ 50% 100% 
PLO3  แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อสังคมที่เกิดจากการใช้
สื่อดิจิทัลออนไลน์ 

50% 100% 
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2.4 โครงสร้างหลักสูตรและรายวิชา 
 1) โครงสร้างหลักสูตร 
      จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร   ไม่น้อยกว่า    15    หน่วยกิต 
      

2) รายวิชา 
     (1) วิชาโทบังคับ   จ านวน   15 หน่วยกิต 
  บังคับเรียนวิชาต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        น(ท-ป-อ) 
1633001 สารสนเทศเพ่ือการออกแบบสื่อดิจิทัลออนไลน์   3(2-2-5) 
  Information for Design Online Digital Media 
1633002 แพลตฟอร์มดิจิทัลออนไลน์     3(1-4-4) 
  Online Digital Platforms 
1633003 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย     3(1-4-4) 
  Graphic and Multimedia Design 
1633004 การน าเสนอสื่อดิจิทัลออนไลน์     3(1-4-4) 
  Digital Media Online Presenting 
1633005 การสร้างรายได้จากสื่อดิจิทัลออนไลน์    3(1-4-4) 
  Making Money from Online Digital Media 

 
3) แผนการศึกษา 

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 
รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
1633001 สารสนเทศเพ่ือการออกแบบสื่อดิจิทัลออนไลน์  3(2-2-5) 
1633002 แพลตฟอร์มดิจิทัลออนไลน์ 3(1-4-4) 

 รวม 6 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
1633003 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  3(1-4-4) 
1633004 การน าเสนอสื่อดิจิทัลออนไลน์ 3(1-4-4) 

 รวม 6 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 
รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
1633005 การสร้างรายได้จากสื่อดิจิทัลออนไลน์  3(1-4-4) 

 รวม 3 หน่วยกิต 
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 4) แผนที่กระจายความรับผิดชอบจากผลการเรียนรู้ที่คาดหวังสู่รายวิชา 
 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 

1633001 สารสนเทศเพ่ือการออกแบบสื่อดิจิทัลออนไลน์ /   

1633002 แพลตฟอร์มดิจิทัลออนไลน์ /   

1633003 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  /   

1633004 การน าเสนอสื่อดิจิทัลออนไลน์ /  / 

1633005 การสร้างรายได้จากสื่อดิจิทัลออนไลน์   / / 

 
5) ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา        น(ท-ป-อ) 
1633001 สารสนเทศเพื่อการออกแบบสื่อดิจิทัลออนไลน์    3(2-2-5)
  Information for Design Online Digital Media 
  ทฤษฎีการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดิจิทัล ประเภทของสื่อดิจิทัล เทคนิค
การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล  คุณสมบัติของนักออกแบบสื่อดิจิทัล หลักการออกแบบ การประยุกต์ใช้งานศิลปะใน
การออกแบบ ธุรกิจดิจิทัลออนไลน์ การวิเคราะห์โจทย์และการก าหนดทิศทางกระบวนการออกแบบสื่อดิจิทัล
ออนไลน์ การวางแผนและวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย การสืบค้นข้อมูล การประเมิน การใช้ข้อมูลเพ่ือการอ้างอิง 
การใช้ Social Media ในแต่ละแพลตฟอร์ม กฎหมายและจรรยาบรรณที่เก่ียวข้อง 

 ฝึกปฏิบัติการสืบค้นสารสนเทศ การคัดเลือก การประเมิน การอ้างอิงข้อมูล การใช้งาน 
Social Media ในแต่ละแพลตฟอร์ม การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายและโจทย์ทางธุรกิจออนไลน์เพ่ือการออกแบบ
สื่อดิจิทัล 

 
1633002 แพลตฟอร์มดิจิทัลออนไลน์      3(1-4-4) 
  Online Digital Platforms  

 หลักการเลือกแพลตฟอร์มดิจิทัลออนไลน์ที่เหมาะสมกับคอนเทรนต์ เทคนิคและกระบวนการ
ออกแบบคอนเทนต์ กลยุทธ์การเล่าเรื่อง การสร้างและผลิตคอนเทนต์ไลฟ์สไตล์ด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก และเสียง ที่ปรากฏในสื่อดิจิทัลเพ่ือการประยุกต์ใช้ในทุกแพลตฟอร์ม อาทิ อาหาร 
การท่องเที่ยว แฟชั่น ความงาม สุขภาพ เพื่อน าเสนอบนสื่อดิจิทัลออนไลน์  แนวคิดในการสร้าง  คอนเทนต์ให้
แตกต่างและสร้างสรรค์ตามความถนัดที่เหมาะ 

 ฝึกปฏิบัติการสร้างคอนเทนต์ด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก และเสียง
ส าหรับการสร้างสื่อดิจิทัลออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ 
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา       น(ท-ป-อ) 
1633003 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย    3(1-4-4) 

Graphic and Multimedia Design 
  การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ศิลปะการออกแบบ

กราฟิก หลักการใช้สี การจัดรูปแบบตัวอักษร การสร้างภาพตกแต่งภาพ การตัดต่อสื่อภาพเคลื่อนไหว การจัดวาง
องค์ประกอบ และการจัดหน้าในการออกแบบ วิธีคิด ขั้นตอน เทคนิคการถ่ายทอดแนวความคิดเป็นรูปธรรม หลักการ
น าเสนอแนวคิดและอารมณ์ความรู้สึกในการออกแบบ  

ฝึกปฏิบัติใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบโลโก้ อิโมจิ และสื่อสิ่งพิมพ์ที่ใช้ในเว็บไซต์  
สื่อออนไลน์ และโซเชียลมีเดีย  
 
 

1633004 การน าเสนอสื่อดิจิทัลออนไลน์     3(1-4-4) 
  Digital Media Online Presenting 
  การน าเสนอเนื้อหาเชิงดิจิทัลอย่างมืออาชีพ การใช้ภาษาเพ่ือการน าเสนอสื่อดิจิทัล การใช้

เครื่องมือโซเชียลมีเดีย แพลตฟอร์มออนไลน์ และการโปรโมทสื่อดิจิทัล 
 ฝึกปฏิบัติการน าเสนอสื่อดิจิทัลด้วยเครื่องมือโซเซียลมีเดียต่างๆ   
 

1633005 การสร้างรายได้จากสื่อดิจิทัลออนไลน์    3(1-4-4) 
  Making Money from Online Digital Media 

   เทคนิคการเพ่ิมยอด เทคนิคการดึงดูดความสนใจ อินฟลูเอนเซอร์ รูปแบบโซเชียลมีเดีย
มาร์เกตติ้ง ช่องทางการตลาด เทคนิคการตลาด การใช้ข้อมูลและการวิเคราะห์เพ่ือการตลาดออนไลน์ ช่องทางการหา
รายไดใ้นยุคดิจิทัล 

 ฝึกปฏิบัติการสร้างสื่อดิจิทัลออนไลน์สู่การสร้างรายได้ 


