
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 

หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2555 
…………….….………….. 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

คณะ / สาขาวิชา โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 
 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบและพัฒนา 
  ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
   ภาษาอังกฤษ   Bachelor of Technology Program in Industrial   
   Product  Design  and  Development 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ไทย)  เทคโนโลยีบัณฑิต  (ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 ชื่อย่อ (ไทย)      ทล.บ. (ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ) Bachelor of  Technology  (Industrial  Product  

Design  and  Development) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ)  B.Tech. (Industrial  Product  Design  and  Development) 

 

3. วิชาเอก 
   - ไม่มี  
 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 131  หน่วยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรี   4  ปี 
5.2 ภาษาที่ใช้ 
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 ภาษาไทย 
5.3 การรับเข้าศึกษา 

              รับนักศึกษาไทย  หรือนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยได้   
 
 

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2555 เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปี พ.ศ. 2555 
   คณะกรรมการประจ าคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมเห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภา
วิชาการ ในการประชุม ครั้งที่ 8 เมื่อวันที่ 30 เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2554 
    สภาวิชาการเห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมครั้งที่ 
..1/2555.. วันที่ ..8... เดือน...มีนาคม... พ.ศ. ...2555..... 
   สภามหาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่ ..2/2555. วันที่..28..  เดือน..มีนาคม... 
พ.ศ. ...2555...    
   เปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2555 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี
สาขาวิชาออกแบบละการพัฒนาผลิตภัณฑ์อุ ตสาหกรรม   ในปีการศึกษา 2557  

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  

ประกอบอาชีพตามสถานประกอบการของภาครั ฐ   ภาคเอกชน  รั ฐวิสาหกิจ    
ประกอบอาชีพอิสระ  ด้ านการออกแบบละการพัฒนาผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมในแขนงต่างๆ  

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง
ทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา สถาบันทีส่ าเร็จการศึกษา 

ปีที่
ส าเร็จ 

5620100066572  นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจไุร 

 

คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม)  

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

2553 
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9.  ชื่อ-สกุล เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ-สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา และปีที่ส าเร็จของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
  โปรแกรมวิชาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  คณะคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ความเจริญเติบโตของภาคอุตสาหกรรมอันส่งผลต่อการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศนั้นมี
รากฐาน ที่ส าคัญอยู่ที่ต้นทุนการผลิตและประสิทธิภาพของขบวนการผลิตซึ่งมีความต้องการออกแบบและ
นักพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เพื่อร่วมพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมให้มีความเจริญก้าวหน้า ซึ่งปัจจุบัน
การลงทุนด้านธุรกิจ อุตสาหกรรมทุกภาคส่วนมีแนวโน้มขยายตัวเพ่ิมมากขึ้น ในส่วนของการออกแบบ
และนักพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ที่ก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว และมีการลงทุนแข่งขันกันสูงเป็น
เหตุผลให้ความต้องการบุคลากรในสาขาวิชาออกแบบและนักพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมใน
ตลาดแรงงานมาก 

 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
การพัฒนาทางอุตสาหกรรมมีความเกี่ยวเนื่องกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมของ กลุ่ม  

ชุมชนอย่างปฏิเสธไม่ได้ ดังนั้นนักออกแบบและนักพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ดีนอกเหนือจากมีความ
เชี่ยวชาญทักษะ การบริหารในเชิงการออกแบบและการพัฒนาผลิตภัณฑ์จ าเป็นที่จะต้องมีความค านึงถึง
สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อม มีทักษะการสื่อสารเจรจาและมีจิตส านึก ที่ดีต่อจรรณยาบรรณวิชาชีพ เพ่ือ
สร้างผลกระทบที่น้อยที่สุดจากภาคอุตสาหกรรมอันจะมีต่อวิถีการด าเนินชีวิตของชุมชนรอบด้าน 

12.  ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

วท.บ. (ออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม) 

- มหาวิทยาลัยราชภฏั
ก าแพงเพชร 

2547 

3620600059986  นายวิชัย  แสงเมือง คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

ศ.บ. (ศิลปะบณัฑิต) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

2552 

 

2534 

3361300492491  นายสุภเดช   อินอิ่ม คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

คอ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

2553 

 

2550 
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12.1  การพัฒนาหลักสูตร 
   เนื่องจากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพ
และ สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการทางเทคโนโลยี โดยการผลิตบุคลากรทางออกแบบและ
นักพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานและพัฒนา เทคโนโลยีให้เหมาะสม มี
ความสามารถในการปรับตัวเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่เพ่ือประยุกต์ใช้กับองค์กร และมีคุณธรรม จริยธรรมใน
วิชาชีพ 
 

12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
การพัฒนาหลักสูตรได้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยที่เน้นการเป็นสถาบันวิจัย  เพ่ือ

การสร้างความเป็นเลิศในการประยุกต์เทคโนโลยี รวมไปถึงค้นคว้าพัฒนานวัตกรรม สร้างองค์ความรู้  อีก
ทั้งยังเป็นภาระหนึ่งของพันธกิจ ด้านการผลิตบัณฑิตของมหาวิทยาลัย 

 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของสถาบัน 
13.1 กลุ่มวิชา / รายวิชาในหลักสูตรนี้เปิดสอนโดยคณะ / สาขาวิชา / หลักสูตรอื่น (เช่น 

รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น  หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น) 
 รายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ได้แก่  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี  เปิดสอนโดยคณะครุศาสตร์ 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  คณะวิทยาการจัดการและคณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ  ได้แก่ กลุ่มวิชาเอกบังคับ  กลุ่มวิชาเลือก และกลุ่มวิชาเสริมสร้าง
ประสบการณ์ในวิชาชีพ ด าเนินการสอนโดยคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  ส่วนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
หรือ สหกิจศึกษาด าเนินการโดยคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  (สหกิจศึกษาด าเนินการโดยมหาวิทยาลัย
ราชภัฏก าแพงเพชร)  ด าเนินการโดยศูนย์ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม และโดย
ความร่วมมือกับแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีเปิดสอนโดยคณะต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

13.2 กลุ่มวิชา / รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้สาขาวิชา / หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 
- ไม่มี 

13.3 การบริหารจัดการ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรควบคุมการด าเนินการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้
เป็นไปตามข้อก าหนดรายวิชาโดยติดต่อประสานงานฝ่ายหลักสูตร ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1   ปรัชญา   

 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรอบรู้ทั้งภาคทฤษฎี  และภาคปฏิบัติใน
สาขาวิชา  สามารถน าอัตลักษณ์ของท้องถิ่นมาประยุกต์และถ่ายทอดให้สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่น  และความต้องการของสังคม  โดยสามารถถ่ายทอดความรู้ความสามารถทางด้านสาขาออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

1.2   ความส าคัญ 
 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  มุ่งผลิตบัณฑิต

ให้มีความรอบรู้ทั้งภาคทฤษฎี  และภาคปฏิบัติในสาขาวิชา  สามารถน าอัตลักษณ์ของท้องถิ่นมาประยุกต์
และถ่ายทอดให้สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  และความต้องการของสังคม  โดยสามารถถ่ายทอด
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ความรู้ความสามารถทางด้านสาขาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ให้ค าปรึกษา แนะน า 
และเสนอแนะวิธีการแก้ไขปรับปรุง  ตลอดจนส านึกในการรับผิดชอบต่อสังคม มีวินัย จรรยาบรรณ 
คุณธ ร รม  และจ ริ ย ธ ร รมที่ ดี ง า ม  ด้ ว ย เ หตุ นี้  อ ง ค์ ค ว าม รู้ ด้ า นก า รออกแบบและ พัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  จึงมีความส าคัญและความจ าเป็นอย่างยิ่ง ในสภาวการณ์ของประเทศชาติใน
ปัจจุบันและอนาคต  โดยมุ่งมั่นในการเป็นหลัก ให้สมกับการปรัชญาของสาขาวิชาออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ที่ว่า “รังสรรค์  ภูมิปัญญา  พัฒนาผลิตภัณฑ์”  

 
1.3 วัตถุประสงค์ 

1.เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความรู้  มีความสามารถ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ในการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์  สามารถประยุกต์เทคโนโลยีด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิตมาใช้ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม   

2.เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความรู้   มีความสามารถด้านคุณธรรม  จริยธรรม  ยึดมั่นใน
จรรยาบรรณวิชาชีพ  สถาบันชาติ  ศาสนา  พระมหากษัตริย์  และความส านึกในวัฒนธรรมอันเป็น        
อัตลักษณ์ของชาติ  

3.เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความสามารถในการศึกษาค้นคว้าวิจัย เพ่ือการพัฒนาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และนวัตกรรม  เพ่ือตอบสนองความต้องการของท้องถิ่น 

4.เพ่ือผลิตบัณฑิตให้สามารถน าความรู้ที่ได้จากการศึกษา ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 
สามารถน าความรู้ไปประกอบอาชีพด้านการออกแบบและการพัฒนาผลิตภัณฑ์สนองตอบความต้องการ
บุคลากรด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของประเทศ 

 
 
 
 
 
 
 

2. แผนพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบและพัฒนา 

   ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มีแผนพัฒนาปรับปรุงที่มีรายละเอียดของแผนการพัฒนา ยุทธศาสตร์ 
และตัวบ่งชี้การพัฒนาปรับปรุง คาดว่าจะด าเนินการแล้วเสร็จภายใน 5 ปี นับจากเปิดการเรียนการสอน
ตามหลักสูตร ดังนี้ 
 

2.1  แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

2.2  กลยุทธ์ 2.3  หลักฐาน / ตัวบ่งชี้ 
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- ปรับปรุงหลักสูตรตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตร สกอ. และ
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐานจาก
หลักสูตรที่บูรณาการองค์ความรู้ทั้ง
ในระดับท้องถิ่นและสากล 

- เอกสารหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

- ป รั บ ป รุ ง ห ลั ก สู ต ร ใ ห้ มี
มาตรฐานระดับนานาชาติ
แ ล ะส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ค ว า ม
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ
ก า ร เ มื อ ง แ ล ะ สั ง ค ม 
สิ่งแวดล้อมและความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต 

- ส่งเสริมการท าวิจัยเพ่ือพัฒนาองค์
ความรู้และวิจัยด้านการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
- ส่งเสริมการท าวิจัยกรณีศึกษา 

-จ านวนเงินวิจัยต่ออาจารย์ประจ า 
-จ านวนโครงการวิจัยในแต่ละปี 
- ผลการประเมินความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 

- พัฒนาอาจารย์ให้มีความรู้                
ด้านการเรียนการสอน การ
วิจัย ทางออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  และ
การบริการวิชาการ 

- ส่งเสริมการตีพิมพ์ผลงานวิจัยทั้งใน
ระดับชาติและระดับนานาชาติ 
- ส่ง เสริมการจัดประชุมวิชาการ
ระดับชาติและระดับนานาชาติ 
- ส่ ง เสริมให้อาจารย์ ไปน าเสนอ
ผลงานวิชาการในต่างประเทศ 
- จัดระบบอาจารย์พ่ีเลี้ยงในการท า
วิจัยและการเรียนการสอน 

- จ านวนบทความวิจัยที่ได้รับการ
ตีพิมพ์ 
- จ านวนการจัดการประชุมทาง
วิชาการระดับชาติ/นานาชาติ 
- จ านวนอาจารย์ที่ไปเสนอผลงาน
วิชาการในต่างประเทศ 

- ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการ
เรียนการสอน 

- ส ารวจความต้องการของนักศึกษา
และผู้สอน 
- จั ด ห า แ ล ะ จั ด ส ร ร ทุ น เ พ่ื อ    
ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการเรียน
การสอนให้มีความทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

- จ านวนครั้งในการส ารวจ             
มีไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง/ปี 
- รายงานการส ารวจแสดงข้อมูล
อย่างน้อย 3 ประเด็น คือ 
- รูปแบบและลักษณะของปัจจัย
สนับสนุนที่เป็นที่ต้องการ 
- ปัญหา อุปสรรค และ
ข้อเสนอแนะในการจัดการและการ
ใ ช้ ปั จ จั ย ส นั บ ส นุ น อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 
- ความเป็นไปได้ในการพัฒนาหรือ
ปรั บปรุ งปั จจั ยสนับสนุนตาม
ข้อเสนอแนะ 
- จ านวนเงินทุนเพ่ิมขึ้นจากปีที่
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ผ่านมาไม่น้อยกว่า 10% 
- จ านวนอุปกรณ์ /กิจกรรม/
โครงการที่ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุน
การเรียนการสอนมีไม่น้อยกว่า 2 
รายการ/ปี 

 

 

หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 

 ระบบการศึกษาจัดแบบทวิภาค (Semester) ในหนึ่งปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา

ปกติ โดย 1 ภาคการศึกษา มีระยะเวลาในการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  และเป็นไปตามข้อบังคับมา

วิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ.2554 

1.2   การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
 อาจจะให้มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ทั้งนี้โดยความเห็นชอบจากคณะกรรมการ                  

บริหารหลักสูตร 
1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๕๔ และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน - เวลาในด าเนินการเรียนการสอน 

 ภาคการศึกษาที่  1 เดือนมิถุนายน - กันยายน 
 ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ 
 ภาคฤดูร้อน           เดือนมีนาคม - พฤษภาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 (1) ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

 (2) มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรก าหนด 
  การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 

 ให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์และมีคุณสมบัติ อ่ืน ๆ ครบตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ก าแพงเพชร เรื่อง การรับนักศึกษา 
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2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
  2.3.1 นักศึกษาไม่แน่ใจต่อการตัดสินใจเรียนและการประกอบอาชีพในอนาคตของตนเอง 

 2.3.2 นักศึกษาแรกเข้ามีความรู้พ้ืนฐานทางทฤษฎีและการปฏิบัติการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ไม่เท่ากัน 

  
 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
 2.4.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะแนวการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน
มหาวิทยาลัยฯ และการแบ่งเวลาในการเรียนและท ากิจกรรม 
 2.4.2 จัดกิจกรรมเสริมความรู้ทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์  
 2.4.3 จัดอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นักศึกษา เพ่ือให้ค าปรึกษาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพ                 
จัดกิจกรรมให้กับนักศึกษาทางด้านวิชาการให้มีความสัมพันธ์ระหว่างรุ่นพ่ีรุ่นน้อง ภายใต้การดูแล              
ของอาจารย์ที่ปรึกษา และจัดกิจกรรมสอนเสริม 
 
  2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ชั้นปีที่ 
ปีการศึกษา/จ านวนนักศึกษา 

2555 2556 2557 2558 2559 
ชั้นปีที่ 1 30 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 2  30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3   30 30 30 
ชั้นปีที่ 4    30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

2.6  งบประมาณตามแผน 

     รายละเอียดการประมาณการค่าใช้จ่ายในหลักสูตรเป็นรายปี (หน่วย : บาท) 

หมวดรายจ่าย 
ปีการศึกษา  

2555 2556 2557 2558 2559 

ค่าตอบแทน         55,000 110,000 150,000 350,000 350,000 

ค่าใช้สอย             55,000 110,000 150,000 300,000 300,000 

ค่าวัสด ุ               150,000 300,000 400,000 400,000 400,000 

ค่าใช้จ่ายอื่น     100,000 200,000 380,000 390,000 390,000 

รวมค่าด าเนินการ  360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 
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    ค่าใช้จ่ายเฉลี่ยรายหัว  12,000  บาท  /  คน  /   ปีการศึกษา 

(ไม่รวมเงินเดือนของอาจารย์และเจ้าหน้าที่บุคลากร  และงบประมาณด้านครุภัณฑ์ ที่ดิน สิ่งก่อสร้าง) 
     

2.7 ระบบการศึกษา 
     เป็นระบบชั้นเรียนและเป็นไปตามข้อบังคับมาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรว่าด้วยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ.2554 

 
2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการยกเว้น
การเรียนรายวิชาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2550 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

  3.1 หลักสูตร 
 3.1.1  จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร        131   หน่วยกิต 

 3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 

  1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  จ านวน 30  หน่วยกิต 
  1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร    จ านวน    9  หน่วยกิต  

  2.  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   จ านวน     6   หน่วยกิต 
  3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   จ านวน    6   หน่วยกิต  
  4. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  จ านวน    6  หน่วยกิต  
                   เลือกเรียนรายวิชาจากกลุ่มวิชา  1-4 จ านวน    3  หน่วยกิต 
 2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า   จ านวน  95  หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาแกน  จ านวน  18  หน่วยกิต 

2. กลุ่มวิชาบังคับ  จ านวน  39  หน่วยกิต 
3. กลุ่มวิชาเลือก  จ านวน  33  หน่วยกิต 
4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา   จ านวน    6  หน่วยกิต 
   ให้เลือกแผนใดแผนหนึ่ง ดังนี้ 
   4.1  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
         4.1.1 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   จ านวน   1   หน่วยกิต 
         4.1.2 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   จ านวน   5  หน่วยกิต 
   4.2  สหกิจศึกษา 
 4.2.1  สหกิจศึกษา   จ านวน   6  หน่วยกิต 
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 3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  จ านวน  6  หน่วยกิต 
 3.1.3. รายวิชา    
 (1)  รหัสรายวิชา การก าหนดเลขรหัสรายวิชาตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบ ด้วยตัวเลข
รหัสทั้งหมด 7 ตัว รายละเอียดได้จ าแนกดังแผนภูมิต่อไปนี้ 

 

 
 
                                                                              ล าดับก่อนหลัง 
                                                                                
  
                                                                             ลักษณะเนื้อหา   
 
 
  เลขตัวที่ 1-3  บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา 
  เลขตัวที่ 4     บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
  เลขตัวที่ 5     บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวที่ 6-7  บ่งบอกถึงล าดับก่อนหลังของวิชา 
 

 

 (2) ชื่อรายวิชา 
          1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า              30 หน่วยกิต 

    1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร           9  หน่วยกิต 
  (บังคับเรียน 6 หน่วยกิต  และ เลือกเรียนอีกไม่เกิน 6 หน่วยกิต)  
  บังคับ  เรียน         6 หน่วยกิต 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
1551001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

Fundamental English120 
3 (3-0-6) 

1551002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English for Communication 

3 (3-0-6) 

              
 เลือก  เรียนไม่เกิน              6  หน่วยกิต  

 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
1541001 ทักษะการใช้ภาษาไทย 

Thai Language Skills 
3 (3-0-6) 

2 3 4 5 6 7 1 

หมวดวิชาและหมู่วิชา 

ระดับความยากง่าย หรือชั้นปี 
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1541002 ภาษาและการสื่อสารเพ่ือจุดประสงค์เฉพาะ 
Language and Communication for Specifics 
Purposes 

3 (3-0-6) 

1541003 ภาษาและการสื่อสารในท้องถิ่น 
Language and Communication in Local 
Community 

3 (3-0-6) 

1561001 การฟังและการพูดภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 
Oral - Aural Communication in Japanese 
Language 

3 (3-0-6) 

1571001 การฟังและการพูดภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
Oral - Aural Communication in Chinese 
Language 

3 (3-0-6) 

1691001 การฟังและการพูดภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร 
Oral - Aural Communication in Myanmar 
Language 

3 (3-0-6) 

                                       
 
           1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต และไม่เกิน  9 หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
1001003 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 

Human Behavior and Self Development 
3 (3-0-6) 

1001004 ทักษะกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
Critical Thinking Skills 

3 (3-0-6) 

1511001 จริยธรรมกับมนุษย์ 
Ethics and Human Being 

3 (3-0-6) 

1511002 ความจริงของชีวิต 
Facts of Life 

3 (3-0-6) 

1521001 พุทธศาสน์ 
Buddhism 

3 (3-0-6) 

1631001 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาและการค้นคว้า 
Information for Research and Study 

3 (3-0-6) 

2011001 สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์ 
Aesthetics of Visual Art 

3 (3-0-6) 
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รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
2051001 สุนทรียภาพทางศิลปะการแสดง 

Aesthetics of Drama 
3 (3-0-6) 

2061001 สังคีตนิยม 
Music Appreciation 

3 (3-0-6) 

3561001 ภาวะผู้น าและการจัดการสมัยใหม่ 
Leadership and Contemporary Management 

3 (3-0-6) 

 
 1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต และไม่เกิน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
2501001 เศรษฐกิจสังคมไทย 

Thai Social Economy 
3 (3-0-6) 

2501002 ความเป็นธรรมทางสังคมและสันติภาพ 
Social Equity and Peace 

3 (3-0-6) 

2501003 พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม 
Civics and Social Responsibility 

3 (2-2-5) 

2521001 โลกาภิวัตน์และท้องถิ่นภิวัตน์ 
Globalization and Localization 

3 (3-0-6) 

2531001 สังคมไทยกับสังคมโลก 
Thai and Global Society 

3 (3-0-6) 

2541001 มนุษย์ ชุมชน  และสิ่งแวดล้อม 
Human Being Community and Environment 

3 (3-0-6) 

2541002 การจัดการทรัพยากรท้องถิ่น 
Local Resource Management 

3 (3-0-6) 

2551002 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเมืองการปกครองไทย 
Thai Politics and Government 

3 (3-0-6) 

2561001 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายทั่วไป 
Introduction to Law 

3 (3-0-6) 

3541001 การเป็นผู้ประกอบการ 
Entrepreneurship 

3 (3-0-6) 

3591001 เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน 
Economics in Daily Life 

3 (3-0-6) 

3591002 เศรษฐกิจพอเพียง   3 (3-0-6) 
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รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
Sufficiency Economy 

                      
           1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต และไม่

เกิน 9 หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
1161001 กีฬาและนันทนาการเพ่ือคุณภาพชีวิต 

Sports and Recreation for Quality of Life 
3 (2-2-5) 

1161002 การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 
Exercise for Health 

3 (2-2-5) 

4001001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา 
Science and Technology for Development 

3 (3-0-6) 

4001002 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือชีวิตประจ าวัน 
Science and Technology for Daily Life 

3 (3-0-6) 

4001003 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ           
Conservation Environments and Natural 
Resources       

3 (3-0-6) 

4091001 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 
Fundamental Mathematics 

3 (3-0-6) 

4091003 คณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ 
Mathematics and Decision Making 

3 (3-0-6) 

4121001 การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษา 
Computer Skills and Information Technology for 
Students 

3 (2-2-5) 

4121002 การประมวลผลค าและการน าเสนอผลงานด้วย
คอมพิวเตอร์ 
Word Processing and Presentation 

3 (2-2-5) 

4121004 ทักษะการใช้โปรแกรมกระดานค านวณและจัดการข้อมูล 
Skills of Spreadsheet and Data Management 
Applications          

3 (2-2-5) 

4121005 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 
Website Design and Development 

3 (2-2-5) 

5001001 เกษตรในชีวิตประจ าวัน  3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
Agriculture in Daily Life 

5501001 เทคโนโลยีในชีวิตในประจ าวัน 
Technology in Daily Life 

3 (3-0-6) 

5501002 เทคโนโลยีท้องถิ่น 
Local Technology 

3 (3-0-6) 

 
 2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า              95 หน่วยกิต 
 

  2.1 กลุ่มวิชาแกน ให้เรียนรายวิชาต่อไปนี้ จ านวน           18 หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
5701101 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม               

English for Industrial Technology 
3(3-0-6)    
    

5701201 งานช่างส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   
Handcraft for Industrial Technology                     

3(2-2-5) 

5701301 การเขียนแบบส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม          
Drawing for Industrial Technology 

3(2-2-5) 

5701401 การออกแบบงานอุตสาหกรรม  
Industrial  of  Design   

3(2-2-5) 

5701501 โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   
Software Application for Industrial Technology 

3(2-2-5) 

5701202 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม 
Safety Safety in Industrial Work Work 

3(2-2-5) 

   

  2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ ให้เรียนรายวิชาต่อไปนี้  จ านวน   39 หน่วยกิต  
 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5741101 ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบ    2(2-0-4) 

History  Design 
5741102   หลักการออกแบบ      3(2-2-5) 

Principles  of  Design 
5741103   วาดเส้นพ้ืนฐาน       2(1-2-3) 

Basic  Drawing 
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5741104   การยศาสตร์       3(2-2-5) 
Ergonomics 

5741105   วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
Drawing  for  Design  

5742106 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
Industrial  Product  Drawing  

5742102  เทคนิคการน าเสนอผลงาน     3(2-2-5) 
Presentation  Technique 

5742201   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมพ้ืนฐาน    3(2-2-5) 
Basic industrial product design and development   

5742301 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบ  1     3(2-2-5) 
Computer  for Aid Design 1 

5744202 พฤติกรรมผู้บริโภคในงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
Consumer Behaviors in Product Design and  Development   

5744205  สัมมนาการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
Seminar  Industrial  Product  Design and  Development  

5744302  งานวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   5(0-10-5) 
Research  for  Industrial Product  Design and  Development   

5744001 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
  English  for    Industrial  Product  Development  of  Design   
   
   2.3 กลุ่มวิชาเลือก ให้เลือกเรียนรายวิชาจากกลุ่มวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 33  หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5742104   การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

Photography  For  Design  
5742105 วัสดุศาสตร์       3(2-2-5) 

Material Science 
5742302 คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2     3(2-2-5) 

Computer for Aid Design 2 
5743701 ออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน      3(2-2-5) 

Introduction to Graphic  Design  
5743702   ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5)  
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Graphic  Poblishing  Development  of  Design 
5743703   ออกแบบและพัฒนากราฟิกเพ่ือการโฆษณา    3(2-2-5) 

Graphic   Development  of  Design  for Advertising 
5743704  คอมพิวเตอร์เพื่อการตกแต่งภาพ       3(2-2-5) 

Computer  for Picture Decoration  
5743705 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  2  D 
5743706 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  3  D 
5743707 คอมพิวเตอร์ภาพเคลื่อนไหว  2  มิต ิ   3(2-2-5) 

Computer for Animation 2 D 
5743708 คอมพิวเตอร์ภาพเคลื่อนไหว  3  มิต ิ    3(2-2-5)  

Computer for Animation 3 D 
5743709 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5) 

Basic Programming 
5743710 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ข้ันสูง   3(2-2-5) 

Advance Programming 
5743711 การออกแบบและพัฒนาเว็บ     3(2-2-5) 

Web  Development  of  Design 
5743712 การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย     3(2-2-5) 

Multimedia  Development  of  Design 
5743801   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์พ้ืนฐาน    3(2-2-5) 

Design and development of basic packaging 
5743802   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ประเภทกระดาษ   3(2-2-5) 

Design and development of packaging paper category 
5743803   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ประเภทพลาสติก   3(2-2-5) 

Design and development of plastic packaging category  
5743804 ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง   3(2-2-5) 

Design and develop packaging to transport  
5743805   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์น้ าผลไม้และอาหารแห้ง  3(2-2-5) 

Design and development of dry food and juice packaging 
5743806   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ทางการเกษตร     3(2-2-5) 

Design and development of agricultural packaging   
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5743807 โครงงานออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 
Project design and development packages  

5743901 ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับพื้นฐาน    3(2-2-5) 
Fashion designer and jewellery basics  

5743902 ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับขั้นสูง    3(2-2-5) 
Fashion designer and advanced jewellery 

5743903  ออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและเครื่องประดับด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 3(2-2-5) 
Design and development of fashion and jewellery with a  
ready-made Program 
 

 5744101 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งพ้ืนฐาน   3(2-2-5) 
Design and development of basic Ornament products 

5744102 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งเพ่ือการส่งออก  3(2-2-5) 
Product development and design Ornament for export 

5744201   การควบคุมคุณภาพและพัฒนาผลิตภัณฑ์    3(3-0-6) 
Quality  Control  Development  of  Products 

5744203 การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(3-0-6) 
Advertising  in Industrial  Product  Design  

5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ     3(2-2-5) 
Exhibition and Display Design 

5744206   การบริหารงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 
Management  for  Industrial  Product  Design  and  Development      

5744207   เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 

Industrial  Product  Design  and  Development Technology 
5744301 ระเบียบวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3(3-0-6) 

Principle  of  Research  for  Industrial  Product  Design   
and  Development      

 
กลุ่มวิชาเฟอร์นิเจอร์ 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5742101  เขียนแบบในงานอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Engineering  Drawing 
5742103  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง      3(2-2-5)  
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Model  Making  Technique 
5742104  การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

Photography  For  Design  
5742105 วัสดุศาสตร์       3(2-2-5) 

Material Science 
5742202   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมภายในบ้าน  3(2-2-5) 

Industrial design and product development within the House 
5742203  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Industrial design and product development system   
5742204 โครงงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 

Project design and development products industry   
5742302 คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2 มิต ิ    3(2-2-5) 

Computer  for Aid Design 2   
5743101   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์พ้ืนฐาน     3(2-2-5) 

Design and development of basic furniture  
 

5743102   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ภายในบ้าน    3(2-2-5) 
Design and development of home furniture 

5743103  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ส านักงาน      3(2-2-5) 
Design and development of office furniture   

5743104   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก    3(2-2-5) 
Design and development of furniture for children 

5743105 ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์และการประเมินราคา  3(2-2-5) 
Furniture design and development and Cost  Estimation 

5743201 ออกแบบตกแต่งภายในพ้ืนฐาน       3(2-2-5) 
Basic interior design   

5743202 ออกแบบตกแต่งภายในขั้นสูง     3(2-2-5) 
Advanced interior design 

5743501  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะพ้ืฐาน    3(2-2-5) 
Design and development of Basic metal products  

5743502  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะแผ่น    3(2-2-5) 
Design and development of products, metal sheet  

5743503  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะเส้น    3(2-2-5) 
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Design and development of metal wire products 
5743601  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก      3(2-2-5) 

Souvenir and gift Development  of  design  
5743602   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกเพ่ือการส่งออก  3(2-2-5) 

Design and development of products for export, souvenir 
5743705 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  2  D 
5743706 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  3  D 
5744201   การควบคุมคุณภาพและพัฒนาผลิตภัณฑ์    3(3-0-6) 

Quality  Control  Development  of  Products 
5744203 การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(3-0-6) 

Advertising  in Industrial  Product  Design  
5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ     3(2-2-5) 

Exhibition and Display Design 
5744206   การบริหารงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 

Management  for  Industrial  Product  Design  and  Development      
5744207   เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 

Industrial  Product  Design  and  Development Technology 
 

5744301 ระเบียบวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3(3-0-6) 
Principle  of  Research  for  Industrial  Product  Design   
and  Development 

 
กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิกส์ 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5742101  เขียนแบบในงานอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Engineering  Drawing 
5742103  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง      3(2-2-5)  

Model  Making  Technique 
5742104  การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

Photography  For  Design  
5742105 วัสดุศาสตร์       3(2-2-5) 
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Material Science 
5742302 คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2     3(2-2-5) 
5743301   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์เบื้องต้น   3(2-2-5) 

Design and development of Ceramics 
5743302   เทคนิคออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์     3(2-2-5) 

Technical design and development of Ceramics 
5743303   การท าพิมพ์ด้วยน้ าดิน      3(2-2-5) 

Mold  Making  and  Casting 
5743304   การท าพิมพ์ด้วยแป้นหมุน       3(2-2-5) 

Throwing 
5743305   การท าพิมพ์ด้วยใบมีด      3(2-2-5) 

Jiggering  
5743306   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 1    3(2-2-5) 

Ceramics Design  1 
5743307   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  2    3(2-2-5) 

Ceramics Design  2 
5743308   โครงงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์     3(2-2-5) 

Project design and development products Ceramics 
5743401   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ปูนปลาสเตอร์   3(2-2-5) 

Design and product development plasterwork  
5743402   ออกแบบและพัฒนาแม่พิมพ์ปูนซีเมนต์      3(2-2-5) 

Design and development of cement mold   
5743705 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  2  D 
 

5743706 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3  มิติ      3(2-2-5) 
Computer  For Technical Drawing  3  D 

5744101 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งพ้ืนฐาน   3(2-2-5) 
Design and development of basic Ornament products  

5744102 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งเพ่ือการส่งออก  3(2-2-5) 
Product development and design Ornament for export 

5744201   การควบคุมคุณภาพและพัฒนาผลิตภัณฑ์    3(3-0-6) 
Quality  Control  Development  of  Products 
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5744203 การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(3-0-6) 
Advertising  in Industrial  Product  Design  

5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ     3(2-2-5) 
Exhibition and Display Design 

5744206   การบริหารงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 
Management  for  Industrial  Product  Design  and  Development      

5744207   เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5 

Industrial  Product  Design  and  Development Technology 
5744301 ระเบียบวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3(3-0-6) 

Principle  of  Research  for  Industrial  Product  Design   
and  Development 

 
  2.4 กลุ่มวิชาฝึกปฏิบัติการและฝกประสบการณวิชาชีพ หรือ 
    สหกิจศึกษา           จ านวน 6 หนวยกิต   

 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5704701 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบและการพัฒนา 

 ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Preparation  for  Professional  Experience  Industrial   
Product  Design  and  Development 
 

1 (90) 
 

5704702 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบและการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
Field  Experience  Industrial  Product  Design  and  
Development   
 

5 (450) 

 

รหัสวิชา รายวิชา น (ท-ป-อ) 
5704703 สหกิจศึกษา 

Co-Operative Education 
6 (540) 

 
 3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า         6    หน่วยกิต 
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              ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรเปิดสอน โดยไม่
ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์
การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
 
 

3.1.4 แผนการศึกษา  
   

ปีการศึกษาที่  1 / ภาคการศึกษาที่  1 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วย

กิต 
 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 5701301 การเขียนแบบส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 

 5701401 การออกแบบงานอุตฯ 3(2-2-5) 

 5741101 ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบ 2(2-0-4) 

 5741102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

 5741103 วาดเส้นพ้ืนฐาน  2(1-2-3) 

รวมหน่วยกิต 19 
 
 

ปีการศึกษาที่  1 / ภาคการศึกษาที่  2 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วย

กิต 
 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 5701201 งานช่างส าหรับเทคโนโลยีอุตฯ 3(2-2-5) 

 5701202 ความปลอดภัยในงานอุตฯ 3(2-2-5) 

 5741104 การยศาสตร์  3(2-2-5) 

 5741105   วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 
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 5742301 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบ  1  3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 21 
 

 
 

ปีการศึกษาที่  2 / ภาคการศึกษาที่  1 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 5701101 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 

 5742201 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม  1 

3(2-2-5) 

 5744202 พฤติกรรมผู้บริโภคในงานออกแบบและพัฒนา 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

3(2-2-5) 

 5742106 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 21 

 
 

ปีการศึกษาที่  2 / ภาคการศึกษาที่  2 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 xxxxxxx ศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

 5742102 เทคนิคการน าเสนอผลงาน 3(2-2-5) 
 5744001 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
3(3-0-6) 

 xxxxxxx เลือกเสรี 3(x-x-x) 

รวมหน่วยกิต 18 
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ปีการศึกษาที่  3 / ภาคการศึกษาที่ 1 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
 5744205 สัมมนาการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรม   
3(2-2-5) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

รวมหน่วยกิต 18 

 
 

ปีการศึกษาที่  3 / ภาคการศึกษาที่  2 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 
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รวมหน่วยกิต 18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปีการศึกษาที่  4 / ภาคการศึกษาที่  1 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
 5701501 โปรแกรมส าเร็จรูปในงานอุตฯ 3(2-2-5) 

 5744302 งานวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 

5(0-10-5) 

 xxxxxxx เอกเลือก 3(x-x-x) 

 xxxxxxx เลือกเสรี 3(x-x-x) 

 5744401 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพในองค์กรทาง
สังคม  

1(90) 
 

รวมหน่วยกิต 15 

 
 
 

ปีการศึกาที่  4 / ภาคการศึกษาที่  2 
 รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
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 5744402 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบและ
พัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

5 (450) 
 
 
 

             หรือ 
 5744403 สหกิจศึกษา 6 (450) 

รวมหน่วยกิต 5/6 
 

หมายเหตุ  :  วิชา  5744401  และ  5744402  ให้นักศึกษาที่ต้องการฝึกงานลงทะเบียนวิชาใดวิชาหนึ่ง  หากต้องการ
เลือก  5744403  (สหกิจศึกษา)  ไม่ต้องลงทะเบียนวิชา  5744401  ในเทอมก่อนหน้านี้ 
 
  3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา   
      ดูรายละเอียดในภาคผนวก ก
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3.2 ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
 

3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

หมายเหตุ  ดูรายละเอียดผลงานทางวิชาการและภาระงานสอนของอาจารย์ประจ าหลักสูตร  ในภาคผนวก 
 

ล าดับ 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ – นามสกุล 
 

คุณวุฒิ 
สาขาวิชาเอก 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน ชม./สัปดาห์ 
2555 2556 2557 2558 

1  นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจไุร คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ) 

วท.บ  (ออแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยราชภฏัก าแพงเพชร 

2553 

 

2547 

16 16 16 16 

2  นายวิชัย  แสงเมือง คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

ศ.บ.  (ศิลปะบณัฑิต) 

-สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

2552 

 

2534 

16 16 16 16 

3  นายสุภเดช  อินอิ่ม คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

คอ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2553 

 

2550 

16 16 16 16 

4  น.ส.ศศิวรรณ  พลายละหาร วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2548 20 20 20 20 

5  น.ส.อ าไพ แสงจันทร์ไทย วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2551 20 20 20 20 
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3.2.2 อาจารย์ประจ า 

ล า
ดับ 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ – นามสกุล 
คุณวุฒิ 

สาขาวิชาเอก 
สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ปีท่ีจบ
การศึกษา 

ภาระการสอน ชม./สัปดาห์ 
2554 2555 2556 2557 

1  นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจไุร คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ) 

วท.บ  (ออแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยราชภฏัก าแพงเพชร 

2553 

 

2547 

16 16 16 16 

2  นายวิชัย  แสงเมือง คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

ศ.บ.  (ศิลปะบณัฑิต) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

2552 

 

2534 

16 16 16 16 

3  นายสุภเดช  อินอิ่ม คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

คอ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2553 

 

2550 

16 16 16 16 

4  น.ส.ศศิวรรณ  พลายละหาร วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2548 20 20 20 20 

5  น.ส.อ าไพ แสงจันทร์ไทย วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2551 20 20 20 20 

6  นายพิชิต  พจนพาท ี ค.บ.  (เครื่องปั้นดินเผา)  - วิทยาลัยครูพระนคร 2530 10 10 10 10 
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7 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายสฤษณ์  พรมสายใจ กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา) 

วท.บ. (เทคโนโลยีอตุสาหกรรม) 

- มหาวิทยาลัยนเรศวร 

- วิทยาลัยครูก าแพงเพชร 

2543 

2536 

10 10 10 10 

8  นายสมศักดิ์ พวงใส วท.บ.  (เทคโนโลยีการผลติ) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2552 20 20 20 20 



4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

 ในชั้นปีที่ 4 นักศึกษาจะได้ฝึกประสบการณ์ภาคสนามกับองค์กรภาครัฐ หรือเอกชนที่เกี่ยวกับ
วิชาชีพการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ก่อนเข้าสู่การท างานจริง โดยต้องการให้นักศึกษา
ทุกคนลงทะเบียนรายวิชาสหกิจศึกษา หรือรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ซ่ึงมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา ดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางสังคมโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็ น
เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เข้าใจวัฒนธรรมและสามารถปรับตัวเข้ากับสถานประกอบการได้ 
(5) มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 4.2  ช่วงเวลา  
  ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 4 

 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน   
 รายวิชาสหกิจศึกษา นักศึกษาจะต้องปฏิบัติงานเต็มเวลา โดยมีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 1 ภาค

การศึกษา หรือ 16 สัปดาห์  ส่ วนรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  จะต้องมีเวลาฝึกงานไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง  

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
ข้อมูลโดยสรุปเกี่ยวกับข้อก าหนดในการท าโครงงานหรือวิทยานิพนธ์  นอกเหนือจากโครงงาน

หรืองานวิจัยในรายวิชาอ่ืน ๆ ควรแนบข้อก าหนดส าหรับการท าโครงงานด้วย 
 5.1  ค าอธิบายโดยย่อ 
  การวิจัยและพัฒนาด้านเทคโนโลยีเป็นการโครงงานที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบาย
ทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ในการท าโครงงาน โดยเป็นหัวข้อเกี่ยวกับการประยุกต์เทคโนโลยีเพ่ือธุรกิจ การ
เรียนการสอน การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม หรือเพ่ือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ชุมชน และขอบเขต
โครงงานที่สามารถท าเสร็จในระยะเวลาที่ก าหนด 
 5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

5.2.1 นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ หรือโปรแกรมในการ
ท าโครงงาน โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
      5.2.2 นักศึกษามีศักยภาพสูงทางด้านการวิจัย สามารถศึกษาต่อและท าวิจัยในระดับการศึกษาที่
สูงขึ้นได้ 
 5.3  ช่วงเวลา 
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      ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาท่ี 4   
 5.4  จ านวนหน่วยกิต  5 หนว่ยกิต 
 5.5 การเตรียมการ 

การให้ค าแนะน าช่วยเหลือทางวิชาการแก่นักศึกษา เช่น 
               5.5.1  อาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าแนะน านักศึกษา โดยให้นักศึกษาเป็นผู้เลือกอาจารย์ที่ปรึกษา
และหัวข้อหรือโครงงานที่นักศึกษาสนใจ 
      5.5.2  อาจารย์ที่ปรึกษาจัดตารางเวลาการให้ค าปรึกษาและการติดตามการท างานของ
นักศึกษา 
      5.5.3  จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์สิ่งอ านวยความสะดวกในการท างาน  โครงงานวิจัย เช่น
เครื่องมือทางด้านการออกแบบ  เครื่องคอมพิวเตอร์ ตลอดจนวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
  ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ที่
ปรึกษาและประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา การรายงานหรือการ
สอบจะเป็นการน าเสนอทฤษฎี หลักการ และผลการวิจัย โดยการจัดสอบจะต้องมีอาจารย์หรือกรรมการที่
ได้รับการแต่งตั้งไม่ต่ ากว่า 3 คน  
 

หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ซื่อสัตย์ต่อจรรยาบรรณวิชาชีพ - ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
มีระเบียบวินัยและมีความรับผิดชอบต่อสังคม - มีการมอบหมายให้นักศึกษารับผิดชอบในกิจกรรมต่างๆ 
มีความเป็นผู้น าและท างานเป็นทีม - การท างานเป็นทีมในชั้นเรียน 

- การท าโครงงานกลุ่ม 
รู้จักการแสวงหาการเรียนรู้ด้วยตนเอง - มอบหมายให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลนอกเหนือจากชั้นเรียน 
 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน การประเมินผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
   1.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณในวิชาชีพ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
      1.1 ให้ความส าคัญในวินัยการ ตรงต่อ
เวลา การส่งงานภายในเวลาที่ก าหนด       

1. คุณธรรม จริยธรรม 
    1.1 การขานชื่อ การให้
คะแนนการเข้าชัน้เรียนและการ
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   1.2 มีระเบียบวนิัย อดทน ขยัน ซื่อสัตย์ 

   1.3 มีความเสียสละมีจิตสาธารณะ เป็น
แบบอย่างที่ดี    มีความเข้าใจตนเอง เข้าใจ
ผู้อื่น และเข้าใจโลก 

   1.4 รู้จักความจริงของชีวิต คุณค่าของ
ความเป็นมนุษย์ ด าเนินชีวิตโดยพื้นฐานตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

       1.2 เปิดโอกาสให้นักศึกษาจัด
กิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม  และ
แสดงถึงการมีเมตตา กรุณา  และความ
เสียสละ 
      1.3 สอดแทรกความซื่อสัตย์ต่อ
ตนเอง สังคม 

       1.4 จัดกิจกรรมการพัฒนาคณะ/ 
มหาวิทยาลยั/ ชุมชน 
     1.5 เน้นเรื่องการแต่งกายและปฏิบัติ
ตนที่ เหมาะสม ถูกต้องตามระเบียบ
ข้อบังคับของมหาวิทยาลัย    

ส่งงานตรงเวลา 
     1.2 พิจารณาจากผลการเข้า
ร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
     1.3 สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา
ในการปฏิบัติตามกฎระเบียบและ
ข้อบังคับต่าง ๆ   
อย่างต่อเนื่อง 

2.  ด้านความรู้ 
       มีความรู้ในศาสตร์ สาขาต่าง ๆ เพื่อ
แก้ปัญหาและการด า เนินชีวิตในสั งคม 
ดังต่อไปนี้ 
      2.1 คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลย ี
      2.2 เทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่อสาร 
      2.3 มนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 
      2.4 ภาษา 

2.  ด้านความรู้ 
      2.1 ใช้การสอนหลายรูป แบบ  โดย
เน้นหลักทางทฤษฎีและการปฏิบัติ 
เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ 
      2.2 มอบหมายให้ท ารายงาน 
      2.3 จัด ให้มีการ เรียนรู้ จาก
สถานการณ์จริง โดยการ ศึกษาดูงาน 

2.  ด้านความรู้ 
     2.1 การประเมินจากแบบ 
ทดสอบด้านทฤษฎี ส าหรับการ
ปฏิบัติประเมินจากผลงานและ
การปฏิบัติการ 
     2.2  พิจารณาจากรายงานที่
มอบหมาย 
     2.3  ประเมินจากรายงานผล
การศึกษาดูงาน 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
     3.1  สามารถค้นหาข้อ   เท็จจริงท า
ความเข้าใจ ประเมินข้อมูลจากหลักฐานและ
น าข้อสรุปมาใช้ประโยชน์ได้ 
    3.2 สามารถศึกษา วิเคราะห์ ปัญหาที่
ซับซ้อน   และเสนอแนวทางแก้ไขที่
สร้างสรรค ์

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
    3.1 ส่งเสริมการเรียนรู้จากการ
แก้ปัญหา (Problem Based  Instruction) 
    3.2 ให้นักศึกษาปฏิบัติการจาก
สถานการณ์จริง 
    3.3. มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์และสังเคราะห์ 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
    3.1  ประเมินจากการรายงาน
ผลการด าเนนิงานและการ
แก้ปัญหา 
    3.2 ประเมินผลการปฏบิัต ิ
การจากสถานการณ์จริง 
    3.3  ประเมินจากการทดสอบ 
 

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
     4.1 มีทักษะความสัมพนัธร์ะหว่างบุคคล 
ได้แก่ ภาวะผูน้ าและการบริหาร การจัดการ 
ความเข้าใจ วัฒนธรรมและสังคมที่แตกต่าง 
ความสามารถในการท างานและแก้ปัญหา

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
    4.1 ก าหนดการท างานกลุ่มโดยให้
หมุนเวียนการเป็นผู้น าและผู้รายงาน 
    4.2 ให้ค าแนะน าในการเข้าร่วม
กิ จ ก ร ร ม ส โ ม ส ร  กิ จ ก ร ร ม ข อ ง

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
      4.1 ประเมินจากการรายงาน
หน้าชัน้เรียนโดยอาจารย์และ
นักศึกษา 
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กลุ่มได ้
      4.2  มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ได้แก่ 
ความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
การพัฒนาตนเองด้านอารมณ์ การพัฒนา
ตนเองด้านสังคม     
      4.3  มีความรับผิดชอบต่อสังคม ได้แก่ 
รักและภาคภูมิใจในท้องถ่ิน สถาบัน 

มหาวิทยาลัยฯ 
    4.3 ให้ความส าคัญ ในการแบ่ง
หน้าที่ความรับผิดชอบและการให้ความ
ร่วมมือ 
    4.4 มอบหมายงานให้สัมภาษณ์บุคคล
ต่าง  ๆ 

       4.2 พิจารณาจากการเข้า
ร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
       4.3 ประเมนิผลจากแบบ
ประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม      
       4.4 ประเมินจาการ
สังเกตพฤติกรรม 
 

5.  ด้านทกัษะการวิเคราะห์เชงิตวัเลข การ
สื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1  มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ ใช้
เทคนิคทางสถิติหรือคณิตศาสตร์ในการแก้ 
ปัญหาและการตัดสินใจใน  การด ารงชีวิต 
    5.2  มีทักษะในการติดต่อ สื่อสาร ทั้งการ
ฟัง พูด อ่าน เขียน และเลือก ใช้รูปแบบ 
การน าเสนอได้เหมาะสมทัง้ภาษาไทย และ
ภาษาตา่ง ประเทศ 

     5 .3   มีทั กษะในการใช้ เทคโนโลยี
สารสนเทศ การสืบค้น ค้นคว้าแหล่งข้อมูล 
ความรู้ และเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้
ตลอดชีวิต ตลอดถึงรู้เท่าทันการสื่อสารจาก
แหล่งสารสนเทศทุกรูปแบบ 

5.  ด้านทกัษะการวิเคราะห์เชงิตวัเลข การ
สื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
       5.1 ส่งเสริมให้เห็นความส าคัญ และฝึก
ให้มีการตัดสินใจบนฐานข้อมูลและข้อมูล
เชิงตัวเลข 
       5.2 มอบหมายงานค้นคว้าองค์
ความรู้จากแหล่งข้อมูลจากแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาน าเสนอหน้าชั้น 
     5.3 การใ ช้ ศั ก ย ภ า พ ท า ง
คอม พิว เตอร์ แล ะ เทค โน โลยี
สารสนเทศในการน าเสนอผลงานที่ได้รบั
มอบหมาย 
      5.4 ฝึกการน าเสนองานโดยเน้น
ความส าคัญของการใช้ภาษา  และ
บุคลิกภาพ 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
       5.1 ประเมินจากผลงาน
และการน าเสนอผลงาน 
       5.2 สังเกตการณป์ฏิบัตงิาน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาใน   
(Curriculum Mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก  ○  ความรับผิดชอบรอง 
2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   

รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม  
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 

กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร                                   

1551001  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ○     ○ ○          

1551002  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  ○     ○ ○          

1541001  ทักษะการใช้ภาษาไทย ○     ○ ○          

1541002  ภาษาและการสื่อสารเพ่ือจุดประสงค์เฉพาะ ○     ○ ○          

1541003  ภาษาและการสื่อสารในท้องถิ่น ○     ○ ○          

1561001  การฟังและการพูดภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ○     ○ ○          

1571001  การฟังและการพูดภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร      ○ ○          
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รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม  
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 

1691001  การฟังและการพูดภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร      ○ ○          

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                   

1001003  พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน   ○   ○    ○   ○  ○  
1001004  ทักษะกระบวนการคิดอย่างวิจารณญาณ   ○ ○  ○         ○ ○ 
1511001  จริยธรรมกับมนุษย์   ○ ○  ○         ○ ○ 
1511002  ความจริงของชีวิต   ○   ○         ○ ○ 
1521001  พุทธศาสน์                                                                      ○ ○  ○         ○ ○ 
1631001  สารสนเทศเพ่ือการศึกษาและการค้นคว้า   ○    ○    ○  ○    
2011001  สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์     ○ ○  ○       ○  ○ ○ 
2051001  สุนทรียภาพทางศิลปะการแสดง   ○ ○  ○       ○  ○ ○ 
2061001  สังคีตนิยม   ○ ○  ○       ○  ○ ○ 
3561001  ภาวะผู้น าและการจัดการสมัยใหม่   ○ ○             
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รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม  
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 

                 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                   

2501001  เศรษฐกิจสังคมไทย   ○   ○        ○ ○ ○ 
2501002  ความเป็นธรรมทางสังคมและสันติภาพ      ○        ○ ○ ○ 
2501003  พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม   ○   ○        ○ ○ ○ 
2521001  โลกาภิวัตน์และท้องถิ่นภิวัตน์      ○        ○ ○ ○ 
2531001  สังคมไทยกับสังคมโลก      ○        ○ ○ ○ 
2541001  มนุษย์ ชุมชน  และสิ่งแวดล้อม      ○        ○ ○ ○ 
2541002  การจัดการทรัพยากรท้องถิ่น      ○        ○ ○  
2551002  ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการเมืองการปกครองไทย   ○   ○        ○ ○  
2561001  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายทั่วไป      ○      ○ ○ ○ ○ ○ 
3541001  การเป็นผู้ประกอบการ      ○      ○ ○ ○ ○ ○ 
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รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม  
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 

3591001  เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน    ○          ○   
3591002  เศรษฐกิจพอเพียง      ○ ○ ○      ○   ○ ○ 
 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี                 

1161001  กีฬาและนันทนาการเพื่อคุณภาพชีวิต    ○  ○     ○  ○ ○ ○ ○ 
1161002  การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ    ○  ○     ○  ○ ○ ○ ○ 
4001001  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา      ○ ○   ○ ○ ○ ○  ○  
4001002  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือชีวิตประจ าวัน      ○ ○   ○ ○ ○ ○  ○  
4001003  การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ                        ○ ○   ○ ○ ○ ○  ○  
4091001  คณิตศาสตร์พื้นฐาน      ○ ○   ○ ○ ○ ○  ○ ○ 
4091003  คณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ      ○ ○   ○ ○  ○  ○ ○ 
4121001  การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษา       ○   ○ ○  ○  ○  
4121002  การประมวลผลค าและการน าเสนอผลงานด้วยคอมพิวเตอร์       ○    ○  ○ ○ ○  
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รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม  
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 

4121004  ทักษะการใช้โปรแกรมกระดานค านวณและจัดการข้อมูล                 ○    ○  ○ ○ ○  
4121005  การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์       ○   ○ ○  ○ ○ ○  
5001001  เกษตรในชีวิตประจ าวัน       ○  ○ ○ ○  ○  ○ ○ 
5501001  เทคโนโลยีในชีวิตในประจ าวัน    ○   ○  ○ ○ ○  ○  ○ ○ 
5501002  เทคโนโลยีท้องถิ่น    ○   ○  ○ ○ ○  ○  ○ ○ 
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2.2  หมวดวิชาเฉพาะ 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน การประเมินผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
    1.1  มีความซื่อสัตย์ สุจริต 
คุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณในวิชาชีพ 
  1.2  มีวินัย ตรงต่อเวลา และ
ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
  1.3  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้
ตาม สามารถท างานเป็นทีม และ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ
ความส าคัญ 
  1.4  เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และกฎระเบียบ
ข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
    ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อ
เป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบ
วินัย  โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลาตลอดจนการแต่งกายท่ีเป็นไป
ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ โดยใน
การท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่
ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็น
สมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่
กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอก
การบ้านของผู้อื่น เป็นต้น นอกจากนี้
อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรก
เรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอน
รายวิชา รวมทั้งมีการจัดกิจกรรม
ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การ
ยกย่องนักศึกษาที่ท าดี ท าประโยชน์
แก่ส่วนรวม เสียสละ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
    1.1  ประเมินจากการตรง
เวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้น
เรียน การส่งงานตามก าหนด
ระยะเวลาที่มอบหมาย และการ
ร่วมกิจกรรม 
    1.2  ประเมินจากการมีวินัย
และพร้อมเพรียงของนักศึกษา
ในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 
     1.3  ปริมาณการกระท า
ทุจริตในการสอบ 
     1.4  ประเมินจากความ
รับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย 
 

2.  ด้านความรู้ 
    2.1  มีความรู้ในสาขาวิชาทั้ง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติตาม
หลักสูตร 
 2.2  สามารถวิเคราะห์ปัญหา 
เข้าใจและอธิบายกระบวนการทาง
เทคโนโลยี รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
  2.3  สามารถบูรณาการความรู้
ในสาขาวิชากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

2.  ด้านความรู้ 
     ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ 
โดยเน้นหลักการทางทฤษฎีและ
ประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติใน
สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้
เป็นไปตามลักษณะของรายวิชา
ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้นๆ 
 นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้
จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดู
งานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มี
ประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษ

2.  ด้านความรู้ 
     ประเมินจากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการปฏิบัติ
ของนักศึกษา ในด้านต่างๆ คือ  
  2.1 บททดสอบย่อย 
  2.2  การสอบกลางภาค
เรียนและปลายภาคเรียน 
 2.3  ประเมินจากรายงานที่
นักศึกษาจัดท า 
  2.4  ประเมินจากการ
น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
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     2.4  สามารถวิเคราะห์และแก้ไข
ปัญหาด้วยวิธีการที่เหมาะสม รวมถึง
การประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เหมาะสม 

เฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการ 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน การประเมินผลการเรียนรู้ 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1  คิดอย่างมีวิจารณญาณและ
อย่างมีระบบ 
3.2  สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมินสถานการณ์ปัจจุบันเพ่ือใช้
ในการปฏิบัติและแก้ปัญหางานได้
อย่างสร้างสรรค์ 
3.3  สามารถรวบรวม ศึกษา 
วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา
ความต้องการ 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1 ศึกษากรณีศึกษาด้านอุตสาหกรรม 
3.2 การอภิปรายกลุ่ม 
3.3 ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 
 
           
 
 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
    กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้
สามารถท าได้โดยการออก
ข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา 
อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา 
และวิธีการแก้ปัญหาโดยการ
ประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา   

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1  สามารถสื่อสารกับสังคมที่
หลากหลาย 
4.2  สามารถให้ความช่วยเหลือและ
อ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทั้งใน
บทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของ
ผู้ร่วมทีมท างาน 
4.3  สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบที่
ได้รับมอบหมายตามบทบาทและ
หน้าที่ของตนเองทั้งงานเดี่ยวและ
เป็นงานกลุ่ม 
4.4  มีความรับผิดชอบการ 
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งตนเอง และทาง
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
    4.1 ก าหนดการท างานกลุ่มโดยให้
หมุนเวียนการเป็นผู้น าและผู้รายงาน 
    4.2 ให้ค าแนะน าในการเข้าร่วม
กิ จ ก ร ร ม ส โ ม ส ร  กิ จ ก ร ร ม ข อ ง
มหาวิทยาลัยฯ 
    4.3 ให้ความส าคัญในการแบ่ง
หน้าที่ความรับผิดชอบและการให้
ความร่วมมือ 
    4.4 มอบหมายงานให้สัมภาษณ์
บุคคลต่าง  ๆ 
 
 
 
 

4.ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
      4.1 ประเมินจากการ
รายงานหน้าชั้นเรียนโดย
อาจารย์และนักศึกษา 
       4.2 พิจารณาจากการเข้า
ร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
       4.3 ประเมินผลจากแบบ
ประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม      
       4.4 ประเมินจาการ
สังเกตพฤติกรรม 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน การประเมินผลการเรียนรู้ 
5.  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง 
ตัวเลข การสื่อสาร และกา 
รใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่
จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการ
ท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
5.2  สามารถแนะน าประเด็นการ
แก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ 
ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่าง
สร้างสรรค ์
5.3สามารถสื่อสารอย่างมี 
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการ
เขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการ
น าเสนออย่างเหมาะสมสามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
เหมาะสม 

5.  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
       5.1 ส่งเสริมให้เห็นความส าคัญ และ
ฝึกให้มีการตัดสินใจบนฐานข้อมูลและ
ข้อมูลเชิงตัวเลข 
       5.2 มอบหมายงานค้นคว้าองค์
ความรู้จากแหล่งข้อมูลจากแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาน าเสนอหน้าชั้น 
     5.3 การใ ช้ ศั ก ย ภ า พ ท า ง
คอม พิว เตอร์ และ เทคโน โลยี
สารสนเทศในการน าเสนอผลงานที่
ได้รับมอบหมาย 
      5.4 ฝึกการน าเสนองานโดยเน้น
ความส าคัญของการใช้ภาษา และ
บุคลิกภาพ 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
       5.1 ประเมินจากผลงาน
และการน าเสนอผลงาน 

5.2 สังเกตการณ์ปฏิบัติงาน 

 



41 

 

 

  

 



แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (curriculum mapping) 
   ความรับผิดชอบหลัก        ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

กลุ่มวิชาแกนเทคโนโลยีอุตสาหกรรม                   
5701101   
ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีฯ 

● ● ○  ○ ● ● ○ ● ○ ○   ○ ○  ●  

5701201   
งานช่างส าหรับเทคโนโลยีอตุสาหกรรม ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ● ○ ● ○  ○ ○ ○ ●  ○ 
5701301  
การเขียนแบบส าหรับเทคโนโลยฯี 

● ○ ○ ○ ● ○ ○   ○  ● ○   ○   

5701401   
การออกแบบในงานอุตสาหกรรม 

● ●  ○   ○ ○  ● ○ ● ○ ○ ○   ● 

5701501   
โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับเทคโนโลยีฯ ● ● ● ● ○ ○  ● ● ● ●   ○ ○ ● ● ● 
5701202   
ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม ● ○ ○ ○ ● ● ○  ○ ● ○   ○  ○ ○ ○ 

 
 



43 

 

 

  

 
 
 
 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (curriculum mapping) 
   ความรับผิดชอบหลัก        ความรับผิดชอบรอง  

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

กลุ่มวิชาเอกและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                   

5741101  ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบ                   

5741102  หลักการออกแบบ                   

5741103  วาดเส้นพ้ืนฐาน                   

5741104  การยศาสตร ์                    

5741105  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ                   

5742102  เทคนิคการน าเสนอผลงาน                   

5742106  เขียนแบบผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม                   

5742201 ออกแบบและพัฒนา  
             ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรมพื้นฐาน   

                  

5742301  คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  1                   
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5744202  พฤติกรรมผู้บรโิภคในงานออกแบบและ 
              พัฒนาผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  

 
 
   

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

กลุ่มวิชาเอกและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                   

5742104  การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ                   

5744205  สัมมนาการออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  

5744302  งานวิจัยออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก(กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก)                   

5742105  วัสดุศาสตร ์                   

5742302  คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2                   

5743701  ออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน                   

5743702  ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อ 
              สิ่งพิมพ์ 

                  

5743703  ออกแบบและพัฒนากราฟิกเพื่อการ 
              โฆษณา 

                  

5743704  คอมพิวเตอร์เพื่อการตกแต่งภาพ                     
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5743705  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ 2  
              มิติ 

                  

5743706  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ 3  
              มิติ 

                  

5743707  คอมพิวเตอร์ภาพเคลือ่นไหว  2  มิต ิ                   

5743708  คอมพิวเตอร์ภาพเคลือ่นไหว  3  มิต ิ                   

5743709  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
              พื้นฐาน 

                  

     
รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 
5. ทักษะการ

วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและ

สารสนเทศ 
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก)                     

5743710  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
              ประยุกต์ขั้นสูง 

                  

5743711  การออกแบบและพัฒนาเว็บ                   

5743712  การออกแบบและพัฒนามัลตมิีเดยี                   

5743801  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ ์
              พื้นฐาน 

                  

5743802  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ ์
              ประเภทกระดาษ  

                  
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5743803  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ ์
              ประเภทพลาสติก  

                  

5743804  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑเ์พื่อ 
              การขนส่ง 

                  

5743805  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ์น้ า 
              ผลไม้และอาหารแห้ง 

                  

5743806  ออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ์ทาง 
              การเกษตร 

                  

5743807  โครงงานออกแบบและพัฒนาบรรจ ุ
              ภัณฑ์   

                  

      
       

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก)                     

5743901  ออกแบบแฟช่ันและเครื่องประดับ 
              พื้นฐาน 

                  

5743902  ออกแบบแฟช่ันและเครื่องประดับขั้นสูง                   

5743903  ออกแบบและพัฒนาแฟช่ันและ 
             เครื่องประดับด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 

                  
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5744101  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ ์
              เครื่องตกแต่งพื้นฐาน 

                  

5744102  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ ์
              เครื่องตกแต่งเพื่อการส่งออก 

                  

5744201  การควบคุมคณุภาพและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ ์

                  

5744203  การโฆษณาผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม                   

5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ                   

5744206  การบริหารงานออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม    

                  

5744207  เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม   

                  

                   

 

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก)                     

5744301  ระเบียบวจิัยออกแบบและพัฒนา      
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  

5744001 ภาษาอังกฤษเพื่องานออกแบบและพัฒนา                   
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             ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบเฟอร์นิเจอร์)                   
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5742101  เขียนแบบในงานอุตสาหกรรม                   

5742103  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง                   

5742104  การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ                   

5742105  วัสดุศาสตร ์                   

5742202  ออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรมภายในบ้าน 

                  

5742203  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑร์ะบบ 
              อุตสาหกรรม 

                  

5742204  โครงงานออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม   

                  

5742302  คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2                   

5743101  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร ์
              พื้นฐาน 

                  

5743102  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร ์
              ภายในบ้าน 

                  

5743103  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร ์
              ส านักงาน   

                  

 
 
  
 

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
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การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบเฟอร์นิเจอร์)                     

5743104  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร ์
              ส าหรับเด็ก 

                  

5743105  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร ์
              และการประเมินราคา 

                  

5743201  ออกแบบตกแต่งภายในพื้นฐาน                     

5743202  ออกแบบตกแต่งภายในขั้นสูง                   

5743601  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ 
              ระลึก                   

5743602  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ์ของที่ 
              ระลึกเพื่อการส่งออก                   

5743705  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2   
              มิติ                     
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบเฟอร์นิเจอร์)                     

5743706  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3   
              มิติ                     

5744201  การควบคุมคณุภาพและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ ์                   

5743501  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ ์
              โลหะพืน้ฐาน                   

5743502  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑโ์ลหะ 
              แผ่น                   

5743503  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑโ์ลหะเส้น                   

5744203  การโฆษณาผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม                   

5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ                   

5744206  การบริหารงานออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม    

                  

5744207  เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม   

                  

5744301  ระเบียบวจิัยออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  



53 

 

 

  

5744001 ภาษาอังกฤษเพื่องานออกแบบและพัฒนา 
             ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

                
 
 

 
 

 
รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 
5. ทักษะการ

วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและ

สารสนเทศ 
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิกส์)                   

5742101  เขียนแบบในงานอุตสาหกรรม                   

5742103  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง                   

5742104  การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ                   

5742105  วัสดุศาสตร ์                   

5742302  คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2                   

5743301  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑเ์ซรามิกส ์
              เบื้องต้น 

                  

5743302  เทคนิคออกแบบและพฒันา 
              ผลิตภณัฑ์เซรามิกส์   

                  

5743303  การท าพิมพ์ด้วยการหล่อ                    

5743304  การท าพิมพด์้วยแป้นหมุน                     

5743305  การท าพิมพด์้วยใบมดี                   

5743306  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรา                   
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            มิกส์ 1 
 
 
 
 
 
 

 รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิกส์)                   

5743307   ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ์เซรามิกส์  
               2 

                  

5743308  โครงงานออกแบบและพัฒนา 
                ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์   

                  

5743401  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ์ปูน 

                ปลาสเตอร ์
                  

5743402  ออกแบบและพัฒนาแม่พิมพ ์

                ปูนซีเมนต์   
                  

5743705  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2   
                มิติ   

                  



55 

 

 

  

5743706  คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3   

                มิติ   
                  

 
 
 
 
 
 
 
 

 รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

วิชาเอกเลือก (กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิกส์)                   

5744101  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
               เครื่องตกแต่งพื้นฐาน  

                  

5744102  ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ ์
              เครื่องตกแต่งเพื่อการส่งออก 

                  

5744201  การควบคุมคณุภาพและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ ์

                  

5744203  การโฆษณาผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม                   

5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ                   
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5744206  การบริหารงานออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม    

                  

5744207  เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม   

                  

5744301  ระเบียบวจิัยออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  

5744001 ภาษาอังกฤษเพื่องานออกแบบและพัฒนา 
             ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

                
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

รายวิชา 1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 

หมวดฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                   

5704701  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
              ออกแบบและพัฒนา    

                  
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              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 
5704702  การฝึกประสบการณ์วชิาชีพ   
              ออกแบบและพัฒนา 
              ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

                  

5704703  สหกิจศึกษา                   
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หมวดที ่5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

  การประเมินผลการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร  ว่าด้วยการ
ประเมินผลการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548  
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดย  

  2.1 อาจารย์แจ้งผลการประเมินทุกรายวิชาเพ่ือการทบทวน 

   2.2 จัดตั้งกรรมการทบทวนสอบผลการเรียนของนักศึกษาในแต่ละภาคเรียน 

  2.3 จัดท าข้อสอบกลางที่มีมาตรฐานส าหรับรายวิชาเดียวกันที่มีผู้สอนหลายคน 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

     ให้เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการประเมินผลการศึกษาระดับ
อนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
    

หมวดที ่6 หลักเกณฑ์การพัฒนาอาจารย์ 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
  1.1  มีการจัดการปฐมนิเทศส าหรับอาจารย์ให้ทราบและเข้าใจเกี่ยวกับนโยบายของ มหาวิทยาลัย 
คณะ หรือหน่วยงานองค์กร 
  1.2  มีการแนะน าหลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผล และหน้าที่ คุณธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
  1.3  ชี้แจงปรัชญา  วัตถุประสงค์  และเป้าหมายของหลักสูตร  มอบเอกสารที่เกี่ยวข้อง  เช่น  
รายละเอียดหลักสูตร  คู่มือการศึกษาและหลักสูตร คู่มืออาจารย์  กฎระเบียบต่างๆ 
  1.4  อบรมเทคนิควิธีการสอน  การใช้สื่อ  การวัดประเมินผล  การวิเคราะห์ผู้เ รียน  การวิจัยเพ่ือ
พัฒนาการสอน  การจัดท ารายละเอียดรายวิชาและแผนการสอน 
  1.5  ก าหนดอาจารย์พ่ีเลี้ยงเพ่ือช่วยเหลือและให้ค าแนะน าปรึกษา 
  1.6  ส่งเสริมและสนับสนุนอาจารย์ให้เพ่ิมพูนความรู้ทางวิชาการ เช่น การอบรมหรือศึกษา   ดูงาน
ด้านวิชาการต่างๆ เพ่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพประสิทธิ์ผลให้สูงยิ่งขึ้น 
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2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 

  2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
  2.1.1  จัดอบรมพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและประเมินผล 

  2.1.2  การศึกษาดูงาน  การไปประชุม  อบรม  สัมมนา  เพ่ือพัฒนาวิชาชีพอาจารย์   การร่วม

เครือข่ายพัฒนาวิชาชีพอาจารย์ 

  2.1.3  การจัดท าเว็บไซต์  เอกสารเผยแพร่  การพัฒนาความรู้ 

  2.1.4  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  เช่น  การวิจัย  การท าผลงานทางวิชาการ                         

การน าเสนอผลงานทางวิชาการ  การศึกษาต่อ  การอบรมระยะสั้น   

  2.1.5  สนับสนุนให้คณาจารย์ท าการวิจัยค้นคว้า เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ หรือแก้ไขปัญหา

ต่างๆ ที่จะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพอาจารย์และนักศึกษา 

  2.1.6  สนับสนุนให้คณาจารย์ได้ศึกษาต่อให้ระดับที่สูงขึ้น เพ่ือเป็นการสร้างศักยภาพทาง

วิชาการและคุณวุฒิจนถึงระดับสูงสุด 

 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านต่างๆ   
    2.2.1  การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 
    2.2.2  ส่งเสริมให้อาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชานิติศาสตร์ 
    2.2.3  ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและ
มีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
    2.2.4  จัดสรรงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
    2.2.5  จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ/ มหาวิทยาลัย 
    2.2.6  จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆ ของคณะ/ มหาวิทยาลัย 

 

หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การบริหารหลักสูตร  
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  1.1  มีคณะกรรมการประจ าหลักสูตรเป็นผู้ก ากับดูและคอยให้ค าแนะน า  ตลอดจนแนวปฏิบัติให้แก่
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
   1.2  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับผู้บริหารของคณะและ
อาจารย์ 
   1.3  มีการประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการสอน  โดยบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
  1.4  จัดให้มีการเรียนการสอนร่วมกันระหว่างคณะทุกคณะเพ่ือให้หลักสูตรมีคุณภาพ 

 

 

 

 

 

2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
 2.1 การบริหารงบประมาณ 

มหาวิทยาลัยและคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมและมหาวิทยาลัยจัดสรรงบประมาณประจ าปี ทั้ง
งบประมาณแผ่นดินและเงินรายได้เพ่ือจัดซื้อสื่อการเรียนการสอน ต ารา วัสดุฝึก ครุภัณฑ์ เพ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน 
 2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม  
 สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่ส าคัญของสาขานิติศาสตร์  มีทรัพยากรขั้นต่ าเพ่ือจัดการเรียน การ
สอน ดังนี้ 

2.2.1 อาคารสถานที่เรียน 
  อาคารเรียนของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร จังหวัดก าแพงเพชร 
          2.2.2 อุปกรณ์การสอน 

ล าดับที่ รายการ จ านวนที่มีอยู่แล้ว 
1 คอมพิวเตอร ์ 15 

2 เครื่องพิมพ์ 2 

3 โปรเจ็กเตอร ์ 1 

4 ห้องปฏิบัติการฝึกปฏิบตั ิ 1 

5 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์ 1 

6 ห้องปฏิบัติการเขยีนแบบ 1 

7 ห้องปฏิบัติการเรียนการสอน 1 

  

 2.2.3 ห้องสมุด 
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ล าดับที ่ ชื่อหนังสือ/ต าราเรียน จ านวนที่มีอยู่แล้ว จ านวนที่ต้องการเพ่ิม 

1 หนังสือต าราภาษาไทยด้านคอมพิวเตอร์ จ านวน 1500 ช่ือเรื่อง 500  ช่ือเรื่อง 
2 หนังสือต าราภาษาอังกฤษ    จ านวน 100  ช่ือเรื่อง 50 ช่ือเรื่อง 
3 วารสารเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  จ านวน 10  ช่ือเรื่อง 50 ช่ือเรื่อง 

* อ้างอิงจากส านักวิทยบริการ 
แหล่งการเรียนรู้/แหล่งฝึกงาน/ฝึกปฏิบัติการ/สถานประกอบการสหกิจศกึษา 

ล าดับที ่ ชื่อสถานที่/สถานที่ตั้ง หมายเหตุ 

1 สถานประกอบการเขตพื้นท่ีจังหวัดก าแพงเพชร และจังหวัดอื่น  
2 หน่วยงานภาครัฐและเอกชน  

 แหล่งสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

 นักศึกษาสามารถสืบค้นจากเว็บไซต์ต่างๆ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องทางอินเทอร์เน็ตได้ 

 2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม  
 2.3.1  จัดท าแบบส ารวจความต้องการของนักศึกษาด้านทรัพยากรทางการศึกษา 

  2.3.2  ประชุมคณาจารย์เพ่ือหารือระดมความคิดและส ารวจความต้องการด้านการใช้ทรัพยากร 
เพ่ือการสอนและความพร้อมของทรัพยากร และหาแหล่งงบประมาณในการจัดหาทรัพยากรเพ่ิมเติม 

 2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร   
   2.4.1  มีการส ารวจความต้องการทรัพยากรการเรียนการสอนเป็นประจ าทุกปีการศึกษาจากผู้สอน
และผู้เรียน 
   2.4.2  ประเมินความพอเพียงของทรัพยากรที่ใช้ เพื่อการเรียนการสอนทุกรายวิชา 
   2.4.3  สรุปแหล่งทรัพยากรที่ใช้เพ่ือการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัยที่ผู้สอนและผู้เรียนสามารถใช้
บริหารได ้
 

3. การบริหารคณาจารย์   
3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 

 การคัดเลือกอาจารย์ใหม่ให้เป็นไปตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 
 3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและการทบทวนหลักสูตร 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาประชุมร่วมกันเพ่ือวางแผนการ
จัดการเรียนการสอน การประเมินผล และให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชาโดยจะเก็บรวบรวม
ทั้งหมดเพ่ือประกอบการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนประชุมปรึกษาหารือหาแนวทางการจัดการ
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เรียนการสอนให้บรรลุตามปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพ่ือให้ได้บัณฑิตตามคุณลักษณะที่พึง
ประสงค ์
 3.3 การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 
 มหาวิทยาลัยแต่งตั้งอาจารย์พิเศษตามค าแนะน าของโปรแกรมวิชา โดยพิจารณาจากประวัติการศึกษา 
(วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง) และประสบการณ์ท างานตรงจากหน่วยงาน
ภาครัฐและภาคเอกชน 
 

4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
 4.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 

 บุคลากรสายสนับสนุนให้มีคุณวุฒิและคุณสมบัติเฉพาะตามเกณฑ์ท่ีหน่วยงานและมหาวิทยาลัย
ก าหนด 
 4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
 จัดหรือสนับสนุนให้มีการอบรมความรู้ที่เกี่ยวข้องกับภาระงานที่รับผิดชอบโดยการสนับสนุนจาก
หน่วยงานและมหาวิทยาลัย 

 

5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
 5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืนๆ แก่นักศึกษา  
  5.1.1  ในภาคการศึกษาแรกที่เข้าศึกษา จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่เพ่ือจัดให้อาจารย์ที่
ปรึกษาได้พบกับนักศึกษาใหม่เพ่ือให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับหลักสูตรและการวางแผนการเรียนในหลักสูตรให้กับ
นักศึกษา 

5.1.2 ในการลงทะเบียนเรียนในแต่ละภาคการศึกษา มหาวิทยาลัยก าหนดให้นักศึกษา     พบอาจารย์
ที่ปรึกษาเพ่ือขอค าปรึกษาเกี่ยวกับรายวิชาที่จะลงทะเบียนเรียนและรับรหัสส าหรับการลงทะเบียนเรียนจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา 

5.1.3 ในการด าเนินการที่เกี่ยวข้องกับการลงทะเบียนเรียน นักศึกษาขอความเห็นชอบจากอาจารย์ที่
ปรึกษาก่อนโดยจะต้องยื่นค าร้องต่าง ๆ ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา 
5.1.4 อาจารย์ที่ปรึกษาจัดโครงการสร้างเสริมความสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษากับนักศึกษาโดยจัดสรร
งบประมาณให้คณาจารย์ที่ปรึกษาทุกคนเป็นประจ าทุกภาคการศึกษา 
 
 5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
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 กรณีท่ีนักเรียนมีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถท่ีจะยื่นบันทึกข้อความถึง
อาจารย์ผู้สอนเพ่ือขอดูหลักฐานในการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้ 

6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  
 ส าหรับความต้องการก าลังคนสาขาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมนั้น คาดว่ามีความ

ต้องการก าลังคนด้านการออกแบบและพัฒนานั้นสูงมาก จากยุทธศาสตร์การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมแห่งชาติ ได้ก าหนดระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต ของผู้ประกอบการโดยเฉลี่ยอยู่
ในระดบัด-ีดีมาก ทั้งนี ้คณะฯ โดยความร่วมมือจากมหาวิทยาลัยจัดการส ารวจความต้องการแรงงานและความ
พึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือน าข้อมูลมาใช้ประกอบการปรับปรุงหลักสูตร รวมถึงการศึกษาข้อมูลวิจัยอัน
เกี่ยวเนื่องกับการประมาณความต้องการของตลาดแรงงาน เพ่ือน ามาใช้ในการวางแผนการรับนักศึกษา 
 

7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 เกณฑ์การประเมินมีดังนี้ 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มีตัวบ่งชี้ที่  1 – 5 ต้องมีผลด าเนิน การบรรลุตามเป้าหมายติดต่อกันไม่น้อยกว่า 2 ปี และมีจ านวนตังบ่งชี้    
(ตัวบ่งชี้ที่ 6 - 12) ที่มีผลการด าเนินการบรรลุเป้าหมายไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณา
จากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีท่ี 
1 

ปีท่ี 
2 

ปี
ที่
3 

ปีท่ี 
4 

ปีท่ี 
 5 
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ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีท่ี 
1 

ปีท่ี 
2 

ปี
ที่
3 

ปีท่ี 
4 

ปีท่ี 
 5 

1.  อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือ
วางแผน ติดตามและทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

x x x x x 

2.  มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิแห่งชาติหรือมาตรฐานสาขา/สาขาวิชา  (ถ้ามี) 

x x x x x 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา  และรายละเอียดของ 
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ  มคอ.3และมคอ.4  อย่างน้อยก่อนการเปิดสอน
ในแต่ละภาคการศึกษาให้ ครบทุกรายวิชา 

x x x x x 

4.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงาน ผลการด าเนินการ
ของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี)  ตามแบบ มคอ.5 และมคอ.6 ภายใน 30 วัน 
หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา   

x x x x x 

5.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ภายใน  60  วัน  
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

x x x x x 

6.  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน 
มคอ.3  และมคอ.4 (ถ้าม)ี  อย่างน้อยร้อยละ  25  ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละ
ปีการศึกษา 

x x x x x 

7.  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  
กลยุทธ์การสอน  หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผล การประเมินการ
ด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7  ปีที่แล้ว 

 x x x x 

8.  อาจารย์ใหม่  (ถ้าม)ี  ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการ
เรียนการสอน 

x x x x x 

9.  อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อย
ปีละ  1  ครั้ง 

x x x x x 

10.  จ านวนบุคลากรสายสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี)  ได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50  ต่อปี 

x x x x x 

11.  ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   x x 

12.  ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่เฉลี่ยไม่ต่ ากว่า3.5  จาก     x 
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ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีท่ี 
1 

ปีท่ี 
2 

ปี
ที่
3 

ปีท่ี 
4 

ปีท่ี 
 5 

คะแนนเต็ม 5.0 
 

 

 

หมวดที่ 8 การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
  1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
   1.1.1 ก่อนสอนมีการประชุมร่วมกันของอาจารย์ในโปรแกรม เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่มีประสบการณ์และวางแผนการสอนส าหรับรายวิชาที่ผู้สอนแต่ละคนรับผิดชอบ 
  1.1.2 ขณะด าเนินการสอนมีการประเมินผลการสอนเป็นระยะๆ โดยการสังเกตของผู้สอนและ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
  1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  1.2.1 การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยส านักทะเบียนและ
ประมวลผล 
  1.2.2 การประเมินการสอนของอาจารย์ผู้สอนและจัดท ารายงานผลการด าเนินงานของรายวิชา 
 
2. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

 2.1 การประเมินโดยผู้มีส่วนร่วม (stakeholders) ได้แก่ ผู้เรียน ผู้สอน ผู้ปกครอง ศิษย์เก่า ผู้ใช้
บัณฑิต ผู้ประกอบการ  

 2.2 การประเมินผลการจัดการเรียนการสอนโดยผู้เรียนทุกรายวิชา ทุกภาคการศึกษา 
 2.3 การประเมินผลกระทบจากการปฏิบัติงานของผู้ส าเร็จการศึกษา (Impact Evaluation) 

ภายหลังส าเร็จการศึกษาทุก 5 
 
3. การประเมินผลการดาเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
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         มีการด าเนินการประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 
7 ข้อ 7  โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพท่ีได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย  
 
4. การทบทวนผลการประเมิน วางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน  
 4.1 อาจารย์ผู้สอนทบทวนผลการประเมินการสอนในระหว่างภาคการศึกษา ปรับปรุงกลยุทธ์การ
สอนทันทีจากข้อมูลที่ได้รับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาอาจารย์ผู้สอนท ารายงานผลการด าเนินงานรายวิชาเสนอ
ประธานโปรแกรม  
 4.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรติดตามผลการด าเนินงานตามดัชนีบ่งชี้หมวดที่  7 ข้อ 7 จากการ
ประเมินคุณภาพภายใน 

 4.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการด าเนินงานหลักสูตร พิจารณาทบทวนผลการ
ด าเนินงานและวางแผนปรับปรุงการดด าเนินงานเพื่อใช้ในรอบปีการศึกษาต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



67 

 

 

  

 
 
 

ภาคผนวก  ก  
ค าอธิบายรายวิชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ค าอธิบายรายวิชา 
 
5701101 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   3(2-2-5) 

English for Industrial Technology 
 ศึกษาการใช้ภาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานด้านอุตสาหกรรมฝึกการใช้
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานด้านอุตสาหกรรม  โดยมุ่งพัฒนาและฝึกฝนทักษะด้านการ
อ่าน  การเขียน  การฟัง  การพูด  และสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมในกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับงานอุตสาหกรรม 
 

5701201 งานช่างส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
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Handcraft for Industrial Technology 
 ศึกษาหลักการ  ความส าคัญของงานช่างอุตสาหกรรม  กฎ  ระเบียบ  ข้อบังคับ  

และวิธีการใช้เครื่องมือ  เครื่องจักรในงานช่างอุตสาหกรรมอย่างถูกวิธีละปลอดภัย 
   

5701301 การเขียนแบบส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   3(2-2-5) 
Drawing for Industrial Technology 

ศึกษามาตรฐานการเขียนแบบสากล  มาตราส่วน  มาตรฐานการให้ขนาด  มาตรฐาน
ตัวอักษร 

ปฏิบัติการเขียนแบบร่าง  การเขียนภาพฉายการเขียนภาพ  3  มิติ  การเขียน
ภาพเหมือน  (Perspective)  การเขียนภาพตัด  (Selection  Drawing)  กรณีตัวอย่าง  
การเขียนแบบงานไฟฟ้า  การอ่านแบบ  งานระบบ  การเขียนแบบเครื่องกล  หรือการเขียน
แบบก่อสร้าง  ศึกษาและใช้ค าสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการเขียนแบบเบื้องต้น 

  
5701401 การออกแบบงานอุตสาหกรรม      3(2-2-5) 

Industrial  of  Design 
ศึกษาหลักการ  กระบวนการออกแบบในงานอุตสาหกรรมตามระบบมาตรฐานสากล  

วิธีคิดสร้างสรรค์  การประเมิน  การวิเคราะห์  และการพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ
ในสถานการณ์จริง  ฝึกวิเคราะห์เปรียบเทียบสิ่งที่มีอิทธิพลต่อการออกแบบ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบในงานอุตสาหกรรม  และการน าเสนอผลงานโดยเน้นความ
งามและประโยชน์ใช้สอย 

 
 
 
 
 
 

5701501 โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
Software Application for Industrial Technology 
 ศึกษาพ้ืนฐานการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศเพ่ือพัฒนางานทางเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
ความส าคัญของโปรแกรมส าเร็จรูปกับการท างาน 
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 ปฏิบัติการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปด้านงานส านักงานหรือโปรแกรมส าเร็จรูปเฉพาะทาง
ในงานอุตสาหกรรมเพ่ือสร้างทักษะการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
 

5701202 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
Safety Safety in Industrial Work Work 

ศึกษาทฤษฏีทั่วไปเกี่ยวกับอุบัติเหตุ  ความปลอดภัยในการท างาน  ความปลอดภัย
ในงานอุตสาหกรรม 

ปฏิบัติการบริหารความปลอดภัย  ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรมเฉพาะด้าน  
เช่น  สภาพแสดล้อม  การวางผังโรงงานที่ปลอดภัย  การป้องกันอันตรายจากเครื่องจักรกล  
ความปลอดภัยในการใช้ปั๊มโลหะ  การป้องกันอัคคีภัย  กฎหมายความปลอดภัยและ
สุขอนามัยในที่ท างาน 
 

5741101 ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบ    2(2-0-4) 
History  Design 

ศึกษาประวัติ   ความเป็นมา  และวิวัฒนาการของศิลปะในยุคต่างๆ  และ  
วิวัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมของกลุ่มยุโรป   อเมริกา  และเอเชีย  รวมทั้ง
ประเทศไทย  รวมถึงปรัชญา  แนวคิด  และผลงานนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงในอดีต
และปัจจุบัน   

 
5741102   หลักการออกแบบ      3(2-2-5) 

Principles  of  Design 
 ศึกษาหลักการ  กระบวนการออกแบบ  และพัฒนาผลิตภัณฑ์ตามระบบ
มาตรฐานสากล  วิธีคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ในสถานการณ์จริง   
          ฝึกวิเคราะห์เปรียบเทียบสิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลิตภัณฑ์  ฝึกปฏัติการออกแบบผลิตภัณฑ์  
2  มิติ  และ  3 มิติ  และการน าเสนอผลงาน  โดยเน้นความงาม  และประโยชน์ใช้สอย 
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5741103   วาดเส้นพ้ืนฐาน       2(1-2-3) 

Basic  Drawing 
  ศึกษาการเขียนภาพลายเส้น   ภาพเหมือนจริงจากสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติ   เช่น  

ทิวทัศน์    คน  สัตว์   ฯลฯ    สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น   เช่น   หุ่นปูนปั้น   สิ่งก่อสร้าง  
สถาปัตยกรรมต่าง ๆ   โดยเน้นให้ได้สัดส่วน  แสง  และเงา   และองค์ประกอบของศิลปะที่
ถูกต้องมีความเหมือนจริง    

ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพลายเส้น   ภาพเหมือนจริงจากสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติ   เน้น
เทคนิคการเขียนภาพ   การใช้ดินสอ   ปากกา   ปากกาลูกลื่น ปากกาหมึกซึม  เครยอง  ชาร์
โคล  ฯลฯ   

5741104   การยศาสตร์       3(2-2-5) 
Ergonomics 
 ศึกษาขนาด  สัดส่วน  สรีระร่างกายมนุษย์  (Anatomy)  โครงสร้างและหน้าที่การ
ท างานของร่างกายมนุษย์  ความสามารถในการท างานของอวัยวะต่างๆ  ของร่างกาย  
กิจกรรมต่าง ๆ  ของมนุษย์  (Activities  of  Human  Beings)  ด้านอารมณ์  ความคิด  
ความรู้สึก  (Mental)  การเคลื่อนไหว   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาผิตภัณฑ์  ให้เหมาะสมกับการใช้งานมนุษย์  และ
ช่วยให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งานสูงสุด 

 
5741105   วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 

Drawing  for  Design  
ศึกษาการเขียนภาพเหมือนจริง    เน้นการใช้สีต่าง ๆ  เช่น  สีน้ า  สีโปสเตอร์  สี

หมึก  และสีอคลิลิก   รวมทั้งเทคนิคการใช้พู่กันชนิดต่าง ๆ  พู่กันลม    (Air  Brush)  การ
พ่นสี  ฯลฯ 

  ฝึกปฏิบัติเทคนิคการสร้างภาพเหมือนจริง  การสร้างภาพแบบสื่อผสม การวาด
ภาพประกอบทัศนียภาพผลิตภัณฑ์     การประยุกต์ใช้หลักการวาดภาพให้เกิดเทคนิคใหม่ ๆ  
ในการสร้างสรรค์เพ่ือน าเสนอผลงาน 

 
5741106 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Industrial  Product  Drawing  
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  ศึกษาการเขียนแบบภาพฉาย  (Orthographic  Projection)   ผลิตภัณฑ์แบบต่าง ๆ   
การเขียนแบบภาพตัดเต็มส่วน (Full  Section)   การเขียนแบบภาพตัดครึ่งส่วน (Half  
Section)   การเขียนแบบรายละเอียดชิ้นงาน  (Detail  Drawing)   การเขียนแบบภาพช่วย 
(Auxillary  Drawing)   การเขียนแบบแยกชิ้นส่วน  (Assembly  Drawing  of  Exploded  
View)   การเขียนแบบสั่งงาน  (Working  Drawing)   

ปฏิบัติการเขียนแบบโดยน าทฤษฏีการศึกษามาใช้ ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบผลิตภัณฑ์
ที่ใช้วัสดุต่างชนิดกัน   และสามารถแยกชิ้นส่วนของชิ้นงานนั้น ๆ   ส าหรับน าไปใช้ในโรงงาน
อุตสาหกรรม ตามมาตรฐานอุตสาหกรรมโดยใช้ 

 
5742101  เขียนแบบในงานอุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Engineering  Drawing 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   ;  5741106  เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

           ศึกษาการเขียนแบบทัศนียภาพ  (Perspective)  แบบต่างๆ  เทคนิคการเขียนภาพ
แสงและเงา  (Shade  and  Shadow)  เช่นการเขียนแบบทัศนียภาพผลิตภัณฑ์ประเภท
ต่างๆ  การเขียนแบบทัศนียภาพสถาปัตยกรรมภายในและภายนอกอาคารเพ่ือประกอบงาน
ผลิตภัณฑ์ 

   ฝึกปฏิบัติการแบบทัศนียภาพ  (Perspective)  แบบต่างๆ  เทคนิคการเขียนภาพ
แสงและเงา  เขียนแบบเพ่ือขอสิทธิบัตร  (Patent  Drafting)  เพ่ือใช้ประกอบงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และการขอสิทธิบัตรตามมาตราฐานสากล 

 
5742102  เทคนิคการน าเสนอผลงาน     3(2-2-5) 

Presentation  Technique 
  ศึกษาหลักการ  ส่วนประกอบของการน าเสนอผลงานในการออกแบบ  และเทคนิค

การน าเสนองานด้วยวิธีการต่างๆ  การสื่อความหมายด้วยภาพและภาษา  การเขียน
แนวความคิดในการออกแบบ  (Concept  of  Design)  รวมทั้งเทคนิคการสื่อความหมาย
ด้วยภาษาพูดอย่างมีศิลปะ   

ฝึกปฏิบัติการการน าเสนอผลงานด้วยการเขียนทัศนียภาพ  (Perspective)  การเขียน
ภาพเหมือนจริง  (Rendering)  ที่เป็นชิ้นงานผลิตภัณฑ์การน าเสนอ  Plate  ผลงานด้วยรูปภาพ  
ภาพเคลื่อนไหว  ตัวอักษร  การจัดองค์ประกอบของการน าเสนองาน  และหุ่นจ าลอง ฯลฯ   

 
5742103  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง      3(2-2-5)  
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Model  Making  Technique 
  ศึกษาชนิด  ลักษณะ  เทคนิควิธีการ  และวัสดุที่จะใช้สร้างท าหุ่นจ าลองชนิดต่างๆ   

ฝึกปฏิบัติการสร้างหุ่นจ าลองจากวัสดุต่างๆ  เช่น  ดินน้ ามัน  พลาสติก  ไม้ 
ปูนปลาสเตอร์    โลหะ  ฯลฯ  และวิธีการตกแต่งรายละเอียดและผิวหนัง  (Surface)  ให้ดู
เหมือนจริง 

 
 
 
 
 
5742104  การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

Photography  For  Design  
ศึกษาอุปกรณ์เครื่องมือต่างๆ  ของการถ่ายภาพนิ่ง  ศึกษาปฏิบัติการถ่ายภาพนิ่ง  
ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพขาวด า  สี  และสไลด์  ด้วยใช้ฟิล์มและระบบดิจิตอล เพ่ือให้

ได้คุณภาพพิเศษตามเนื้อหาตามของการออกแบบ  การสร้างเนื้อหาในการถ่ายภาพ  การจัด
องค์ประกอบ  การเลือกหามุมของภาพ  การฝึกความคิดสร้างสรรค์  เทคนิคการจัดวางหุ่น  
การจัดแสดง  การจัดฉากพิเศษ  การจัดแสง  เทคนิคการถ่ายภาพ  เทคนิคการใช้อุปกรณ์เพ่ือ
ประกอบการออกแบบ 

 
5742105 วัสดุศาสตร์       3(2-2-5) 

Material Science   
ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการผลิต คุณสมบัติและการน าไปใช้งานของ

วัสดุประเภทต่าง ๆ  ได้แก่  เหล็กผสม เหล็กหล่อ โลหะที่ไม่ใช่เหล็ก เช่น ทองแดง 
อะลูมิเนียม สังกะสี ดีบุก ฯลฯ  วัสดุประเภทอโลหะ ได้แก่ เซรามิกส์ ยาง แก้ว ไม้  และวัสดุ
อุตสาหกรรมอ่ืนๆ 

 
5742201   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมพ้ืนฐาน    3(2-2-5) 

Basic industrial product design and development      
ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ในลักษณะต่างๆ  

ของประเทศไทยและต่างประเทศ  ศึกษาโครงสร้างของผลิตภัณฑ์ในรูปแบบต่าง ๆ ถึงขนาด



73 

 

 

  

สัดส่วน หน้า ที่ และความสามารถในการท างานของอวัยวะต่าง ๆ  ของร่างกายมนุษย์ 
ทางด้านการยศาสตร์  และพฤติกรรมการใช้งานให้สัมพันธ์กับผลิตภัณฑ์ชนิดต่าง ๆ 

   ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์  ให้มีรูปแบบและประโยชน์ใช้สอยที่
เหมาะสม  การก าหนดแนวคิดและวิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตามระบบ
มาตรฐานสากลเน้นการฝึกการออกแบบร่าง  (Sketch  Design)  ฝึกฝนความรวดเร็วในการ
ออกแบบงานในเวลาจ ากัด  และเสริมสร้างความริเริ่มสร้างสรรค์ 

 
5742202  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมภายในบ้าน   3(2-2-5) 

Industrial design and product development within the House 
ศึ กษา เกี่ ย วกับทฤษฎี  และหลั กการ   รู ปแบบการออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมภายในบ้าน   
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยค านึงถึงปัจจัยการออกแบบ

ที่ซับซ้อน  มีความสวยงาม มีประโยชน์ใช้สอย ความสะดวก สบาย ที่สัมพันธ์กับพฤติกรรม
ผู้บริโภคทางด้านการยศาสตร์  โดยเน้นการน าเสนอภาพร่าง (Sketch Design)  ในเวลาจ ากัด
มีกระบวนการน าเสนอข้อมูลเพื่อการออกแบบ 

 
5742203   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม    3(2-2-5) 

Industrial design and product development system   
ศึกษารูปแบบและแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม 

ในลักษณะต่างๆ  ที่มีระบบ  กลไก เช่น ระบบคานดีด คานงัด ระบบเฟือง ระบบบานพับต่าง 
ๆ ระบบไฟฟ้า  เป็นต้น ให้มีรูปแบบประโยชน์ใช้สอยที่เหมาะสม สามารถผลิตได้ในระบบ
อุตสาหกรรม ศึกษาโครงสร้างของผลิตภัณฑ์ในรูปแบบต่าง ๆ ถึงขนาดสัดส่วน หน้าที่ และ
ความสามารถในการท างานของอวัยวะต่าง ๆ  ของร่างกายมนุษย์ ทางด้านการยศาสตร์  และ
พฤติกรรมการใช้งานให้สัมพันธ์กับผลิตภัณฑ์ชนิดต่าง ๆ  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบกลไกที่เน้นประโยชน์ใช้สอย ความสะดวก 
สบาย ความสวยงาม ที่สัมพันธ์ต่อพฤติกรรมผู้บริโภค โดยเน้นการน าเสนอภาพร่าง (Sketch 
Design)  ในเวลาจ ากัดมีกระบวนการน าเสนอข้อมูลเพื่อการออกแบบ 

 
5742204 โครงงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 

Project design and development products industry   
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ศึกษาการวางแผนการออกแบบหรือการเตรียมงานขั้นแรก วิธีการค้นคว้าวิจัย  การ
วิเคราะห์ข้อมูลและปัจจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการ ผลิต
ในอุตสาหกรรม (Mass Production)  การประมาณราคา   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมขนาดเล็ก   ที่มีกลไกซับซ้อนปาน
กลางสามารถผลิตในระบบ    อุตสาหกรรม  เน้นปฏิบัติตามขั้นตอนการออกแบบระบบ
มาตรฐาน  เช่น  การท าแบบร่าง (Sketch Design)  เขียนแบบจริง  (Working Driwing) 
แบบย่อหรือขยาย (Detail)  แบบแยกชิ้นส่วนประกอบ (Explodeb  View) ทัศนียภาพ
เหมือนจริง  (Rendering) หุ่นจ าลอง (Model)  และ/หรือผลิตภัณฑ์ต้นฉบับ(Prototype)  
และเอกสารหรือข้อมูลสรุปเพื่อเสนองาน 

 
5742301 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบ  1     3(2-2-5) 

Computer  for Aid Design 1 
ศึกษาหลักการ และวิธีการใช้ โปรแกรมส าเร็จรูปที่ ใช้ ในการสร้างภาพด้วย

คอมพิวเตอร์เทคนิคการสร้างภาพสองมิติ เช่น ภาพลายเส้น ภาพประกอบเรื่องราว ภาพ
ทางการออกแบบกราฟิก ฯลฯ  

ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในการออกแบบภาพสองมิติ ภาพประกอบเรื่องราว 
ภาพทางการออกแบบกราฟิกแบบง่าย ๆ โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 

 
 
 
 
 
5742302 คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  2       3(2-2-5) 

Computer for Aid Design 2 
ศึกษาหลักการ และวิธีการใช้ โปรแกรมส าเร็จรูปที่ ใช้ ในการสร้างภาพด้วย

คอมพิวเตอร์ เทคนิคการสร้างภาพสองมิติโดยเน้นการเขียนแบบ เช่น การเขียนแบบแปลน 
รูปด้าน รูปแสดงภาพตัด ภาพขยาย ฯลฯ  

ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในการออกแบบ การเขียนแบบแปลน ฯลฯโดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป 

 
5743101   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์พ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
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Design and development of basic furniture  
ศึกษาประวัติและแนวคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ในยุคสมัยต่างๆ ศึกษาหน้าที่ 

และการใช้งานของเฟอร์นิเจอร์ชนิดต่างๆ เครื่องมือ เครื่องจักรเบื้องต้นที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์  
ชิ้นส่วนประกอบต่างๆ ของงานเฟอร์นิเจอร์ 

  ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการเขียนแบบ การย่อส่วน การแสดงแบบ รายละเอียด  
เทคนิคการท าส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์   การท าหุ่นจ าลอง  การท าต้นแบบ  
(Prototype) 

 
5743102   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ภายในบ้าน    3(2-2-5) 

Design and development of home furniture 
  ศึกษารูปแบบและหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ภายในบ้านประเภทต่างๆ  เช่น ตู้ 

โต๊ะ เตียง และชั้นวางของแบบต่างๆ ที่ท าจากวัสดุต่างๆ ศึกษาข้อมูลที่ใช้ประกอบการ
ออกแบบ     

ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ภายในบ้านประเภทต่างๆ  โต๊ะ ตู้ เตียง 
และชั้นวางของ ฯลฯ การท าหุ่นจ าลอง การท าต้นแบบ (Prototype) เฟอร์นิเจอร์ภายในบ้าน 

 
5743103  ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ส านักงาน      3(2-2-5) 

Design and development of office furniture   
ศึกษารูปแบบ  หลักการการออกแบบ  และโคงสร้างของเฟอร์นิเจอร์ส านักงาน  

ประเภทชุด  เช่น  ชุดโต๊ะส านักงาน  ชุดห้องประชุม  ชุดห้องรับแขก  ฯลฯ   
ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ  เฟอร์นิเจอร์ส านักงาน  การเขียนแบบสั่งงาน  

(Working  Drawing)  การท าหุ่นจ าลอง การท าต้นแบบ (Prototype) ฯลฯ 
 
 
 
 
 
5743104   ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก    3(2-2-5) 

Design and development of furniture for children 
  ศึกษารูปแบบ  หลักการออกแบบ  และโครงสร้างของเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก  การ
ขึ้นรูปเฟอร์นิเจอร์แบต่างๆ  ที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรม   
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ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ  เฟอร์นิเจอร์ประเภทส าหรับเด็ก  การเขียนแบบ
สั่งงาน  (Working  Drawing)  การท าหุ่นจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

 
5743105 ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์และการประเมินราคา  3(2-2-5) 

Furniture design and development and Cost  Estimation 
ศึกษาและฝึกปฏิบัติออกแบบเฟอร์นิเจอร์ลอยตัว Free Standing  Furniture  และ

เฟอร์นิเจอร์ติดตาย (Built - Furniture)  ภายในอาคารและภายนอกอาคาร  ศึกษา
รายละเอียดของเฟอร์นิเจอร์  การอ่านแบบ วิธีการแยกแบบวัสดุประเภทต่างๆ ที่ปรากฏใน
แบบ  การเสนอราคา  การคิดค านวณราคาแรงงาน   ราคาออกแบบ  การท าสัญญาว่าจ้าง  
การค านวณราคาประมาณ  และแบบละเอียด 

 
5743201 ออกแบบตกแต่งภายในพ้ืนฐาน       3(2-2-5) 

Basic interior design     
ศึกษาหลักการ และทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายในเบื้องต้น การจัดวางผังบริเวณ

กลุ่มสี วัสดุ และครุภัณฑ์ โดยการศึกษารูปแบบสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมภายใน ลวดลาย 
คติ และแนวคิดในการออกแบบของไทยและสากล หรือรูปแบบในอดีต และน ามาประยุกต์
ส าหรับการออกแบบตกแต่งภายใน ให้เกิดรูปแบบร่วมสมัยของอาคารประเภทต่างๆ หรือ
อาคารที่ได้รับการปรับปรุงหน้าที่ใช้สอยที่สอดคล้องกับกิจกรรมในยุคปัจจุบัน  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการก าหนดแนวคิดการออกแบบเขียนแบบ การเขียนรายการ
ประกอบแบบ การเขียนทัศนียภาพ (Perspective) และท าแบบจ าลอง (Model) 

 
5743202 ออกแบบตกแต่งภายในขั้นสูง     3(2-2-5) 

Advanced interior design 
 ศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน การจัดวางผังบริเวณกลุ่มสี 
วัสดุและครุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับลักษณะ และสภาพแวดล้อมภายในของอาคารประเภทที่พัก
อาศัย เช่น บ้านเดี่ยว บ้านแถว คอนโดมิเนียมที่พักอาศัย ฯลฯ   

ฝึกปฏิบัติการ ออกแบบ เขียนแบบ เขียนรายงานประกอบแบบ การเขียนทัศนียภาพ  
(perspective)  และการท าแบบจ าลอง  (model) 
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5743301   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์เบื้องต้น    3(2-2-5) 

Design and development of Introduction  to  Ceramics 
                   ศึกษาความหมาย ความส าคัญของเซรามิกส์ ประวัติโดยสังเขปของเซรามิกส์ไทย

และสากล ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐานที่ใช้ในงานเซรามิกส์  
 ฝึกทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ประเภทนูนต่ าและลอยตัว ฝึกปฏิบัติการ

ออกแบบและการ ขึ้นรูปเซรามิกส์ด้วยกรรมวิธีพ้ืนฐานอย่างง่ายๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ การ
ท าแม่พิมพ์ และหล่อชิ้นง่ายขนาดเล็ก โดยเน้นความสวยงามของรูปทรงเป็นหลัก 

 
5743302   เทคนิคออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์      3(2-2-5) 

Technical design and development of Ceramics 
 ศึกษารายละเอียดคุณสมบัติของวัตถุดิบ และสารเคมีต่างๆ ที่ใช้ในการเตรียมดินปั้น 
และน้ าเคลือบ   ศึกษากระบวนการขึ้นรูปด้วยมือ เช่น วิธีบบี วิธีขด วิธีแผ่น วิธีกดจาก
แม่พิมพ์   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ และการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  ตาม
กระบวนการดังกล่าว  จนส าเร็จเป็นชิ้นงาน 

 
5743303   การท าพิมพ์และการหล่อ       3(2-2-5) 

Mold  Making  and  Casting 
ศึกษาเกี่ยวกับคุณสมบัติของปลาสเตอร์  วัสดุ  และเครื่องมือที่ใช้ท าพิมพ์ปูน

ปลาสเตอร์แบบแยกชิ้น  และกรรมวิธีการหล่อด้วยน้ าดิน  การเคลือบผิวดิน   
ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  เขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  และหล่อขึ้นรูปชิ้นงานด้วย

วิธีการหล่อด้วยน้ าดิน  (Slip  Casting)  จนเป็นชิ้นงานส าเร็จ 
 

5743304   การข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน         3(2-2-5) 
Throwing 

ศึกษาวัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือที่ใช้ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน  (Throwing)  รวมถึง
สารเคลือบชนิดต่างๆ  เทคนิคกรรมวิธีตกแต่งผลิตภัณฑ์  เช่น  การเขียนลวดลาย  การ
เคลือบผิด  ฯลฯ   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์กรรมวิธีดังกล่าว  จนส าเร็จเป็น
ชิ้นงาน 
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5743305   การข้ึนรูปด้วยใบมีด       3(2-2-5) 
Jiggering  

ศึกษาวัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือและกรรมวิธีการขึ้นรูปด้วยใบมีด  (Jiggering)  
การเผา  และเตาเผาชนิดต่างๆ   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ที่ผลิตด้วยกรรมวิธีการผลิต
แบบขึ้นรูปด้วยใบมีด  ฝึกปฏิบัติการท าต้นแบบ  (Prototype)  การสร้างแม่แบบ  (Block  
Mold)  และการฝึกท าใบมีดทั้งชนิดภายใน  (Jollying)  และภายนอก  (Jiggering)  เทคนิค
การเผาและเตาเผาจนส าเร็จเป็นชิ้นงาน 

 
5743306   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  1     3(2-2-5) 

Ceramics Design  1 
ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์  เครื่องจักร  และกระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบ

อุตสาหกรรมที่ใช้ระบบการผลิตแบบ  Slip  Casting  และ  Jiggering   
ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ  การท าแม่พิมพ์  กาท าต้นแบบผลิตภัณฑ์เซรา

มิกส์  และทักษะในการท าเซรามิกส์ที่มีลักษณะเป็นชุด  เช่น  ชุดอาหาร  ชุดกาแฟ  ฯลฯ  
โดยเน้นการผลิตตามระบบอุตสาหกรรม 

 
5743307   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  2     3(2-2-5) 

Ceramics Design  2  
ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์  เครื่องจักร  และกระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบ

อุตสาหกรรม  เช่น  วัสดุก่อสร้าง  เครื่องสุขภัณฑ์  งานตกแต่งสถาปัตยกรรม  ศึกษาชนิด
ของสารเคลือบ  วัตถุดิบในการท าเคลือบ  การผสมเคลือบในอัตราส่วนต่างๆ  กรรมวิธีการ
เคลือบแบบต่างๆ  ข้อบกพร่องของการเคลือบ  ฯลฯ  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิภัณฑ์เซรามิกส์ประเภทวัสดุก่อสร้าง  เครื่องสุขภัณฑ์  
ฯลฯ  โดยเน้นการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
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5743308   โครงงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์      3(2-2-5) 

Project design and development products Ceramics 
ฝึกปฏิบัติก าหนดหัวข้อโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  ที่ผลิตในระบบ

อุตสาหกรรมเฉพาะเรื่องที่น่าสนใจ  ฝึกปฏิบัติการออกแบบและจัดท าโครงงานตามที่ก าหนด  
การค้นคว้าข้อมูล  วิเคราะห์ข้อมูล  การออกแบบร่าง  (Sketch  Design)  การออกแบบ
เขียนแบบ  การท าต้นฉบับ  จนส าเร็จเป็นชิ้นงาน  สรุปโครงการเป็นเอกสาร 

 
 
 
 

5743401   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ปูนปลาสเตอร์  3(2-2-5) 
Design and product development plasterwork   

ศึกษาลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์ชนิดต่างๆ 
ศึกษาคุณสมบัติของปลาสเตอร์   วิธีการใช้เครื่องมืออุปกรณ์และท าแม่พิมพ์ กระบวนการขึ้น
รูปและตกแต่ง  

ฝึกปฏิบัติท าพิมพ์และหล่อชิ้นงาน เน้นชิ้นงานรูปนูนต่ าและชิ้นงานรูปลอยตัวขนาด
เล็ก เช่น ผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก เครื่องประดับ เครื่องตกแต่ง ของช าร่วย ฯลฯ 

 
5743402   ออกแบบและพัฒนาแม่พิมพ์ปูนซีเมนต์    3(2-2-5) 

Design and development of cement mold   
ศึกษาลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์ชนิดต่างๆ 

ศึกษาคุณสมบัติของปลาสเตอร์    วิธีการใช้เครื่องมืออุปกรณ์และท าแม่พิมพ์ชิ้น และ
กระบวนการหล่อชิ้นงานใหญ่ 

ฝึกปฏิบัติออกแบบการท าแม่พิมพ์และหล่อชิ้นงาน เน้นชิ้นงานรูปรอยตัวขนาดใหญ่
เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีประโยชน์ใช้สอย เช่น เครื่องประดับ เครื่องตกแต่งชิ้นใหญ่ เฟอร์นิเจอร์ 
สนาม กระถาง ฯลฯ 

 
5743501   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะพ้ืฐาน    3(2-2-5) 

Design and development of Basic metal products  
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ศึกษาคุณสมบัติและลักษณะทั่วๆ  ไปของโลหะ  ที่น าใช้ผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ประเภท
ต่างๆ  ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์  เครื่องมือ  และเครื่องจักรที่ใช้แปรรูปและขึ้นรูปรวมทั้ง
กระบวนการตกแต่งผิดโลหะ   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบชิ้นงานโลหะขนาดเล็ก  และทดลองใช้อุปกรณ์  เครื่องมือ  
และเครื่องจักร  การท าหุ่นจ าลอง 

 
5743502  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะแผ่น    3(2-2-5) 

Design and development of products, metal sheet  
ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์  และเครื่องจักรที่ใช้ส าหรับการผลิตขึ้นรูปโลหะแผ่น  

ศึกษาหลักการการออกแบบผลิตภัณฑ์งานโลหะแผ่น   
ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์งานโลหะแผ่น  การท าหุ่ นจ าลอง  

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ประเภทมีระบบกลไกอย่างง่ายๆ  ไม่ซับซ้อน  ที่ใช้โลหะเป็นแผ่น
วัสดุหลัก  เช่น  กล่องตู้รับจดหมาย  โคมไฟฟ้า  ฯลฯ 

 
 
 
 
5743503  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โลหะเส้น    3(2-2-5) 

Design and development of metal wire products 
ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์  และเครื่องจักรที่ใช้ผลิตขึ้นรูปโลหะเส้น  ศึกษาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะจากโลหะเส้น   
ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์งานโลหะแผ่น  การท าหุ่นจ าลอง   
 

5743601 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก      3(2-2-5) 
Souvenir and gift Development  of  design  

                    ศึกษาลักษณะและรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตในประเทศที่มีรูปแบบดี  ก าลังได้รับ
ความนิยม  และมีจ าหน่ายทั่วไป ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้  
ศึกษาวิธีใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่างๆ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์ที่ระลึก ที่มีรูปแบบและแนวคิด
แปลกใหม ่
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5743602   ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกเพ่ือการส่งออก   3(2-2-5) 
Design and development of products for export, souvenir 

                ศึกษาลักษณะและรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตภายในประเภทและต่างประเทศ ที่มีการ
ออกแบบที่ดีศึกษาชนิด ประเภท คุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้   วิธีใช้เครื่องมืออุปกรณ์ และ
กระบวนการขึ้นรูปชนิดต่างๆ ฯลฯ 

   ฝึกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกที่มีรูปสากลรวมถึง
เอกลักษณ์ของไทย โดยมุ่งเน้นการส่งออกไปต่างประเทศ 

 
5743702 ออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน      3(2-2-5) 

Introduction to Graphic  Design  
ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน   เทคนิคการจัดองค์ประกอบงานกราฟิก

ประเภทต่าง ๆ  เช่น  การจัดภาพ  การก าหนดสี  การเลือกใช้วัสดุ   การพิมพ์เบื้องต้น   การ
พิมพ์ซิลค์สกรีน  การพิมพ์ระบบต่าง ๆ  ฯลฯ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบสัญลักษณ์  การออกแบบตัวอักษร   การออกแบบ
เครื่องหมายการค้า   การออกแบบลวดลาย  การท า  Art  Work   และฝึกปฏิบัติการพิมพ์
ซิลค์สกรีนบนกระดาษ   ผ้า  และวัสดุอื่น ๆ 

 
 
 
 
 
 
5743702   ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5)  

Graphic  Poblishing  Development  of  Design  
ศึกษาหลักการ   และการออกแบบกราฟิก  ระบบการพิมพ์แบบต่าง ๆ   เพ่ือใช้ใน

งานออกแบบ   การน าภาพประกอบ   เช่น  ภาพถ่าย   ภาพที่สร้างขึ้นจากเครื่องกลไกต่าง ๆ   
หรือภาพเขียน  ฯลฯ   มาประกอบการออกแบบ  การท าชิ้นงาน  Art  Work   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบปกหนังสือ   การจัดหน้าหนังสือ  โปสเตอร์  แผ่นปลิว  และ
แผ่นพับ  ฯลฯ 

 
5743703   ออกแบบและพัฒนากราฟิกเพ่ือการโฆษณา    3(2-2-5) 
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Graphic   Development  of  Design  for Advertising 
ศึกษาการออกแบบกราฟิกเพ่ือการโฆษณา  โดยน าเอาเทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยใน

การออกแบบ   
ฝึกปฏิบัติการน าเครื่องหมายการค้าและตราสินค้าไปใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์

ต่างๆ  เช่น  กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  การออกแบบกราฟิกบนตัวผลิตภัณฑ์  และการออกแบบ
โฆษณาผลิตภัณฑ์  เป็นต้น 

 
5743704  คอมพิวเตอร์เพื่อการตกแต่งภาพ       3(2-2-5) 

Computer  for Picture Decoration  
ศึกษาหลักการและวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป ที่ใช้ในการตกแต่งภาพ ด้วย

คอมพิวเตอร์ เทคนิคการตกแต่งภาพ 2 มิติ เพ่ือประกอบการในการเสนอ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

การฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในการตกแต่งภาพ โดยการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
 
5743705 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  2  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  2  D 
 ศึกษาหลักการ และวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปที่ ใช้ในการสร้างภาพด้วย
คอมพิวเตอร์ เทคนิคการสร้างภาพสองมิติโดยเน้นการเขียนแบบ เช่น การเขียนแบบแปลน 
รูปด้าน รูปแสดง ภาพตัด ขยาย ฯลฯ  
 ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในการออกแบบโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 

 
 
 
 
 
 
 
5743706 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ  3  มิติ      3(2-2-5) 

Computer  For Technical Drawing  3  D 
 ศึกษาหลักการ และวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ในการสร้างงานทางด้านการ
ออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ โดยเทคนิคการสร้างภาพสามมิติขั้นสูง และภาพเคลื่อนไหว  
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 ฝึกปฏิบัติการท าผลงานน าเสนอ เพ่ือสามารถประยุกต์เป็นผลงานสร้างสรรค์ทางด้าน
การออกแบบได้ตามสาขาวิชาชีพสูง ฝึกปฏิบัติงานในห้องเรียน มีการสร้างสถานการณ์จ าลอง
ในการวิจารณ์งานแนะน าเป็นกลุ่ม และรายบุคคล 

 
5743707 คอมพิวเตอร์ภาพเคลื่อนไหว  2  มิต ิ   3(2-2-5) 

Computer for Animation 2 D 
 ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ ที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบและการสร้างภาพเคลื่อนไหว ในลักษณะ 2 มิติ โดยน าเอาหลักการจากวิชาพ้ืนฐาน
ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติมาประยุกต์ใช้ 

 
5743708 คอมพิวเตอร์ภาพเคลื่อนไหว  3  มิต ิ    3(2-2-5)  

Computer for Animation 3 D 
ศึกษาและปฏิบัติฝึกการออกแบบเกี่ยวกับการสร้างภาพเคลื่อนไหวขั้นสูง โดยใช้

คอมพิวเตอร์รูปแบบ 3 มิติ รวมถึงการน าเสนอความคิดสร้างสรรค์ในงานด้วยเทคนิคการใช้
โปรแกรมผสมและประกอบกับภาพยนตร์ รวมถึงการแปรสภาพจากสัญญาณดิจิตอลมาเป็น
ระบบวีดิโอ อย่างสมบูรณ์พร้อมที่จะน าไปใช้ในการท างานระดับอาชีพได้ 

 
5743709 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5) 

Basic Programming 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาเชิงวัตถุ เพ่ือน าไปเขียน
โปรแกรมประยุกต์เบื้องต้น และเข้าใจแนวความคิด อันเป็นพ้ืนฐานในการใช้โปรแกรม
ประยุกต์ชั้นสูงโดยเฉพาะอย่างยิ่งโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องกับงานศิลปะและการออกแบบ 

 
5743710 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ข้ันสูง   3(2-2-5) 

Advance Programming 
ศึกษา และฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาเชิงวัตถุ เพ่ือน าไปเขียน

โปรแกรมประยุกต์ชั้นสูง และเข้าใจแนวความคิด โดยเฉพาะอย่างยิ่งโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับ
งานศิลปะและการออกแบบ 
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5743711 การออกแบบและพัฒนาเว็บ     3(2-2-5) 

Web  Development  of  Design 
 ศึกษา และฝึกปฏิบัติการสร้าง Home page จนถึงเทคนิค ลูกเล่นพิเศษ  เพ่ือการ

สร้างหน้า HTML , Home  page  และ  Web  page  ด้วยเทคนิคต่างๆ เช่น Layout, 
Frame, Table, Layer, ทดลองท าแบบสอบถาม  และแบบทดสอบออนไลน์  ตลอดจนการ
ใช้จริง   

 
5743712 การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย     3(2-2-5) 

Multimedia  Development  of  Design 
ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้พ้ืนฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น และ

พ้ืนฐาน ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ โดยศึกษากระบวนการเขียนสคริปท์เพ่ือสร้างเป็น
การ์ตูนอย่างง่ายๆ 

 
5743801   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์พ้ืนฐาน    3(2-2-5) 

Design and development of basic packaging 
 ศึกษาประวัติความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ หลักการออกแบบ หน้าที่และโครงสร้าง
ของบรรจุภัณฑ์ชนิดต่างๆ ศึกษาวัสดุหลักที่สามารถน ามาใช้ท าบรรจุภัณฑ์ได้  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์พ้ืนฐาน เช่น ฉลาก ตราสัญลักษณ์(Logo) และ
ลวดลายบนบรรจุภัณฑ์  ซอง กล่องพับอย่างง่าย และฝึกปฏิบัติการท าหุ่นจ าลองเท่าจริงโดยเน้น
ผลิตภัณฑ์จากท้องถิ่นตามความเหมาะสม 

 
5743802   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ประเภทกระดาษ   3(2-2-5) 

Design and development of packaging paper category 
ศึกษาหลักการออกแบบ รูปแบบและโครงสร้างของบรรจุภัณฑ์ โดยเน้นการศึกษา

เรื่องโครงสร้างประเภทกระดาษ  การประยุกต์กราฟิกอย่างง่ายๆ เข้ากับตัวบรรจุภัณฑ์ได้
อย่างเหมาะสม   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ประเภทกระดาษ  ที่ใช้ในชีวิตประจ าวันทั่วๆ ไป ที่
เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นและสากล  โดยมีการวางแบบ(Pattern) และกราฟิกให้มีความ
เหมาะสม และฝึกปฏิบัติการท าหุ่นจ าลองเท่าจริง 
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5743803   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ประเภทพลาสติก   3(2-2-5) 

Design and development of plastic packaging category 
ศึกษาหลักการออกแบบ รูปแบบของบรรจุภัณฑ์ประเภทพลาสติก  ที่ใช้บรรจุ

ผลิตภัณฑ์ของเหลว ศึกษากรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์และการพิมพ์ในระบบต่างๆ ที่ใช้กับ
งานบรรจุภัณฑ์  

ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ต่างๆ ที่ท าจากพลาสติก เน้นรูปทรงสวยงาม น่าซื้อ 
น่าใช้ เช่น ขวดบรรจุน้ ามัน ขวดยาสระผม ฯลฯ พร้อมการออกแบบกราฟิก และปฏิบัติการ
ท าหุ่นจ าลอง 

 
5743804 ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง   3(2-2-5) 

Design and develop packaging to transport 
ศึกษาหลักการออกแบบ  และรูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุผลทางอุตสาหกรรม  เพ่ือ

ขนส่งทั้งในและนอกประเทศ  ค านึงถึงความปลอดภัย  การประยุกต์กราฟิกเข้ากับงานที่
ออกแบบ  พร้อมวิเคราะห์และทดสอบบรรจุภัณฑ์เพ่ือใช้ในการขนส่ง 

ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือขนส่ง  โดยประยุกต์งานกราฟิกอย่างง่ายๆ  ให้เข้า
กับบรรจุภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม  พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติการท าหุ่นจ าลองขนาดเท่าจริง 

 
5743805   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์น้ าผลไม้และอาหารแห้ง  3(2-2-5) 

Design and development of dry food and juice packaging 
 ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่บรรจุน้ าผลไม้และอาหารแห้งศึกษา
กรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์ที่ท าจากโลหะ  กระดาษ  ฟิล์ม  พลาสติก  และการพิมพ์ระบบ
ต่างๆ    ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสมัยใหม่  ออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์
ของเลวและอาหารแห้ง  
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 ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุน้ าผลไม้และอาหารแห้ง  และออกแบบ
กราฟิกประกอบบรรจุภัณฑ์ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่  ให้มีรูปแบบสวยงาม  พร้อมทั้งฝึก
ปฏิบัติการท าหุ่นจ าลองขนาดเท่าของจริง 

 
5743806   ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ทางการเกษตร     3(2-2-5) 

Design and development of agricultural packaging   
ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑ์  ที่ใช้บรรจุผลิตผลทางการเกษตร  

เพ่ือการส่งออก  เช่น  บรรจุภัณฑ์ผักสด  บรรจุภัณฑ์ผลไม้สด  บรรจุภัณฑ์ดอกไม้สด  ฯลฯ  
ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมที่ใช้ท าบรรจุภัณฑ์ทางการเกษตร   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุผลิตผลทางการเกษตรการรวบรวมข้อมูล  
วิเคราะห์ข้อมูลที่ใช้ประกอบการออกแบบ  พร้อมทั้งท าหุ่นจ าลองเท่าของจริง 

 
 
5743807 โครงงานออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 
  Project design and development packages 

ก าหนดหัวข้อโครงงานออกแบบบรรจุภัณฑ์เฉพาะอย่าง  ที่ ใช้ผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม  ไม่จ ากัดวัสดุ   

ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์และจัดท าหุ่นจ าลองตามโครงงานที่ก าหนด 
 
5743901 ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับพื้นฐาน    3(2-2-5) 

Fashion designer and jewellery basics  
ศึกษาประวัติ วิวัฒนาการเทคนิค และกรรมวิธีการผลิตการออกแบบและพัฒนา

แฟชั่นและเครื่องประดับจากวัสดุธรรมชาติหรือวัสดุสังเคราะห์  ศึกษาการออกแบบ
เครื่องประดับในเชิงศิลปะให้สัมพันธ์กับเครื่องแต่งกายร่วมสมัย ศึกษารูปแบบ  การใช้
เครื่องมืออุปกรณ์ กระบวนการขึ้นรูป ลวดลายชนิดต่างๆ  วิธีการทอและการตกแต่ง เพ่ือให้
ได้มาซึ่งงานที่มีความคิดสร้างสรรค์ และสวยงามเพ่ือน ามาออกแบบและประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบและพัฒนาแฟชั่น และเครื่องประดับ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบและเขียนแบบแฟชั่น  และเครื่องประดับขั้นพ้ืนฐาน  โดยการ
น าเทคนิคต่างๆ มาประยุกต์ใช้กับการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับได้อย่างเหมาะสม 

 
5743902 ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับขั้นสูง    3(2-2-5) 
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Fashion designer and advanced jewellery 
 ศึกษาเทคนิคการวาดภาพ  อธิบาย  และระบุเก่ียวกับรายละเอียดเสื้อผ้าและ
เครื่องประดับ  รูปแบบสมัยปัจจุบัน  และอุปกรณ์เสริมต่างๆ  รวมถึงหลักการประกอบ  
ความหลากหลาย  ความเป็นหนึ่งเดียว  ความขัดแย้ง  และการประกอบเสื้อผ้าและ
เครื่องประดับที่ส าคัญ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบและเขียนแบบเป็นคอลเล็คชั่น  และเครื่องประดับขั้นพ้ืนสูง  
และผลิตภัณฑ์ต้นแบบ  โดยการน าเทคนิคต่างๆ มาประยุกต์ใช้กับการออกแบบแฟชั่นและ
เครื่องประดับได้อย่างเหมาะสม 
 

5743903  ออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและเครื่องประดับด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 3(2-2-5) 
Design and development of fashion and jewellery with a ready-made 
program 

ศึกษาการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป  
ฝึกปฏิบัติด้านเทคนิคการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการออกแบบงาน

แฟชั่นและเครื่องประดับ  รวมถึงการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปเพื่อศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลทางด้านการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ 

 
 
5744001 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
  English  for    Industrial  Product  Development  of  Design   

ฝึกปฏิบัติภาษาอังกฤษท้ังทักษะทางด้านการฟัง  การพูด  การอ่าน  และการเขียน
เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวันของงานทางด้านออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

 
5744101 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งพ้ืนฐาน   3(2-2-5) 

Design and development of basic Ornament products 
ศึกษาลักษณะ  และรูปแบบเครื่องตกแต่งจากต่างๆ ของไทยจากอดีตมาจนถึง

ปัจจุบัน  ศึกษาชนิด  ประเภท  และคุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้  ศึกษาวิธีใช้เครื่องมือ  
อุปกรณ์  และกระบวนการขึ้นรูปต่างๆ  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  และปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งรูปลักษณ์ไทยจาก
วัสดุต่างๆ ที่เหมาะสม 
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5744102 ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งเพ่ือการส่งออก   3(2-2-5) 
Product development and design Ornament for export 
 ศึกษาลักษณะ และรูปแบบเครื่องตกแต่งจากประเทศต่างๆที่มีผลงานการออกแบบ
เป็นที่ยอมรับทั่วไป  ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้ ศึกษาวิธีการใช้
เครื่องมือ อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่างๆ  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์เครื่องมือตกแต่งรูปลักษณ์สากล  
โดยมุ่งเน้นการส่งออกต่างประเทศ 

 
5744201   การควบคุมคุณภาพและพัฒนาผลิตภัณฑ์    3(3-0-6) 

Quality  Control  Development  of  Products 
ศึกษาทฤษฏีและการปฏิบัติ การควบคุมคุณภาพในงานอุตสาหกรรม โดยอาศัย

พ้ืนฐานทางสถิติมาใช้ประกอบ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในกรรมวิธีควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์ 
รวมทั้งวิธีการปฏิบัติการตรวจสอบตัวอย่าง การสร้างระบบและวิธีการควบคุมคุณภาพของ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ให้เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

 
5744202 พฤติกรรมผู้บริโภคในงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5)  

Consumer Behaviors in Product Design and  Development   
ศึกษาบทบาท และลักษณะพฤติกรรมของผู้บริโภค ที่มีต่อการบริโภคผลิตภัณฑ์ต่างๆ 

ศึกษามาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน และผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง ที่มีผลต่อพฤติกรรมผู้บริโภค 
ฝึกทักษะการวิเคราะห์วิจัยข้อมูลที่ได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค  มาปรับใช้ในการ
ออกแบบออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

 
 

5744203 การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(3-0-6) 
Advertising  in Industrial  Product  Design  

ศึกษาความส าคัญ  ลักษณะของการโฆษณา และการส่งเสริมการขาย พฤติกรรมของ
ผู้บริโภคผลิตภัณฑ์นั้น จิตวิทยา แรงจูงใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การพยากรณ์ตลาด การ
วางแผนการโฆษณาและส่งเสริมการขาย จรรยาบรรณความจริงใจในการโฆษณา การเลือกสื่อ
ในการโฆษณา การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีผลกระทบต่อการโฆษณา ตลอดจนกฎหมายที่
เกีย่วข้องกับการโฆษณา และการส่งเสริมการขาย 
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5744204  ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ     3(2-2-5) 
Exhibition and Display Design 

ศึกษาทฤษฏีและหลักปฏิบัติในการวางแผน  บทบาทหน้าที่  การเตรียมการ  การ
ออกแบบ และการด าเนินการจัดแสดงนิทรรศการ (Exhibition) แบบต่างๆ รวมทั้งการจัดที่
แสดงสินค้าและผลิตภัณฑ์ (Display) และเรื่องของสื่อวัสดุต่างๆ  ที่จะน ามาใช้ในการจัดแสดง
หรือจัดประกอบการแสดง   ฯลฯ  

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และจัดนิทรรศการ เพ่ือส่งเสริมและเผยแพร่ผลิตภัณฑ์
ท้องถิ่นและสากล   ฝึกปฏิบัติการออกแบบชุดส าเร็จรูปเพ่ือใช้แสดงนิทรรศการ 

 
5744205   สัมมนาการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 

Seminar  Industrial  Product  Design and  Development  
  ศึกษาเก่ียวกับหลักการ  รูปแบบ  กระบวนการสัมมนา  การตั้งหัวข้อการสัมมนาและ
จัดท าสื่อในการสัมมนา  

ฝึกปฏิบัติการสัมมนางาน  การการน าเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    
และวิธีการรายงานวิชาการ  เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในงานอุตสาหกรรมออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมระหว่างนักศึกษา  อาจารย์  วิทยากรที่มีประสบการณ์ต่างกัน  โดย
เน้นเรื่องแนวความคิดและปรัชญาในการออกแบบแลพัฒนา  การประเมินผลกระทบต่างๆ  ที่
เกิดข้ึนจากการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
 

5744206   การบริหารงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
Management  for  Industrial  Product  Design  and  Development      

ศึกษาเก่ียวกับลักษณะ  กระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับระบบการผลิต  กระกวนการผลิต  การพยากรณ์  ความต้องการ

การก าหนดปัจจัยการผลิต  การจัดและวางแผนงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
กฎหมายที่เกี่ยวข้อง  เช่น  กฎหมายแรงงาน  กฎหมายลิขสิทธิ์  สิทธิบัตร  ฯลฯ 

 
 
 

5744207   เทคโนโลยีการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
Industrial  Product  Design  and  Development Technology 
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 ศึ ก ษ า ค ว า ม ห ม า ย   แ ล ะ ห ลั ก ก า ร ข อ ง ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พั ฒ น า
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ศึกษาถึงขนาด  สัดส่วน  หน้าที่  และความสามารถในการท างาน
ของอวัยวะส่วนต่างๆ  ของร่างกายมนุษย์  รวมถึงกระบวนการทางด้านความคิด  เพ่ือการ
ประยุกต์ใช้กับงานด้านต่างๆ   
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีระบบกลไกอย่างง่ายๆ  โดยเน้น
ประโยชน์ใช้สอย  ความสะดวกสบาย  และความสวยงามเป็นหลักใหญ่  ใช้โครงสร้างอิสระ
และสวยงาม 
       

5744301 ระเบียบวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3(3-0-6) 
Principle  of  Research  for  Industrial  Product  Design  and  
Development      

ศึกษาหลักการวิจัย  ระเบียบวิธีการวิจัยการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เพื่อน าข้อมูลไปใช้ประกอบการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เช่น  ขั้นเตรียมงาน  ขั้นศึกษาค้นคว้าข้อมูล  ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล  
ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล  ขั้นน าเสนอผลงานวิจัย  ฝึกปฏิบัติการศึกษา ค้นคว้าในหัวข้อเรื่องที่สนใจ 
ปฏิบัติการจัดเตรียมเค้าโครงงานวิจัย 
 

5744302  งานวิจัยออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   5(0-10-5) 
Research  for  Industrial Product  Design and  Development   

ให้นักศึกษาเสนอหัวข้อโครงการงานวิจัยในเรื่องเกี่ยวกับ  การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่นักศึกษาสนใจมากที่สุด  โดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของโครงการ  
มุ่งเน้นการใช้แนวคิดใหม่สามารถแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิมได้  และเป็นประโยชน์ต่อสังคม  
ปฏิบัติการจัดท าโครงการงานวิจัย  การเสนอหัวข้อ  การด าเนินการหาข้อมูล  การเก็บ
รวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์  สังเคราะห์  การท าแบบร่างจนถึงการออกแบบขั้นสุดท้าย  
การน าเสนอผลงานการศึกษาเป็นภาคเอกสาร  รวมทั้งการท าหุ่นจ าลองและผลิตภัณฑ์
ต้นแบบ  ภายใต้การควบคุมดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ 

 
5704701    เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     1(90 ชั่วโมง) 

Preparation  for  Professional  Experience   
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จัดให้มีกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม  เพื่อให้รับทราบลักษณะ  และโอกาสของการประกอบอาชีพ  การพัฒนา
ตน  ให้ความรู้  ทักษะ  เจตคติ  และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ 
 
 

5704702    การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      5(450 ชั่วโมง) 
Field  Experience  Industrial  Product  Design  and  Development   

เพ่ือให้นักศึกษาได้มีความรู้  มีประสบการณ์การท างานในวิชาชีพ  รับทราบถึง
อุปสรรค  ปัญหาของการท างานในวิชาชีพ  ฝึกวิเคราะห์  การแก้ปัญหาเพ่ือเป็นประสบการณ์
ในการประกอบอาชีพก่อนจบการศึกษา  จึงมีแนวทางให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
ด้านเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 
5704703 สหกิจศึกษา 

Co-Operative Education 
6 (540ชั่วโมง) 

บูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษามากับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที่ให้ความ
ร่วมมือในการจัดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบร่วมกัน  โดยเริ่มตั้งแต่การวางแผน
ปฏิบัติงาน  การคัดเลือกนักศึกษา  การเตรียมความพร้อม  การนิเทศ  และการประเมินผล
การปฏิบัติงาน  เพ่ือให้เกิดทักษะการปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
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ภาคผนวก  ข  
ระเบียบและค าสั่งต่าง ๆ 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๕๔ 

----------------------------------------  
โดยที่เป็นการสมควรให้มีข้อบังคับว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย เพื่อให้สอดคล้องกับ    

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษาของส านักงานคณะกรรมการ       
การอุดมศึกษา จึงอาศัยอ านาจตามมาตรา ๑๘(๒) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ ออกข้อบังคับไว้
ดังต่อไปนี้ 
         ข้อ ๑ ข้อบังคับนี้เรียกว่า "ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. ๒๕๕๔"  
         ข้อ ๒ ให้ใช้ข้อบังคับนี้ตั้งแต่วันถัดจากวันประกาศเป็นต้นไป 
         ข้อ ๓ บรรดาข้อบังคับ ระเบียบ ค าสั่ง และประกาศ อื่นใดในส่วนท่ีได้ก าหนดไว้แล้วในข้อบังคับนี้ หรือซึง่ขัดหรือแย้ง
กับข้อบังคับนีใ้ห้ใช้ข้อบังคับนี้แทน  

ข้อ ๕ ในข้อบังคับนี ้
“มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
“สภามหาวิทยาลัย” หมายความว่า สภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
“อธิการบดี” หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
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ข้อ ๕. ให้มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาในสาขาวิชาต่างๆ ตามหลักสูตรที่ได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย โดยจัดการ
เรียนการสอนในระบบทวิภาคที่มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่าสิบห้าสัปดาห์ต่อหน่ึงภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการจัดการเรียน
การสอนรายวิชาใด ๆ ที่เป็นหลักสูตรอิสระระยะสั้น ในภาคการศึกษาปกติ และภาคการศึกษาฤดูร้อน ให้ระยะเวลาศึกษาให้
เป็นไปตามเงื่อนไขของหลักสูตรนั้น ๆ  

มหาวิทยาลัยอาจจัดให้มีการเรียนการสอนในภาคการศึกษาฤดูร้อนที่มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่าแปดสัปดาห์ด้วยก็
ได้ โดยจัดให้มีการเรียนการสอนครบตามจ านวนช่ัวโมงเรียนในภาคการศึกษาปกติส าหรับรายวิชานั้นๆ ภายในระยะเวลาศึกษา
ส าหรับภาคการศึกษาฤดูร้อน 

ข้อ ๖. ผู้ที่เข้าศึกษาตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย จะต้อง ส าเร็จการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า    
เว้นแต่หลักสูตรการศึกษาต่อเนื่อง จะต้องส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง หรือ
ประกาศนียบัตรอื่น ๆ ที่เทียบเท่า และต้องมีคุณสมบัติตามทีม่หาวิทยาลัยก าหนด 

ข้อ ๗.  การรับนักศึกษาเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัย ให้ด าเนินการโดยการสอบคัดเลือก หรือคัดเลือก ตามหลักเกณฑ์
และวิธีการที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

ข้อ ๘. นักศึกษาสามารถเลือกสมคัรเข้าศึกษาในระบบการศึกษาภาคปกติที่จัดการเรียนการสอนในเวลาราชการ หรือ
ทั้งในและนอกเวลาราชการ  หรือการศึกษาภาคพเิศษซึ่งจัดเฉพาะนอกเวลาราชการกไ็ด้ 

ข้อ ๙. นักศึกษาท่ีเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัย สามารถขอยกเว้นการเรียนรายวิชา หรือเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชา โดย
น าประสบการณ์ หรือผลการเรียนรายวิชาจากมหาวิทยาลัย หรือสถาบันอุดมศึกษาอื่นที่มหาวิทยาลัยรับรองมาขอยกเว้นหรือ
เทียบโอนหน่วยกิตรายวิชา ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยก็ได้ 

ข้อ ๑๐. มหาวิทยาลัยสามารถจัดการศึกษาหลักสูตรควบปริญญาตรีสองปริญญาตามแนวทางการจัดการศึกษา   
หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีสองปริญญาของกระทรวงศึกษาธิการได้   
 ข้อ ๑๑. โครงสร้างหลักสูตรของแต่ละสาขาวิชา การคิดเทียบจ านวนช่ัวโมงเรียนเป็นค่าหน่วยกิต การก าหนด        
หน่วยกิตรวมและระยะเวลาของหลักสูตรแต่ละสาขาวิชา ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรอุดมศึกษาที่ส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษาก าหนด 

ข้อ ๑๒. มหาวิทยาลัยต้องจัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาของนักศึกษา เพื่อท าหน้าที่ ให้ค าปรึกษาแนะน าแนวทาง
การศึกษา และการลงทะเบียนเรียนแก่นักศึกษา 

ข้อ ๑๓. การลงทะเบียนเรียนในแต่ละภาคการศึกษาปกติ ให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิตและไม่เกิน 
๒๒ หน่วยกิต ส าหรับภาคการศึกษาฤดูร้อน ใหล้งทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๑๒ หน่วยกิต  

ในกรณีที่มีความจ าเป็น อธิการบดีอาจพิจารณาอนุญาตยกเว้น ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนตามเกณฑ์ที่แตกต่างไป
จาก ที่ก าหนดในวรรคหนึ่งก็ได้  

ข้อ ๑๔. การลงทะเบียนเรียนจะสมบูรณ์ต่อเมื่อได้ช าระค่าธรรมเนียมต่าง ๆ พร้อมทั้งยื่นหลักฐานการลงทะเบียน
เรียนต่อมหาวิทยาลัยแล้ว 

ข้อ ๑๕. ในกรณีที่มีเหตุผลอันสมควร อธิการบดีอาจอนุญาตให้คืนสภาพการเป็นนักศึกษา แก่นักศึกษาที่พ้นสภาพ     
การเป็นนักศึกษา ด้วยเหตุไม่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาปกติและไม่ได้รักษาสภาพการเป็นนักศึกษาก็ได้  

ข้อ ๑๖. อาจารย์ผู้สอนแต่ละคนต้องจัดท ารายละเอียดของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของรายวิชาที่ตน
สอน  

ข้อ ๑๗. ในกรณีที่รายวิชาเดียวกันมีอาจารย์ผู้สอนหลายคน ให้อาจารย์ผู้สอนทุกคนร่วมกันจัดท ารายละเอียดของ
รายวิชาและรายงานผลการด าเนินการของรายวิชานั้น 
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 ข้อ ๑๘. ให้แต่ละคณะมีคณะกรรมการท าหน้าท่ี ก ากับ และควบคุมดูแลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา
ในสาขาวิชาต่าง ๆ ตลอดจนจัดท ารายละเอียดของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา และรายงานผลการด าเนินการ
ของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาด้วย 
 ข้อ ๑๙. ให้มหาวิทยาลัยประเมินผลการสอนของอาจารย์ผู้สอนอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง เพื่อให้อาจารย์ผู้สอนได้
พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพการสอน 
 ข้อ ๒๐. การวัดและประเมินผลการศึกษา ให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการ
ประเมินผลการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ 
   ข้อ ๒๑. ให้อธิการบดีรักษาการตามข้อบังคับนี้ และให้มีอ านาจตีความและวินิจฉัยช้ีขาดในกรณีที่มีปัญหาจากการ
ปฏิบัติตามข้อบังคับนี ้การวินิจฉัยช้ีขาดของอธิการบดีถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
 

ประกาศ ณ วันท่ี   ๒๗  มีนาคม  พ.ศ. ๒๕๕๔ 
                                                   เกษม จันทร์แก้ว 

(ศาสตราจารย์เกษม จันทร์แก้ว) 
นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

 
 

 
 
 
 
 
ส าเนาถูกต้อง 
ส านักส่งเสรมิวิชาการและงานทะเบียน 

 
 
 
 

ข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภฏัก าแพงเพชร 

ว่าด้วยการประเมินผลการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี  พ.ศ. ๒๕๔๘ 

--------------------------  

 โดยท่ีเป็นการสมควรให้มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรมีข้อบังคับว่าด้วยการประเมินผลการศึกษาใน
ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรีเพื่อก ากับมาตรฐานเชิงคุณภาพในการด าเนินการประเมินผลการศึกษาส าหรับ
นักศึกษาภาคปกติและภาคพิเศษของมหาวิทยาลัยจึงอาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๑๘ (๒) แห่งพระราชบัญญัติ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ออกข้อบังคับว่าด้วยการประเมินผลการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี
ไว้ดังต่อไปน้ี 
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 ข้อ ๑. ข้อบังคับเรียกว่า “ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการประเมินผลการศึกษา
ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ.๒๕๔๘” 
 ข้อ ๒. บรรดาข้อบังคับ ประกาศ หรือค าสั่งอื่นใด ในส่วนท่ีขัดหรือแย้งกับข้อบังคับนี้ให้ใช้ข้อบังคับนี้แทน 
 ข้อ ๓. ให้ใช้ข้อบังคับนี้ส าหรับประเมินผลการศึกษาของนักศึกษาภาคปกติ และนักศึกษาภาคพิเศษ 
ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัย ที่เข้าศึกษาตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๔๙ เป็นต้นไป 
 ข้อ ๔. ในข้อบังคับน้ี 
  “มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  “สภา” หมายความว่า สภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  “งานทะเบียนและประมวลผล” หมายความว่า หน่วยงานในส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียน ท าหน้าท่ีประมวลผลการเรียนทุกรายวิชาของนักศึกษา 
  “อธิการบดี”  หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  “ภาคเรียนถัดไป”  หมายความว่า ภาคเรียนท่ีถัดจากภาคเรียนท่ีนักศึกษาลงทะเบียนรายวิชา
นั้นไว ้
  “นักศึกษาภาคพิเศษ” หมายความว่า นักศึกษาท่ีเข้าศึกษาตามโครงการจัดการศึกษาส าหรับ
บุคลากรประจ าการ โครงการจัดการศึกษาเพื่อปวงชนหรือนักศึกษาท่ีเข้าศึกษาตามโครงการอื่นท่ีไม่ใช่นักศึกษา
ภาคปกต ิ
 
 ข้อ ๕. ให้มีการประเมินผลทุกรายวิชาท่ีจัดให้มีการเรียนการสอน การวัดผลต้องท าตลอดภาคเรียนอย่าง
สม่ าเสมอด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การทดสอบ การตรวจรายงานและผลงาน และการสังเกตพฤติกรรม  เพื่อทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียน โดยมีสัดส่วนคะแนนระหว่างภาคร้อยละ 30 ถึง 70 และต้องมีการสอบปลายภาคเรียน
ด้วย เว้นแต่รายวิชาท่ีก าหนดให้ประเมินลักษณะอื่น ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ผลการประเมินเป็นรายวิชาให้
ผ่านการตรวจสอบของประธานโปรแกรมวิชา และคณบดี การอนุมัติผลเป็นอ านาจของอธิการบดีหรือผู้ท่ีอธิการบดี
มอบหมาย 
 ข้อ ๖. ให้การประเมินผลการเรียนรายวิชาต่าง ๆ ตามหลักสูตรมี 2 ระบบดังนี ้
  ๖.๑  ส าหรับรายวิชามาตรฐานท่ีหลักสูตรก าหนด ให้ประเมินผลการเรียนในระบบค่าระดับ
คะแนนแบ่งเป็น 8 ระดับ ตามสัญลักษณ์และความหมายท่ีก าหนด ดังต่อไปน้ี 
 

ระดับคะแนน  ความหมายของผลการเรียน  ค่าระดับคะแนน 
A   ดีเย่ียม (Excellent)    4.0 
B+   ดีมาก (Very Good)    3.5 
B   ดี (Good)     3.0 
C+   ดีพอใช ้(Fair Good)    2.5 



97 

 

 

  

C   พอใช้ (Fair)     2.0 
D+   อ่อน (Poor)     1.5 
D   อ่อนมาก (Very Poor)    1.0  
E   ตก (Fail)     0.0 

  ระดับคะแนนท่ีถือว่าสอบได้ตามระบบนี้ ต้องไม่ต่ ากว่า “D” ถ้านักศึกษาได้ระดับคะแนนเป็น 
“E” ในรายวิชาใด ต้องลงทะเบียนและเรียนวิชานั้นใหม่จนกว่าจะสอบได้ ยกเว้นรายวิชาท่ีเป็นวิชาเลือก ให้
ลงทะเบียนและเรียนรายวิชาอื่นท่ีอยู่ในกลุ่มเดียวกันแทนได้ 
  ส าหรับรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ผลการ
ประเมินท่ีมีค่าระดับคะแนนต่ ากว่า “C” ถือว่าสอบตก นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนและเรียนใหม่ ในกรณีนี้ ถ้า
ได้รับการประเมินรายวิชาดังกล่าวต่ ากว่า “C” เป็นครั้งท่ีสองให้นักศึกษาผู้นั้นพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
   ๖.๒ ส าหรับรายวิชาที่หลักสูตร หรือสภาก าหนดให้เรียนเพิ่มเติมตามข้อก าหนดเฉพาะ โดยไม่คิด
ค่าระดับคะแนน ให้ประเมินผลในระบบสัญลักษณ์ ดังต่อไปน้ี 
  ระดับการประเมิน     ผลการเรียน 
  PD (Pass with Distinction)    ผ่านดีเย่ียม 
  P (Pass)       ผ่าน 
  F (Fail)       ไม่ผ่าน 
   ในระบบนี้ รายวิชาท่ีได้ผลการเรียน “F” นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนใหม่จนกว่าจะสอบได้  
 ข้อ ๗. ให้สัญลักษณ์ต่อไปน้ี ในการบันทึกผลการเรียนในกรณีอื่นๆ ที่ไม่มีค่าระดับคะแนน 
  สัญลักษณ์ ความหมาย และการใช้ 
  Au (Audit) ใช้บันทึกผลการเรียนวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียน เพื่อร่วมฟังโดยไม่นับ 

หน่วยกิตและมีผลการเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินผลท่ีอาจารย์ผู้สอนก าหนด 
  W (Withdraw)  ใช้บันทึกผลการเรียนของนักศึกษาลงทะเบียน ในกรณีใดกรณีหนึ่งดังต่อไปน้ี 

(๑) นักศึกษาขอถอนรายวิชาเรียนเมื่อพ้นก าหนด 15 วัน นับแต่วันเปิดภาคเรียน 
(๒) นักศึกษาถูกสั่งให้พักการเรียนหลังจากท่ีลงทะเบียนในภาคเรียนนั้นแล้ว และได้รับอนุมัติให้

ถอนรายวิชานั้น ก่อนก าหนดสอบภาคปลายไม่น้อยกว่าสองสัปดาห์ 
   (๓) นักศึกษาลงทะเบียนเรียน เพื่อร่วมฟัง(Audit) โดยไม่นับหน่วยกิต และผลการศึกษาวิชานั้น
ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผลท่ีอาจารย์ผู้สอนก าหนด 
  I (Incomplete)  ใช้บันทึกผลการเรียนของนักศึกษาในกรณีใดกรณีหนึ่งดังต่อไปน้ี 
   (๑) เป็นรายวิชาท่ีนักศึกษายังท างานไม่เสร็จเมื่อสิ้นภาคเรียน ซึ่งนักศึกษาจะต้องขอรับการ
ประเมินเป็นค่าระดับคะแนนให้เสร็จส้ินภายในภาคเรียนถัดไป 
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   (๒) เป็นรายวิชาท่ีนักศึกษามีสิทธิ์สอบปลายภาค แต่ขาดสอบและได้ยื่นค าร้อง  ขอสอบใน
รายวิชาท่ีขาดสอบนั้น ซึ่งคณะกรรมการท่ีมหาวิทยาลัยแต่งต้ัง  พิจารณาอนุญาตให้สอบในรายวิชาท่ีขาดสอบนั้น
ได้ 
  การให้ “I” แก่นักศึกษาคนใด อาจารย์ผู้สอนจะต้องส่งบันทึกรายละเอียดคะแนนเก็บท้ังหมดใน
ภาคการศึกษา พร้อมระบุเหตุผลประกอบการส่งผลการเรียนด้วย 

ข้อ ๘. กรณีท่ีนักศึกษาที่ขอปรับค่าระดับคะแนนรายวิชาท่ีได้ “I” ท างานไม่เสร็จภายในเวลาท่ีก าหนด ให้
อาจารย์ผู้สอนท าการประเมินผลการเรียนจากคะแนนท่ีมีอยู่แล้ว โดยให้ผลงานท่ีค้างอยู่เป็น”ศูนย์” และในกรณีท่ี
ไม่มีการประเมินผลจากอาจารย์ผู้สอนในภาคเรียนถัดไป ให้งานทะเบียนและประมวลผล ปรับผลการเรียนรายวิชา
ท่ีได้ “I” นั้นเป็น “E” หรือ “F” แล้วแต่กรณี 
 ข้อ ๙. ทุกรายวิชาท่ีนักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียนไว้ต้องได้รับการประเมินผลจากอาจารย์ผู้สอน และ
ก าหนดค่าระดับคะแนน หรือสัญลักษณ์ ตามท่ีก าหนดไว้ในข้อบังคับนี้ รายวิชาใดท่ีอาจารย์ผู้สอนไม่รายงานผล
การประเมินเป็นค่าระดับคะแนน โดยไม่ระบุสัญลักษณ์อื่นใด และมิใช่รายวิชาท่ีนักศึกษาถอนการลงทะเบียน ให้
งานทะเบียนและประมวลผลบันทึกผลการเรียนรายวิชานั้นเป็น “E” หรือ “F” แล้วแต่กรณี 
 ข้อ ๑๐. ให้ใช้สัญลักษณ์ P ตามข้อ ๖.๒ ส าหรับบันทึกผลการประเมินส าหรับรายวิชาท่ีได้รับการยกเว้น
การเรียน ตามระเบียบเกี่ยวกับการยกเว้นการเรียน  
 ข้อ ๑๑. กรณีนักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย สถาบันราชภัฏ 
หรือหลักสูตรท่ีอนุมัติโดยสภาการฝึกหัดครู เข้าศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรี (หลังอนุปริญญา) จะลงทะเบียน
รายวิชาซ้ าหรือรายวิชาเทียบเท่ากับรายวิชาท่ีเคยศึกษามาแล้วในระดับอนุปริญญาไม่ได้และให้เว้นการนับหน่วย
กิตเพื่อพิจารณาวิชาเรียนครบตามหลักสูตรท่ีก าลังศึกษาอยู่ ยกเว้นเป็นรายวิชาท่ีเคยสอบได้มาแล้วนับต้ังแต่วันท่ี
ส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาถึงวันเข้าศึกษาระดับปริญญาตรี(หลังอนุปริญญา) เกิน 5 ปี 
 ข้อ ๑๒. การหาค่าระดับคะแนนเฉลี่ยประจ าภาคเรียนและค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้คิดเป็นเลข
ทศนิยม 2 ต าแหน่ง โดยไม่ปัดเศษ 
  ๑๒.๑ กรณีสอบตกรายวิชาบังคับและต้องเรียนซ้ า ให้นับรวมหน่วยกิตท่ีสอบตกเป็นตัวหารด้วย 
  ๑๒.๒ กรณีท่ีนักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาซ้ ากับรายวิชาท่ีสอบได้แล้ว หรือเรียนรายวิชาท่ีเป็น
วิชาเทียบเท่าตามท่ีหลักสูตรก าหนดให้นับหน่วยกิตและค่าระดับคะแนนเฉพาะวิชาที่ลงทะเบียนครั้งแรกเท่านั้น 

ข้อ ๑๓. นักศึกษาในระบบเข้าชั้นเรียนจะต้องสอบปลายภาคเรียนตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
   นักศึกษาที่มีสิทธิ์สอบปลายภาคเรียนต้องมีเวลาเข้าชั้นเรียนในรายวิชานั้นไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
ของเวลาเรียนท้ังหมด หรือน้อยกว่าร้อยละ 80 แต่ไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 และคณะกรรมการท่ีมหาวิทยาลัยแต่งต้ัง
พิจารณาเห็นสมควรยกเว้นให้มีสิทธ์ิสอบปลายภาคเรียนได้ 
 ข้อ ๑๔. นักศึกษาท่ีไม่ได้สอบปลายภาคเรียน ด้วยเหตุท่ีไม่มีสิทธิ์สอบเนื่องจากมีเวลาเข้าชั้นเรียนไม่ถึง
ร้อยละ 60 ของเวลาเรียนท้ังหมด และไม่ได้รับยกเว้นให้มีสิทธิ์สอบปลายภาคตามท่ีก าหนดในข้อ ๑๓ วรรคท้าย 
ให้อาจารย์ผู้สอนพิจารณาบันทึกผลการประเมินเป็น “E” หรือ “F” แล้วแต่กรณี 
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 ข้อ ๑๕. นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์สอบปลายภาคเรียนแต่ขาดสอบ ให้อาจารย์ผู้สอนบันทึกผลการประเมิน
รายวิชานั้นเป็น “E” หรือ “F” แล้วแต่กรณี เว้นแต่ขาดสอบเนื่องจากมีเหตุจ าเป็นอื่นท่ีเป็นเหตุสุดวิสัยอย่างยิ่ง 
และได้ยื่นค าร้องต่องานทะเบียนและประมวลผล ขอสอบในรายวิชาท่ีขาดสอบนั้น ภายใน 15 วันนับแต่วันเปิด
ภาคเรียนของภาคเรียนถัดไป  

 กรณีนี้ให้คณะกรรมการท่ีมหาวิทยาลัยแต่งต้ังพิจารณาอนุญาตตามความเหมาะสม และให้อาจารย์ผู้สอน 
หรืออาจารย์ท่ีเป็นประธานโปรแกรมวิชานั้น ท าการสอบให้ในภาคเรียนท่ีถัดไปน้ันได้ และให้บันทึกผลการประเมิน
รายวิชานั้นตามค่าระดับคะแนนในการสอบน้ันได้ 
 ข้อ ๑๖. ผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 
  ๑๖.๑ มีความประพฤติดี มีคุณธรรม 
  ๑๖.๒ สอบได้รายวิชาต่าง ๆ ครบตามหลักสูตร รวมท้ังรายวิชาท่ีหลักสูตรหรือสภาก าหนดให้
เรียนเพิ่ม 

๑๖.๓ ได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม ไม่ต่ ากว่า 2.00  
  ๑๖.๔ ส าหรับนักศึกษาภาคปกติ มีเวลาเรียนไม่ต่ ากว่า 4 ภาคเรียน และมีสภาพการเป็น
นักศึกษาไม่เกิน 8 ภาคเรียนปกติติดต่อกันในกรณีท่ีเรียนหลักสูตร 2 ปี ไม่ต่ ากว่า 5 ภาคเรียน และมีสภาพการ
เป็นนักศึกษาไม่เกิน 12 ภาคเรียนปกติติดต่อกันในกรณีที่เรียนหลักสูตร 2 ปี และไม่ต่ ากว่า 6  ภาคเรียนปกติ และ
มีสภาพการเป็นนักศึกษาไม่เกิน 16 ภาคเรียนปกติติดต่อกัน ในกรณีท่ีเรียนหลักสูตร 4 ปี และไม่ต่ ากว่า 8 ภาค
เรียน และมีสภาพการเป็นนักศึกษาไม่เกิน 20 ภาคเรียนปกติ ติดต่อกันในกรณีที่เรียนหลักสูตร 5 ปี 
  ๑๖.๕ ส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาเรียนไม่ต่ ากว่า 6 ภาคเรียนและมีสภาพเป็นนักศึกษาไม่
เกิน 5 ปี กรณีเรียนหลักสูตร 2 ปี ไม่ต่ ากว่า 9 ภาคเรียน และมีสภาพการเป็นนักศึกษาไม่เกิน 7 ปี ในกรณีท่ีเรียน
หลักสูตร 3 ปี และไม่ต่ ากว่า 12 ภาคเรียน ไม่เกิน 9 ปี กรณีท่ีเรียนหลักสูตร 4 ปี และไม่ต่ ากว่า 15 ภาคเรียนและ
ไม่เกิน 11 ปี กรณีท่ีเรียนหลักสูตร 5 ปี 
 ข้อ ๑๗. การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
  ๑๗.๑ นักศึกษาภาคปกติ พ้นสภาพการเป็นนักศึกษาตามเกณฑ์ข้อใดข้อหนึ่งดังต่อไปน้ี 
   (๑) ผลการประเมินได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.60 เมื่อสิ้นภาคเรียนปกติ 
ภาคเรียนท่ี 2 นับต้ังแต่เริ่มเข้าเรียน 

(๒) ผลการประเมินได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.80 ในภาคเรียนปกติท่ี 4 ท่ี 
6 ท่ี 8 ท่ี 10 ท่ี 12 ท่ี 14 และที่ 16 นับต้ังแต่เริ่มเข้าเรียน 
   (๓) ลงทะเบียนเรียนและเรียนครบตามท่ีหลักสูตรก าหนดแล้ว แต่ยังได้ค่าระดับคะแนน
เฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.80  
   (๔) มีสภาพเป็นนักศึกษาครบ 8 ภาคเรียนปกติติดต่อกันในกรณีเรียนหลักสูตร 2 ปี 
ครบ 12 ภาคเรียนปกติติดต่อกันในกรณีเรียนหลักสูตร 3 ปี และครบ 16 ภาคเรียนปกติติดต่อกัน ในกรณีท่ีเรียน
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หลักสูตร 4 ปี ครบ 20 ภาคเรียนปกติติดต่อกันในกรณีเรียนหลักสูตร 5 ปี และขาดคุณสมบัติตามข้อ ๑๖.๒ และ 
๑๖.๓ ในการเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
   (๕) ไม่ผ่านการประเมินรายในวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพเป็นครั้งท่ี 2 
  ๑๗.๒ นักศึกษาภาคพิเศษจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาเมื่อผลการประเมินได้ค่าระดับคะแนน
เฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.80 เมื่อสิ้นภาคเรียนท่ี 4 นับต้ังแต่เริ่มเข้าเรียนกรณีหลักสูตร 2 ปี สิ้นภาคเรียนท่ี 6 นับต้ังแต่
เริ่มเข้าเรียนกรณีหลักสูตร 3 ปี และเมื่อสิ้นภาคเรียนท่ี 7 นับต้ังแต่เริ่มเข้าเรียน กรณีหลักสูตร 4 ปี สิ้นภาคเรียนท่ี 
8 นับต้ังแต่เริ่มเข้าเรียนกรณีหลักสูตร 5 ปี หรือนักศึกษาลงทะเบียนเรียนครบตามท่ีหลักสูตรก าหนดแต่ยังได้ค่า
ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.80 หรือไม่ผ่านการประเมินในรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือการ
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพเป็นครั้งท่ี 2 
 ข้อ ๑๘. เมื่อนักศึกษาเรียนได้จ านวนกิตครบตามท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรแล้ว ถ้าได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ย
สะสมต้ังแต่ 1.80 แต่ไม่ถึง 2.00 ให้เลือกเรียนรายวิชาเพิ่มเติม เพื่อท าค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมได้ถึง 2.00 ท้ังนี้
ต้องอยู่ในระยะเวลาที่ก าหนดไว้ในข้อ ๑๖ ด้วย 
 ข้อ ๑๙. นักศึกษาที่ทุจริต หรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใด ให้มหาวิทยาลัยพิจารณาโทษตามควรแก่
กรณีดังนี้ 
  ๑๙.๑ ให้สอบตกในรายวิชานั้น และพักการเรียนในภาคเรียนถัดไป หรือ 
  ๑๙.๒ ให้สอบตกทุกรายวิชาในภาคเรียนนั้น หรือ 
  ๑๙.๓ ให้พ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
 ข้อ ๒๐. ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีจะได้รับเกียรตินิยม ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังต่อไปน้ี 
  ๒๐.๑ ปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปีและ 5 ปี ให้ได้รับเกียรตินิยมอันดับหน่ึง เมื่อเรียนครบหลักสูตร
แล้วได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า 3.60 และ ส าหรับผู้ท่ีได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง 3.60 แต่
ไม่น้อยกว่า 3.25 ให้ได้รับเกียรตินิยมอันดับสอง 
  ส าหรับปริญญาตรี(หลังอนุปริญญา)สอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมระดับอนุปริญญาหรือ
เทียบเท่าจากสถานศึกษาเดิมไม่น้อยกว่า 3.60 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมจาก
การศึกษาในมหาวิทยาลัย ไม่น้อยกว่า 3.60 ให้ได้รับเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง ส่วนผู้ท่ีได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม
ท้ังจากสถานศึกษาเดิมและจากมหาวิทยาลัยไม่ถึง 3.60 แต่ไม่น้อยกว่า 3.25 ให้ได้เกียรตินิยมอันดับสอง 
   ๒๐.๒ สอบได้ในรายวิชาใด ๆ ไม่ต่ ากว่า “C” ตามระบบค่าระดับคะแนน หรือไม่ได้ “F” ตาม
ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน ส าหรับผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี (หลังอนุปริญญา) จะพิจารณาผลการเรียน 
ในระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า เช่นเดียวกัน 
  ๒๐.๓ นักศึกษาภาคปกติ มีเวลาเรียนไม่เกิน 4 ภาคเรียนปกติ ส าหรับหลักสูตร 2 ปี ไม่เกิน 6 
ภาคเรียนปกติ ส าหรับหลักสูตร 3 ปี ไม่เกิน 8 ภาคเรียนปกติ ส าหรับหลักสูตร 4 ปี และไม่เกิน 10 ภาคเรียนปกติ 
ส าหรับหลักสูตร 5 ปี  
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  นักศึกษาภาคพิเศษมีเวลาเรียนไม่เกิน 8 ภาคเรียน ส าหรับหลักสูตร 2 ปี ไม่เกิน 11 ภาคเรียน
ปกติ ส าหรับหลักสูตร 3 ปี ไม่เกิน 14 ภาคเรียน ส าหรับหลักสูตร 4 ปี และไม่เกิน 17 ภาคเรียนปกติ ส าหรับ
หลักสูตร 5 ปี 
 ขอ้ ๒๑. การนับก าหนดวันสิ้นสุดภาคเรียน ให้ยึดถือวันท่ีมหาวิทยาลัยก าหนดเป็นวันสุดท้ายของการสอบ
ปลายภาคเรียน 
 ข้อ ๒๒. ให้คณะกรรมการท่ีสภาแต่งตั้งเป็นผู้อนุมัติการประเมินผลการศึกษา 

ข้อ ๒๓. ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามข้อบังคับนี้ และเป็นผู้วินิจฉัยชี้ขาดในกรณีเกิดปัญหา
จากการใช้ข้อบังคับนี้ การวินิจฉัยชี้ขาดถือเป็นอันส้ินสุด 
 
 

ประกาศ ณ วันท่ี ๒๑ ธันวาคม   ๒๕๔๘ 
เกษม  จันทร์แก้ว 

(ศาสตราจารย์เกษม จันทร์แกว้) 
นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

 

 

 
 

 

ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพขร 

ว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการยกเว้นการเรียนรายวิชา 

ระดับอนุปริญญาและปรญิญาตรี  พ.ศ. ๒๕๕๐ 

----------------------------------------  
 โดยที่เป็นการสมควรที่จะให้มีระเบียบว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการยกเว้นการเรียนรายวิชาระดับอนุปริญญา
และปริญญาตรีในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร เพื่ออ านวยประโยชน์ให้แก่นักศึกษาของมหาวิยาลัยอาศัยอ านาจ
ตามความในมาตรา ๑๘(๒) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗  ออกระเบียบว่าด้วยการโอนผลการเรียน
และการยกเว้นการเรียนรายวิชาไว้ดังน้ี 
 ข้อ  ๑  ระเบียบนี้เรียกว่า  “ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร  ว่าด้วยการโอนผลการเรียน  และการยกเว้น
การเรียนรายวิชาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี  พ.ศ. ๒๕๕๐” 
 ข้อ  ๒  ให้ใช้ระเบียบนี้  ตั้งแต่วันถัดจากวันประกาศ  เป็นต้นไป 
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 บรรดาระเบียบ  ค าสั่ง  หรือข้อบังคับอื่นใดที่เกี่ยวกับการโอนผลการเรียนและการยกเว้นการเรียนรายวิชา ซึ่งได้
ก าหนดไว้แล้วในระเบียบนี้ หรือท่ีขัดหรือแย้งกับระเบียบนี้  ให้ใช้ระเบียบนี้แทน 
 ข้อ  ๓  ในระเบียบนี้ 
  “มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  “อธิการบดี” หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  “นักศึกษา” หมายความว่า ผู้ทีศ่ึกษาตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย ในระดับที่ไม่ต่ ากว่าอนุปริญญา และ
ให้หมายความรวมถึงผู้ที่ศึกษาอบรมตามโครงการอื่น ทีใ่ช้หลักสูตรของมหาวิทยาลัย 
  “สถาบันอุดมศึกษา” หมายความว่า สถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียน การสอนในระดับหลัง
มัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรไม่ต่ ากว่าระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า ที่คณะกรรมการการอุดมศึกษารับรอง 

  “การศึกษาโดยระบบอื่น” หมายความว่า การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การฝึกอาชีพ และ
ให้รวมถึงประสบการณ์จากการท างานด้วย 
  “การโอนผลการเรียน” หมายความว่า การน าหน่วยกิตและค่าระดับคะแนนของทุกรายวิชาที่เคยศึกษา
จากหลักสูตรมหาวิทยาลัยมาใช้ โดยไม่ต้องศึกษารายวิชานั้นอีก 
  “การยกเว้นการเรียนรายวิชา” หมายความว่า การยกเว้นให้นักศึกษาไม่ต้องเรียนรายวิชาใดวิชาหนึ่งที่
หลักสตูรของมหาวิทยาลัยก าหนด โดยน าหน่วยกติและผลการศึกษาในรายวิชาใดๆ ตามหลักสูตรระดับเดียวกันของ
มหาวิทยาลัย มาใช้แทน ทั้งนี้ให้รวมถึงการน าผลการศึกษาและหน่วยกิต ของรายวิชาตามหลักสูตรในระดับเดยีวกันจาก
สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน และผลการศึกษาที่ได้รับจากการศึกษาโดยระบบอ่ืน ที่มีเนื้อหาสาระความยากง่ายเทียบได้ไม่น้อยกว่า
สามในสี่ของเนื้อหาในรายวิชาตามหลักสตูรของมหาวิทยาลัยที่ขอยกเว้นการเรียน 

ข้อ  ๔  ผลการเรียน รายวิชาที่จะน ามา ใช้ในการ โอนผลการเรียน  หรือยกเว้นการเรียน รายวิชาต้องเป็นผลการเรียนที่
นักศึกษาได้รับมาแล้วไม่เกิน ๑๐ ปี นับจากวันส าเร็จการศึกษา หรือภาคเรียนสุดท้ายที่ได้รับผลการเรียน หรือ วันสุดท้าย ของ
การศึกษาโดยระบบอื่นท่ีได้รับผลการเรียนนั้น แล้วแต่กรณี จนถึงวันท่ีเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัย 
  กรณีที่ผลการเรียนรายวิชาท่ีน ามาขอโอน หรือยกเว้นการเรียนรายวิชามีอายุเกินกว่าที่ก าหนดในวรรคต้น ผู้ขอโอน
หรือยกเว้นการเรียนรายวิชาอาจขอให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรของรายวิชาที่จะน ามาขอโอนหรือยกเว้นการเรียนรายวิชา ท า
การสอบประเมินความรู้ และน าผลการสอบประเมินความรู้ที่ผ่านเกณฑ์มาขอโอนหรือยกเว้นการเรียนรายวิชาได้ 
 ข้อ  ๕  ผู้มีสิทธ์ิได้รับโอนผลการเรียน ต้อง มีคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่ง  ดังต่อไปน้ี  
  (๑)  เป็นนักศึกษาในระดับอนุปริญญาหรือปริญญาตรี แล้วแต่กรณี  ที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัย และพ้น
สภาพนักศึกษาไปโดยไม่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ศึกษา 
  (๒)  เป็นนักศึกษาท่ี ย้ายสถานศึกษามาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏอื่น 
  (๓)  เป็นนักศึกษาที่เปลี่ยนสภาพ จากนักศึกษาภาคปกติเป็นนักศึกษาตาม โครงการอื่นที่ใช้หลักสูตร
มหาวิทยาลัย หรือจากนักศึกษาตามโครงการอื่นท่ีใช้หลักสูตรมหาวิทยาลัยเป็นนักศึกษาภาคปกติ 

  (๔)  เป็นนักศึกษาระดับปรญิญาตรี ที่ส าเรจ็การศึกษาระดบัอนุปริญญาจากมหาวิทยาลัย 

ข้อ ๖  การโอนผลการเรียนต้องอยู่ภายใตเ้งื่อนไขต่อไปนี ้

  (๑)  นักศึกษาท่ีขอโอนผลการเรียน ต้องมีสภาพการเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัย  
  (๒)  นักศึกษาท่ีขอโอนผลการเรียน ต้องไม่เคยถูกสั่งให้ออกจากมหาวิทยาลัย ตามระเบียบมหาวิทยาลัยว่า
ด้วยการประเมินผลการศึกษา  
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  (๓)  การโอนผลการเรียนต้องโอนท้ังหมดทุกรายวิชาที่เคยศึกษามา โดยไม่จ ากัดจ านวนหน่วยกิต ท่ีขอโอน 

   (๔)  ผลการเรียนรายวิชาที่จะน ามาใช้เทียบโอนจะต้องอยู่ภายในระยะเวลาที่ก าหนดในข้อ ๔ ของระเบียบ
นี้  การโอนผลการเรียน ไม่เป็นเหตุให้เสียสิทธ์ิที่จะได้รับปริญญาเกยีรตินิยม 

 ข้อ  ๗  ผู้มีสิทธ์ิได้รับการยกเว้นการเรียนรายวิชา ต้อง  มีคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่งดังต่อไปนี้ 
  (๑)  เป็นนักศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษา  หรือ เคยศึกษาจากมหาวิทยาลัย 

   (๒)  เป็นนักศึกษาท่ี ส าเร็จการศึกษาหรือเคยศึกษามาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน   
  (๓)  เป็นนักศึกษาท่ี ผ่านการศึกษาอบรมในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งตามหลักสูตรมหาวิทยาลัย 
  (๔)  เป็นนักศึกษาท่ี ได้ศึกษา จากการศึกษาโดยระบบอ่ืน  

 ผู้มีสิทธ์ิยกเว้นตาม (๓) และ (๔) ต้องมีความรู้พื้นฐานระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าการศึกษาอบรมตาม
กรณีใน (๓) และการศึกษาโดยระบบอื่นตาม(๔) ที่น าผลการเรียนมาขอยกเว้นการเรียนรายวิชา จะต้องเป็นการอบรมหรือ
การศึกษาโดยระบบอื่นท่ีจัดขึ้น ส าหรับผู้มีความรู้พื้นฐานระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ข้อ  ๘  การยกเว้นการเรียนรายวิชา ต้องอยู่ภายใต้เง่ือนไขต่อไปนี้  
  (๑)  รายวิชาที่น ามาขอยกเว้นรายวิชา ต้องเป็นรายวิชาที่ไดร้ับคะแนนไม่ต่ ากว่า C  (๒)  
การน าผลการเรียนจากการศึกษาโดยระบบอ่ืนมาขอยกเว้นการเรยีนรายวิชา ให้ใช้ผลการประเมินของมหาวิทยาลยั ซึ่งประเมิน
ตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่มหาวทิยาลัยก าหนด  โดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัย 

(๓)  ส าหรับนักศึกษาที่ศึกษาตามหลักสตูร  พ.ศ. ๒๕๔๙  เป็นต้นไป  ให้ยกเว้น  การเรียนรายวิชาใน
หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไปจ านวน ๑๖ หน่วยกติ ส าหรับผูส้ าเร็จการศึกษาในระดับอนุปรญิญาหรือเทียบเท่า  ท่ีเข้าศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง)  โดยไม่ต้องน าเงื่อนไขข้อ  ๔  และ  ข้อ  ๘ (๑)  มาใช้บังคับ  

  (๔) ให้ยกเว้นการเรียนรายวิชาในหมวดวิชาการศึกษาท่ัวไปท้ังหมด ส าหรับผู้ส าเรจ็การศึกษาในระดับ
ปริญญาตรมีาแล้ว  และเข้าศึกษาในระดับอนุปรญิญาหรือปรญิญาตรีในอีก    วิชาเอกหนึ่ง  โดยไม่ต้องน าเงื่อนไขข้อ  ๔  และ  
ข้อ  ๘ (๑)  มาใช้บังคับ  

  (๕)  จ านวนหน่วยกิตท่ีได้รับการยกเว้นรายวิชา  รวมแล้วต้องไม่เกินสองในสามของหน่วยกิตรวม  ขั้นต่ าที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัย   
  (๖)  ผู้ได้รับการยกเว้นการเรียนรายวิชาในทุกกรณี ต้องมีเวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า  ๑  ปี
การศึกษา 

  (๗)  รายวิชาที่ได้รับการยกเว้นการเรยีนรายวิชา ให้บันทึกไว้ในระเบียนการเรียนของนักศึกษาโดยใช้
อักษรย่อ “P” ในช่องระดับคะแนน ส าหรับรายวิชาที่ไดร้ับการยกเวน้การเรยีนรายวิชาตามข้อ ๘(๓) และ (๔) ให้นับหน่วยกิต
หมวดวิชาศึกษาทั่วไปรวมในเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา โดยไม่ต้องบันทึกผลการเรียนเป็นรายวิชา 

 ข้อ  ๙  นักศึกษาที่จะขอโอนผลการเรียนและยกเว้นการเรียนรายวิชา  ต้องด าเนินการ     ให้เสร็จสิ้นภายใน
ระยะเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 ข้อ ๑๐  การนับจ านวนภาคเรียนของนักศึกษาท่ีได้รับโอนผลการเรียน หรือยกเว้นการเรียนรายวิชา ให้ถือเกณฑ์ดังนี้ 

  (๑)  ส าหรับนักศึกษาที่ใช้ผลการศึกษาจากการศึกษาตามหลักสูตรในระบบปกติของมหาวิทยาลัย หรือ
สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ให้นับผลการเรียนจ านวน ๒๒ หน่วยกิต เป็นหน่ึงภาคเรียน 
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   (๒)  ส าหรับนักศึกษาที่ใช้ผลการศึกษาจากการศึกษาตามโครงการอื่นที่ใช้หลักสูตรของมหาวิทยาลัย และ
ผลการเรียนจากการศึกษาโดยระบบอื่น ให้นับผลการเรียนจ านวน ๑๒ หน่วยกิต เป็นหน่ึงภาคเรียน 

   (๓)  การโอนผลการเรียนของนักศึกษาตามกรณีในข้อ ๕(๑) ให้นับเฉพาะภาคเรียนที่เคยศึกษาและได้รับ
ผลการเรียน ส าหรับนักศึกษาตามกรณีในข้อ ๕(๒), (๓) และ (๔) ให้นับจ านวนภาคเรียนต่อเนื่องกัน 

ข้อ ๑๑  การโอนผลการเรียน และการยกเว้นการเรียนรายวิชา ต้องช าระค่าธรรมเนียมตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด
โดยความเห็นชอบของสภา 

ข้อ ๑๒  ให้คณะกรรมการที่อธิการบดีแต่งตั้ง เป็นผู้มีอ านาจพิจารณาอนุมัติการโอนผลการเรียน หรือการยกเว้นการ
เรียนรายวิชา 

ข้อ ๑๓  นักศึกษาท่ีได้รับยกการเว้นการเรียนรายวิชา ไม่มีสิทธ์ิได้รับปริญญาเกียรตินิยม 
ข้อ ๑๒  ให้อธิกาบดี  เป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามระเบียบนี้ และให้มีอ านาจตีความ และวินิจฉัยช้ีขาดในกรณีที่มี

ปัญหาจากการปฏิบัติตามระเบียบนี้ การวินิจฉัยชี้ขาดถือเป็นอันสิ้นสุด 
 

ประกาศ  ณ  วันท่ี   ๑๗   กุมภาพันธ์  พ.ศ.  ๒๕๕๐ 
 

เกษม  จันทร์แก้ว 
(ศาสตราจารย์เกษม  จันทร์แก้ว) 

นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

 
ส าเนาถูกต้อง 
ส านักส่งเสรมิวิชาการและงานทะเบียน 
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ภาคผนวก ค 
ผลงานวิชาการและภาระงานสอน 
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1. อาจารย์ณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร 
 1.1 ประวัติการศึกษา 

 1.1.1 การศึกษาระดับปริญญาตรี 
     วท.บ (ออแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 1.1.2 การศึกษาระดับปริญญาโท 

     คอ.ม.(เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม แขนงกราฟิก) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

1.2 งานวิจัย 
 -  การออกแบบเครื่องประดับ  พ.ศ. 2553 

  -  การพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากผงหินอ่อน  อ าเภอพรานกระต่าย   
                        จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2555 

- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
  บริหารส่วนต าบลคลองพิไกร  อ.พรานกระต่าย  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 
- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
  บริหารส่วนต าบลคณฑี  อ.เมือง  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 
- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
  บริหารส่วนต าบลธ ามรงค์  อ.เมือง  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 

 
 
 1.3 บทความวิชาการ 
  -  การศึกษาและออกแบบเครื่องประดับ  พ.ศ. 2553 
 
 1.4 เอกสาร ต าราวิชาการ 
  -  ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   โครงการต าราเฉลิมพระเกียรติ 84 พรรษา  พ.ศ.2554 

 
1.5 ภาระงานสอน 
 ภาระงานสอน (ปีการศึกษา 1/2555) 

   5544210  สัมมนาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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   อุตสาหกรรม     3 หน่วยกิต 
5543106  การออกแบบในงานอุตสาหกรรม  3 หน่วยกิต 
5544207  ระเบียบวิจัยออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 หน่วยกิต 

  5543901  ออกแบบเครื่องประดับ  1   3 หน่วยกิต 
 
 

2. อาจารย์วิชัย  แสงเมือง 
 2.1 ประวัติการศึกษา 

 2.1.1 การศึกษาระดับปริญญาตรี 
   ศ.บ.(ศิลปะบัณฑิต)  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
  2.1.2 การศึกษาระดับปริญญาโท 
     คอ.ม.(เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม แขนงเฟอร์นิเจอร์) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 2.2 งานวิจัย 
  -  การออกแบบผลิตภัณฑ์จากผงหินอ่อน  อ าเภอพรานกระต่าย   
                        จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2552 
  -  การพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากผงหินอ่อน  อ าเภอพรานกระต่าย   
                        จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2555 
 
 2.3 บทความวิชาการ 
  -  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง  พ.ศ.2553 
 
 2.4 เอกสาร ต าราวิชาการ 
  -  ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 1  โครงการต าราเฉลิมพระเกียรติ 84 พรรษา  พ.ศ.2554 
 

2.5 ภาระงานสอน 
 2.5.1 ภาระงานสอน (ปีการศึกษา 1/2555) 
  5741105  วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ   3 หน่วยกิต 
  5542203  ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3  3 หน่วยกิต 
  5701201  งานช่างส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  3 หน่วยกิต 
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3. อาจารยส์ุภเดช  อินอ่ิม  

3.1 ประวัติการศึกษา 
 3.1.1 การศึกษาระดับปริญญาตรี 

   อ.บ. (เทคโนโลยีศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

  3.1.2 การศึกษาระดับปริญญาโท 
คอ.ม.(เทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์แขนงเฟอร์นิเจอร์) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

  
 3.2 งานวิจัย 
  -   การศึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑ์จากกระดาษเศษเหลือทิ้งต้นข้าวโพด  พ.ศ. 2553 
 

3.3 บทความวิชาการ 
  -  3D โปรโต้ไทยกับการออกแบบเชิงสร้างสรรค์  พ.ศ. 2554 
 

3.4 เอกสาร ต าราวิชาการ 
  -  ไม่มี 
 

3.5 ภาระงานสอน 
 -  ไม่มี 
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4. อาจารยศ์ศิวรรณ  พลายละหาร 
 1.1 ประวัติการศึกษา 

 1.1.1 การศึกษาระดับปริญญาตรี 
     วท.บ (ออแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  
1.2 งานวิจัย 

  -   การพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากผงหินอ่อน  อ าเภอพรานกระต่าย   
                         จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2555 
 
 1.3 บทความวิชาการ 
  -  ไม่มี 
 
 1.4 เอกสาร ต าราวิชาการ 
  -  ไม่มี 
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1.5 ภาระงานสอน 
 ภาระงานสอน (ปีการศึกษา 1/2555) 

   5741104  การศาสตร์     3 หน่วยกิต 
5743601  การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์องที่ระลึก 3 หน่วยกิต 
5701401  การออกแบบในงานอุตสาหกรรม  3 หน่วยกิต 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. อาจารยอ์ าไพ  แสงจันทร์ไทย 
 1.1 ประวัติการศึกษา 

 1.1.1 การศึกษาระดับปริญญาตรี 
     วท.บ (ออแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
  
1.2 งานวิจัย 

           -  การพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากผงหินอ่อน  อ าเภอพรานกระต่าย   
                        จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2555 

- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
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  บริหารส่วนต าบลคลองพิไกร  อ.พรานกระต่าย  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 
- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
  บริหารส่วนต าบลคณฑี  อ.เมือง  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 
- แบบประเมินความพึงพอใจการให้บริการมิติท่ี  2  ขององค์กรปกครองท้องถิ่น  องค์การ 
  บริหารส่วนต าบลธ ามรงค์  อ.เมือง  จ.ก าแพงเพชร  ประจ าปี 2555 

 
 
 1.3 บทความวิชาการ 
  -  ไม่มี 
 
 1.4 เอกสาร ต าราวิชาการ 
  -  ไม่มี 

 
1.5 ภาระงานสอน 
 ภาระงานสอน (ปีการศึกษา 1/2555) 

   5543304  คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ  2  มิติ  3 หน่วยกิต 
5742301  คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบ  1  3 หน่วยกิต 
5542702  ออกแบบเฟอร์นิเจอร์  2   3 หน่วยกิต 

   
 
 
 
 
 
 



อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 

ล าดับ 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ – นามสกุล 
 

คุณวุฒิ 
สาขาวิชาเอก 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

หมายเลขบัตรประชาชน 

1  นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจไุร คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม) 

 

วท.บ  (ออแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยราชภฏัก าแพงเพชร 

2553 

 

2547 

5620100066572 

2  นายวิชัย  แสงเมือง คอ.ม.  (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม) 

 

ศ.บ.  (ศิลปะบณัฑิต) 

-สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่

2552 

 

2534 

3620600059986 

3  นายสุภเดช  อินอิ่ม คอ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม) 

 

คอ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2553 

 

2550 

3361300492491 

4  น.ส.ศศิวรรณ  พลายละหาร วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2548 3160100572743 

5  น.ส.อ าไพ แสงจันทร์ไทย วท.บ.  (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) - มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2551 1629900029022 


