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                      รายละเอียดของหลักสตูร 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
............................................... 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา      มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร  
คณะ/สาขาวิชา                คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 
 

1. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 
1.1 ชื่อหลักสูตร  
 ภาษาไทย     หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก   
 ภาษาอังกฤษ     Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Product and Graphic 
       Design 
 

1.2 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ชื่อเต็ม    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก) 
   ชื่อย่อ    ศป.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก) 
 ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม    Bachelor of Fine and Applied Arts (Product and Graphic Design) 
   ชื่อย่อ    B.F.A. (Product and Graphic Design) 
 

1.3 วิชาเอก (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
1.4 จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร    

ไม่น้อยกว่า   126  หน่วยกิต 
1.5 รูปแบบของหลักสูตร 
    (1) ระดับการศึกษา  
   ระดับปริญญาตรี  4  ปี 
 (2) ประเภทการศึกษา 
   ปริญญาตรีปฏิบัติการ 

 (3) รูปแบบการจัดการศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
  รูปแบบการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work 
Integrated Education : CWIE) 
(4) ภาษาที่ใช้  

   หลักสูตรการจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 (5) การรับเข้าศึกษา  
   รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ 
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 (6) การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 (7) ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน   
   เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
   มีการด าเนินการท าบันทึกลงนามข้อตกลงร่วม (MOU) การจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการ
กับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education : CWIE) กับสถานประกอบการ และ
หน่วยงาน ภายนอก ดังนี้ 

หน่วยงาน/สถานประกอบการ ขนาดเล็ก ขนาดกลาง ขนาดใหญ่ 
บริษัท ที.เอส.พรินท์ติ้ง 2002 จ ากัด    

ร้านศรลัมพ์ไวนิล (ลูกแม่น้ าปิงไวนิล)    

ร้านพีพี คัลเลอร์ ท าป้าย    

ร้านบุญยงค์กราฟิก    

ร้าน Boom Boom Sport    

ร้าน JB สติ๊กเกอร์    

ร้าน Magic Design    

โรบินสันไลฟ์สไตล์ก าแพงเพชร    

ร้านพี่จั๊บ ม.นเรศวร    

  
(8) สถานที่จัดการศึกษา 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 

1.6 ระบบการจัดการศึกษา 
 (1) ระบบ  
   ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 

 (2) การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
   มี อาจจัดให้มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน จ านวนไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับการพิจารณาและดุลยพินิจของอธิการบดี 
 

 (3) วัน - เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
ภาคการศึกษาที่  1 เดือนมิถนุายน – ตุลาคม 
ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 
ภาคฤดูร้อน  เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 
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1.7 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร   

(1) เป็นหลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ.2567 
โดยปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก            
ฉบับปี พ.ศ. 2562 

(2) เวลาที่เริ่มใช้หลักสูตรนี้   
ภาคการศึกษาที ่1 ปีการศึกษา 2567 

(3) คณะกรรมการประจ าคณะ ได้รับความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  
ครั้งที่ 2/2565 เมื่อวันที่ 8 กันยายน 2565 

(4) สภาวิชาการ ใด้ให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม 
ครั้งที่ 8/2566 เมื่อวันที่ 7 พฤศจิกายน 2566 

(5) สภามหาวิทยาลัยเห็นชอบอนุมัติหลักสูตรในการประชุม 
   ครั้งที่ 11/2566 เมื่อวันที่ 16 พฤศจิกายน 2566 
 

1.8 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 

อาชีพ ภาครัฐ ภาคเอกชน อิสระ 

(1) นักออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก    

(2) นักออกแบบหรือช่างศิลป์ในหน่วยงานภาครัฐและเอกชน    

(3) นักวิชาการและนักวิจัยด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์     

(4) นักออกแบบโฆษณาและสื่อสิ่งพิมพ์    

(5) พนักงานออกแบบสร้างสรรค์ หรือพนักงานด้านการออกแบบ    

(6) นักจัดแสดงนิทรรศการ    

(7) พนักงานเขียนแบบ     

(8) เจ้าหน้าที่ประมาณราคาด้านผลิตภัณฑ์    

(9) นักออกแบบอิสระ    

(10) ช่างภาพ / ธุรกิจสตูดิโอถ่ายภาพ    

(11) ศิลปินและนักธุรกิจดิจิทัลอาร์ท     

(12) ผู้ขายงานศิลปะและการออกแบบ    

(13) นักออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน    
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9.  ชื่อ นามสกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

ล าดับ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีที่ส าเร็จ 
การศึกษา 

1 นายธนกิจ โคกทอง อาจารย์ ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
ศป.บ. (การออกแบบบรรจุภัณฑ์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2567 
2556 
2554 

2 นางสาวอ าไพ แสงจันทร์ไทย อาจารย์ ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

2558 
2551 

3 นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

2565 
2553 

 
2547 

4 นายพจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ศป.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

2557 
 

2555 
5 นางสาวพบพร เอ่ียมใส 

 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ศป.บ. (ออกแบบบรรจุภัณฑ์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2557 
 

2552 
* รายละเอียดประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ดูได้ในภาคผนวก ง 
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2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก มีแนวคิดจากการส ารวจความ

ต้องการของตลาดแรงงาน ความต้องการในวิชาชีพนักออกแบบในปัจจุบันที่นักออกแบบต้องสามารถออกแบบงาน
ผลิตภัณฑ์ งานกราฟิกได้อย่างมืออาชีพ โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรให้มุ่งเน้นทั้งในศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
และศาสตร์ด้านการออกแบบกราฟิก เพ่ือให้เกิดความเชี่ยวชาญในการออกแบบครบวงจร และสามารถพัฒนา
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้กับหน่วยงาน หรือกลุ่มชุมชนท้องถิ่นได้อย่างมีศักยภาพ และมุ่งเน้นการเรียนรู้ศาสตร์
ทางธุรกิจและเทคโนโลยีใหม่ ๆ และการสร้างผลงานการออกแบบและน าผลงานการออกแบบไปต่อยอดเป็นธุรกิจ
ในยุคดิจิทัล 

โดยแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนการจัดสหกิจศึกษา
และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and WorkIntegrated Education : CWIE) เพ่ือ
ผลักดันให้สถาบันอุดมศึกษาได้จัดหลักสูตรการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อม
สู่โลกแห่งการท างาน โดยให้มีการขับเคลื่อนแนวทางการส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการ
กับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) โดยให้สถาบันอุดมศึกษาร่วมกับสถาน
ประกอบการทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน ในการเพิ่มปริมาณหลักสูตร CWIE เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง 
 
2.1 ปรัชญา  
  เป็นศาสตร์ที่น าความรู้ด้านการออกแบบ และความคิดสร้างสรรค์ เพื่อถ่ายทอดสู่ชุมชนโดยมุ่งเน้นที่
จิตส านึกในการรับใช้ท้องถิ่น 
 
2.2 วัตถุประสงค์  

 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
  1. มีคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ และจรรยาบรรณวิชาชีพในสาขาวิชาชีพทางศิลปะ
และการออกแบบ มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
  2. มีความรู้ในหลักของศาสตร์ทางศิลปะและการออกแบบที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ
สามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพได้ 
  3. มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห ์และประเมินคุณค่าทางสุนทรียะ 
ได้อย่างมีวิจารณญาณ 
  4. มีความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนและชุมชน มีทักษะในการจัดการทางศิลปะและการ
ออกแบบ 
  5. สามารถสื่อสารและน าเสนอแนวความคิดที่ เป็นรูปธรรม ผ่านผลงานทางศิลปะและการ
ออกแบบ และสามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร การน าเสนอ และการใช้เทคโนโลยีได้ดี 
  6. สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะและการออกแบบได้ตามความถนัดและ
ความสามารถเฉพาะตน 
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2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 ที่มาและขั้นตอนของการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
 หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร จากกิจกรรมสร้าง
ความร่วมมือ MOU ระหว่างสถานประกอบการกับหลักสูตร เมื่อวันที่ 3 พฤษภาคม พ.ศ.2565 โดยประกอบไป
ด้วย ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก คือ สถานประกอบการ ซึ่งคัดเลือกจากสถานประกอบการที่มีบัณฑิตได้เข้าไป
ท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษาในหลักสูตรเข้าไปฝึกงาน และศิษย์เก่า ผู้มีส่วนเสียภายใน คือ ศิษย์
ปัจจุบัน ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ (เกณฑ์2-1) 

1) คัดเลือกสถานประกอบการที่มีบัณฑิตได้เข้าไปท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษาใน
หลักสูตรเข้าไปฝึกงาน 

2) ประสานไปยังสถานประกอบการ ศิษย์เก่า และศิษย์ปัจจุบัน  
3) ลงนามความตกลงของสถานประกอบการที่เป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร 
4) บรรยายท าความเข้าใจความส าคัญ  และการก าหนด PLOs ของหลักสูตรโดยวิทยากรที่มี

ประสบการณ์ด้านการประกันคุณภาพแบบ AUN-QA 
5) สถานประกอบการ ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์ประจ าหลักสูตร ร่วมกันก าหนดผลการเรียนรู้

ที่คาดหวังเพ่ือสะท้อนความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยใช้เทคนิควิธีคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ขั้นการท าความเข้าใจ (Empathize) โดยใช้เครื่องมือการสร้างตัวละคร (Profile Data) 
(Michael Lewrick, Patrick Link, Larry Leifer, 2020 : 26-27) 

6) สถานประกอบการ ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์ประจ าหลักสูตร ร่วมกันสร้างตัวละครบัณฑิต
และผลการเรียนรู้ที่คาดหวังจากบัณฑิต และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ลงบนกระดาษแผ่น
ใหญ่ โดยมีการถ่ายทอดสดให้น าเสนอข้อมูลทั้งแบบออนไลน์ และออนไซด์ 

7) รวบรวมข้อมูลและโทรสัมภาษณ์สอบถามข้อมูลจากสถานประกอบการ และศิษย์เก่าบางส่วน ที่ไม่
สะดวกมาร่วมกระบวนการก าหนด PLOs ของหลักสูตร 

8) เชื่อมโยงผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (PLOs) กับวิสัยทัศน์  พันธกิจ อัตลักษณ์  ปรัชญา ทั้ งของ
มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตร 

9) วิเคราะห์ข้อมูลผลการเรียนรู้ที่คาดหวังร่วมกัน เพิ่มเติม และตัดทอน ความต้องการบางส่วนให้มีความ
กระชับและเข้าใจง่าย 

10) สรุปผลวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (PLOs) ของหลักสูตรร่วมกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
11) เผยแพร่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ในระดับหลักสูตร คณะ 

และมหาวิทยาลัย 
12) หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร จากกิจกรรม

สร้างความร่วมมือ MOU ระหว่างสถานประกอบการกับหลักสูตร เมื่อวันที่ 3 พฤษภาคม พ.ศ.2565 
โดยประกอบไปด้วย ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก คือ สถานประกอบการ ซึ่งคัดเลือกจากสถาน
ประกอบการที่มีบัณฑิตได้เข้าไปท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษาในหลักสูตรเข้าไป
ฝึกงาน กลุ่มผู้ปกครอง นักเรียน และศิษย์เก่า ผู้มีส่วนเสียภายใน คือ ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์
ประจ าหลักสูตร  

ผลการวิเคราะห์ PLO หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 
จากการวิเคราะห์ หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร จาก
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กิจกรรมสร้างความร่วมมือ MOU ระหว่างสถานประกอบการกับหลักสูตร ด้วยเทคนิควิธีคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ขั้นการท าความเข้าใจ (Empathize) โดยใช้เครื่องมือการสร้างตัวละคร (Profile Data)  โดยมีผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียทั้งหมด 35 คน ประกอบไปด้วย ผู้ประกอบการ 8 คน (22.85%) นักศึกษาปัจจุบัน 10 คน (28.57%) 
ศิษย์เก่า 3 คน (8.57%) นักเรียน 6 คน (17.14%) ผู้ปกครอง 3 คน (8.57%) และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 5 คน 
(14.28%) พบว่า 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (n = 35) 

ผู้ป
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บก
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 (8

) 

นัก
ศึก
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จุบ
ัน 

(1
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จา

รย
์ปร

ะจ
 า

หล
ักส

ูตร
 (5

) 

ผล
รว

ม 

ร้อ
ยล
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PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทาง
ศิลปะได้ 8 7 2 6 2 5 30 85.71 

PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบได้ 6 6 3 3 3 5 26 74.28 

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและ
ให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 8 7 2 3 3 5 28 80.00 

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อปุกรณ์เครื่องมือ ใน
การออกแบบได้ 8 6 3 6 3 5 31 88.57 

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการ
ออกแบบในปัจจุบันได ้ 8 7 3 6 3 5 32 91.42 

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
น าเสนอผลงานได ้ 8 5 2 2 3 3 23 65.71 

PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกบัผู้อื่นได้ 8 7 2 5 3 5 30 85.71 

 
จากผลการวิเคราะห์จะพบว่า PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการออกแบบในปัจจุบันได้  มีผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียเห็นสมควรมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 91.42 เนื่องจากนักออกแบบจะต้องเท่าทันเทคโนโลยี เทรนด์ 
และการปรับตัวในวิชาชีพให้ทันต่อยุคดิจิทัลที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา รองลงมาคือ PLO4 ใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการออกแบบได้  คิดเป็นร้อยละ 88.57 แสดงให้เห็นถึงความส าคัญของการใช้
เครื่องมือทางการออกแบบ และการออกแบบในขั้นปฏิบัติงาน รองลงมาคือ PLO1 อธิบายหลักการพ้ืนฐานและ
องค์ประกอบทางศิลปะได้ และ PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้ อ่ืนได้ คิดเป็นร้อยละ 85.71 รองลงมาคือ PLO3 
แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา คิดเป็นร้อยละ 80.00 
รองลงมาคือ PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้คิดเป็นร้อยละ 74.28 และน้อยที่สุดคือ 
PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอผลงานได้ คิดเป็นร้อยละ 65.71 
 

(1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
เมื่อผู้เรียนส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ผู้เรียนจะสามารถ  
PLO1 อธิบายหลักการพ้ืนฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได้ 

  PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้ 
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  PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 
   PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการออกแบบได้ 
   PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการออกแบบในปัจจุบันได้ 
   PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอผลงานได้  
   PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
(2) ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 

1.ความรู้ 
(Knowledge) 

2.
ทักษะ 
(Skills) 

3.
จริยธรรม 
(Ethics) 

4.ลักษณะ
บุคคล 

(Character) 
PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและ

องค์ประกอบทางศิลปะได้     

PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบได้     

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อ
เวลาและให้ความส าคัญต่อทรัพย์สิน
ทางปญัญา 

    

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ 
ในการออกแบบได ้     

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสดา้นการ
ออกแบบในปัจจุบนัได้     

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการ
สื่อสารน าเสนอผลงานได้      

PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นได้     
  
 (3) ผลลัพธ์การเรียนรู้ในแตล่ะช้ันปีของนักศึกษา 

นักศึกษา ทักษะ/คุณลักษณะของนักศึกษา 
ช้ันปีท่ี 1  
YLO 1 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 1จะต้องสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและองคป์ระกอบทางศิลปะได้ 
เช่นองค์ประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีสี ทักษะการวาดเส้น การลงสี สามารถคิดวเิคราะห์
เบื้องต้นก่อนที่จะสรา้งผลงานออกมาได้ มีความตรงต่อเวลาในการเรยีนและส่งงาน 
สามารถใช้อปุกรณ์งานช่างขั้นพื้นฐานได้ บนหลักของความปลอดภยั วิเคราะห์แนวโน้มเท
รนในการออกแบบในปัจจุบันได้ สามารถน าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยได้ และ ท างาน
ร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียนได ้

ช้ันปีท่ี 2 
YLO 2 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 2 จะต้องสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะ 
องค์ประกอบทางศิลปะ ทฤษฎสีี ทักษะการวาดเส้น การลงสี มิติ น้ าหนัก ได้อย่างดี 
สามารถคิดวิเคราะหเ์หตผุลในการสร้างผลงานออกมาได้อย่างเหมาะสม มีความตรงต่อ
เวลาในการเรียนและส่งงาน สามารถใช้อุปกรณ์งานช่าง และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ
ได้ วิเคราะห์แนวโนม้เทรนในการออกแบบในปัจจุบันได้ สามารถน าเสนอผลงานด้วย
ภาษาไทยได้ และ ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน และชุมชนได ้
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ช้ันปีท่ี 3 
YLO 3 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 3 สามารถคิดวเิคราะห์ความเชื่อมโยงในการสร้างผลงานออกมาได้
อย่างเหมาะสม มีความตรงต่อเวลาในการเรียนและส่งงานและเข้าเรยีนรู้ในสถาน
ประกอบการ สามารถใช้อุปกรณ์งานช่าง และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ และ 3 มิตไิด้ 
สามารถใช้เทคโนโลยีใหม่ๆอยา่ง Ai เข้ามาช่วยในการท างานออกแบบได้ สามารถ
วิเคราะห์แนวโน้มเทรนในการออกแบบในปัจจุบันและคาดการณ์เทรนในอนาคตได้ 
สามารถน าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยและภาษอังกฤษท่ีเป็นศัพท์เฉพาะทางศาสตร์ด้าน
การออกแบบได้ และ ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน ชุมชน และสถานประกอบการได้ 

ช้ันปีท่ี 4  
YLO 4 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 4 สามารถคิดวเิคราะห์ความเชื่อมโยง หลักการทางการตลาดในการ
สร้างผลงานออกมาได้อย่างเหมาะสมตรงกับกลุ่มเป้าหมาย มีความตรงต่อเวลาในการเรยีน
และส่งงานและเข้าเรียนรู้ในสถานประกอบการ สามารถใช้เครื่องจักรขนาดใหญ่ และ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ และ 3 มิติได้ สามารถใช้เทคโนโลยีใหม่ๆอย่าง Ai เข้ามาช่วย
ในการท างานออกแบบได้  สามารถวิเคราะห์แนวโน้ม 
เทรนในการออกแบบในปัจจุบันและคาดการณ์เทรนในอนาคตได้ สามารถน าเสนอผลงาน
ด้วยภาษาไทยและภาษอังกฤษท่ีเป็นศัพท์เฉพาะทางศาสตร์ด้านการออกแบบได้ และ 
ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน ชุมชน และสถานประกอบการได ้

 
ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ระดับความส าเร็จของ PLO และหลักฐานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึงความส าเร็จของ 
PLO (เกณฑ์1-1) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา (PLOs) 
ระดับความส าเร็จของ PLO (%) หลักฐานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึง

ความส าเร็จของ PLO ชั้นปีที ่1 ชั้นปีที ่2 ชั้นปีที ่3 ชั้นปีที ่4 
PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทาง
ศิลปะได ้

50% 100%   - ผลการสอบวัดความรู้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 
- การน าเสนอผลงานที่แสดงให้
เห็นถึงหลักการไม่น้อยกวา่ระดับ
ดี 

PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบได้ 

25% 50% 75% 100% - การน าเสนอผลงานที่แสดงให้
เห็นถึงกระบวนการคิดวิเคราะห์
ไม่น้อยกวา่ระดับด ี

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและ
ให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 

25% 50% 75% 100% - การเข้าเรียนตรงเวลาไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 
- การส่งงานตรงต่อเวลาไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 
- ไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น 

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ใน
การออกแบบได้ 

25% 50% 75% 100% - การสอบปฏบิัติวัดทักษะการใช้
งานโปรแกรม เครื่องมือ ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 
- ผลประเมินคุณภาพผลงานไม่
น้อยกว่าระดับด ี

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการ
ออกแบบในปัจจุบันได ้

25% 50% 75% 100% - การน าเสนอผลงานที่แสดงให้
เห็นถึงการคิดวิเคราะห์แนวโน้ม 
กระแสด้านการออกแบบไม่น้อย
กว่าระดับด ี

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
น าเสนอผลงานได้  

25% 50% 75% 100% - การน าเสนอผลงานด้วย
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษใน
ส่วนที่เป็นค าศัพท์เฉพาะทาง 
(Technical term) ได้ไม่น้อย
กว่าระดับด ี
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา (PLOs) 
ระดับความส าเร็จของ PLO (%) หลักฐานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึง

ความส าเร็จของ PLO ชั้นปีที ่1 ชั้นปีที ่2 ชั้นปีที ่3 ชั้นปีที ่4 
PLO7 ปฏิบัติงานรว่มกับผู้อื่นได ้ 25% 50% 75% 100% - ผลการท างานกลุ่มกับเพือ่น

ร่วมงาน สถานประกอบการ 
หรือชุมชน ได้ในระดับดี 

 
 
2.4 แนวคิดการออกแบบหลักสูตรและการก าหนดสาระของรายวิชา 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก เปิดรับนักศึกษาในปีการศึกษา 

2567 มีแนวคิดจากการส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน ความต้องการในวิชาชีพนักออกแบบในปัจจุบันที่
นักออกแบบต้องสามารถออกแบบงานผลิตภัณฑ์ งานกราฟิกได้อย่างมืออาชีพ โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรให้
มุ่งเน้นทั้งในศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์ และศาสตร์ด้านการออกแบบกราฟิก เพ่ือให้เกิดความเชี่ยวชาญในการ
ออกแบบครบวงจร และสามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้กับหน่วยงาน หรือกลุ่มชุมชนท้องถิ่นได้อย่างมี
ศักยภาพ และมุ่งเน้นการเรียนรู้ศาสตร์ทางธุรกิจและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ทั้งการใช้ Ai ให้การสร้างผลงานการ
ออกแบบ การน าผลงานการออกแบบไปต่อยอดเป็นธุรกิจในยุคดิจิทัลช่วนการท าธุรกิจ NFT / Micro Stock เป็น
ต้น 

โดยแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนการจัดสหกิจศึกษาและ
การศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and WorkIntegrated Education : CWIE) เพ่ือผลักดันให้
สถาบันอุดมศึกษาได้จัดหลักสูตรการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลกแห่ง
การท างาน โดยให้มีการขับเคลื่อนแนวทางการส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษา เชิงบูรณาการกับการ
ท างาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) โดยให้สถาบันอุดมศึกษาร่วมกับสถาน
ประกอบการทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน ในการเพิ่มปริมาณหลักสูตร CWIE เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง 
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3. โครงสร้างหลักสตูร รายวิชาและหน่วยกิต 

 
3.1 โครงสร้างหลักสูตร 

  จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร          ไม่น้อยกว่า    126    หน่วยกิต 
   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
    1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า       6       หน่วยกิต 
    1.2) กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
    1.3) กลุ่มวิชาเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
    1.4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
   2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  96 หน่วยกิต 
    2.1) กลุ่มวิชาแกน  ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
    2.2) กลุ่มวิชาเอกบังคับ  ไมน่้อยกว่า   48   หน่วยกิต 
    2.3) กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า   12   หน่วยกิต 
    2.4) กลุ่มวิชาศิลปะนิพนธ์ ไม่น้อยกว่า      8       หน่วยกิต 
    2.5) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า   7 หน่วยกิต 
    2.6) กลุ่มวิชาโท ไม่น้อยกว่า      15     หน่วยกิต 
        3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 
 รายวิชาในหลักสูตร    
  (1) ความหมายของเลขรหัสรายวิชา 
   การก าหนดเลขรหัสรายวิชาตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบด้วยตัวเลขรหัสทั้งหมด 7 ตัว 
รายละเอียดและหลักการก าหนดรหัสวิชา ได้จ าแนกดังต่อไปนี้ 

                                                    
 
 
   
  
 
 
                                                                                                     

 
 
 

1) ความหมายเลขรหัสวิชาตัวที่   1 – 3 กลุ่มวิชาและสาขาวิชา 
2) ความหมายเลขรหัสวิชาตัวที่   4   บ่งบอกถึงระดับความยากง่าย 
3) ความหมายเลขรหัสวิชาตัวที่   5   บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

ล าดับก่อนหลัง 

ลักษณะเนื้อหา 

ระดับความยากง่าย หรือช้ันปี 

กลุ่มวิชาและสาขาวิชา 

1 2 3 4 5 6 7 
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4) ความหมายเลขรหัสวิชาตัวที่   6 – 7    บ่งบอกถึงล าดับก่อนหลังของวิชา 
 

(2) การก าหนดหน่วยกิตและจ านวนชั่วโมง 
รหัสหน่วยกิตและจ านวนชั่วโมงการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย  น(ท-ป-อ) 

น  หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตท้ังหมดของรายวิชา 
ท หมายถึง จ านวนชั่วโมงการบรรยายต่อสัปดาห์ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
ป หมายถึง  จ านวนชั่วโมงปฏิบัติการต่อสัปดาห์ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร  
อ หมายถึง  จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ โดยใช้เกณฑ์ดังนี้   

 
3.2 รายวิชาและหน่วยกิต  

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไม่น้อยกว่า  24   หน่วยกิต 
   1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน      3(3-0-6) 
  Fundamental English 

 เลือก    ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  English for Communication 
9001103 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ    3(3-0-6) 
  Thai for Academic Communication 
9001104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสอบวัดมาตรฐาน    3(3-0-6) 
  English for Standardized Test 
9001105 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Burmese for Communication 
9001106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Chinese for Communication 
9001107 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
9001108 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Korean for Communication 
 
   1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต     3(3-0-6) 
  Thai Citizens in the Dynamic Society 
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          เลือก      ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001202 ความหลากหลายของชีวิต     3(3-0-6) 
  Variety of Life 
9001203 ท้องถิ่นภิวัตน์      3(3-0-6) 
  Localization 
9001204 ภูมิปัญญาและมรดกไทย     3(3-0-6) 
  Thai Wisdom and Heritage 
9001205 ทักษะวิศวกรสังคม      3(2-2-5) 
  Social Engineer Skills 
9001206 การจัดการแบบบูรณาการ     3(3-0-6) 
  Integrated Management 
9001207 การเป็นผู้ประกอบการ     3(3-0-6) 
  Entrepreneurship 
 
   1.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลยี   ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ   3(2-2-5) 
  Digital, Information and Media Literacy 

 เลือก    ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001302 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้    3(2-2-5) 
  Digital Technology for Learning 
9001303 เทคโนโลยีกับชีวิต      3(3-0-6) 
  Technology and Life 
 
   1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ   ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต      3(3-0-6) 
  Science and Life 

 เลือก    ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001402 การพัฒนาสุขภาวะเชิงบูรณาการ    3(2-2-5) 
  Integrated Wellness Development 
9001403 การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ    3(3-0-6) 
  Mathematical Thinking and Decision Making 
9001404 รักษ์สิ่งแวดล้อม      3(2-2-5) 
  Environmental Care 
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2) หมวดวิชาเฉพาะ       ไม่น้อยกว่า 96   หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาแกน      จ านวน  6   หน่วยกิต 

 
2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ      จ านวน  48   หน่วยกิต 

รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
5741201 การเขียนแบบ  

Working Drawing 
3(2-2-5) 

5741202 
 

การวาดเขียน 
Drawing 

3(2-2-5) 

5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพ้ืนฐาน        
Basic Technology Practice 

3(2-2-5) 

5741204 
 

ออกแบบผลิตภัณฑ์พ้ืนฐาน  
Basic Industry Products Design 

3(2-2-5) 

5741205 
 

ออกแบบกราฟิกดิจิทัล  
Digital Graphic Design 

3(2-2-5) 

5741206 
 

ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์  
English for Industrial Product Design and Development 

3(2-2-5) 
 

5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE) 
Digital Photography 

3(2-2-5) 

5742202 
 

การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ (CWIE) 
Graphics on Packaging Design 

3(2-2-5) 

5742203 
 

การสร้างโมเดล 3 มิติ (CWIE)  
3D Modeling 

3(2-2-5) 

5742204 การออกแบบสื่อโฆษณาสร้างสรรค์ (CWIE) 
Creative Advertising Design 

3(2-2-5) 

5742205 
 

แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม 
Concepts and Art Creations 

3(3-0-6) 

5743201 
 

การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง (CWIE) 
Production of Digital Media Marketing 

3(2-2-5) 

5743202 การออกแบบเขียนแบบดิจิทัล 
Digital Printing Design 

3(2-2-5) 
 

5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (CWIE) 
Digital Printing Design 

3(2-2-5) 

รหัสวิชา 
5741101 

รายวิชา 
ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม 
Arts Knowledge 

น(ท-ป-อ) 
3(3-0-6) 

5741102 องค์ประกอบศิลป์  
Elements of Art 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
5743204 
 

การจัดการธุรกิจศิลปกรรม 
Business Management of Arts 

3(3-0-6) 

5744201 
 

การจัดแสดงนิทรรศการ 
Exhibition  
 

3(2-2-5) 

2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก      ไม่น้อยกว่า 12   หน่วยกิต 
รหัสวิชา รายวิชา น(ท-ป-อ) 
5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน   

Interior Design 
3(2-2-5) 

5741302 
 

เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
Industrial Product Drawing 

3(2-2-5) 

5741303 การออกแบบในชีวิตประจ าวัน 
Design in  Daily Life 

3(2-2-5) 

5742301 
 

ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย 
Contemporary Art and Culture 

3(2-2-5) 

5742302 
 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือจัดจ าหน่าย (CWIE) 
Packaging Design for Distribution 

3(2-2-5) 
 

5742303 
 

ดิจิทัลคอมมิค 
Digital Comics 

3(2-2-5) 

5742304 
 

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)   
Furniture Design 

3(2-2-5) 

5742305 
 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม 
Product Design in Industry System 

3(2-2-5) 

5742306 
 
5742307 
 
5742308 
 

การออกแบบคาแรคเตอร์    
Character Design 
จิตรกรรมดิจิทัล 
Digital Drawing 
ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ 
Business of Art and Design               

                3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 

5743301 
 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง (CWIE)  
Packaging Design for Transportation 

3(2-2-5) 
 

5743302 
 

การออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสาร  
Graphic Design for Communication 

3(2-2-5) 
 

5744301 
 

การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก  
Creation of Infographic 

3(2-2-5) 
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2.4 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์      จ านวน  8   หน่วยกิต 

 
2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  จ านวน  7   หน่วยกิต 

 
2.6 กลุ่มวิชาโท     ไม่น้อยกว่า 15  หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาโทสาขาใดสาขาหนึ่งที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี               ไม่น้อยกว่า 6    หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรเปิดสอน โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่
เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรของ
สาขาวิชานี้ 
 

รหสัวิชา 
5743401 

รายวิชา 
ระเบียบวิจัยการออกแบบ 
Research Methodology in Design 

น(ท-ป-อ) 
3(3-0-6) 

5744401 
 

 ศิลปนิพนธ์ 
Art thesis 

5(0-10-5) 

              เลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่งต่อไปนี้  
 แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
รหัสวิชา 
5744501 
 

รายวิชา 
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (CWIE) 
Preparation for Professional Internship 

น(ท-ป-อ) 
2(90) 

5744502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
Professianal Internship 

5(450) 

 หรือ  
แผนสหกิจศึกษา 

 

5744503 เตรียมฝึกสหกิจศึกษา  
Preparation for Cooperative Education 

1(45) 

5744504 สหกิจศึกษา (CWIE)  
Cooperative Education  

6(540) 
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3.3 ความเชื่อมโยง ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs : Program Learning 
Outcomes) และรายวิชา 

ตารางแสดงความเชื่อมโยง ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs : Program Learning 
Outcomes) และรายวิชา (เกณฑ์2-2) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
(PLOs : Program Learning Outcomes) 

รายวิชา กลุ่มวิชา 

PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได้ 5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม กลุ่มวิชาแกน 
5741102  องค์ประกอบศิลป์ กลุ่มวิชาแกน 
5741202 การวาดเขยีน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พืน้ฐาน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741205 ออกแบบกราฟิกดิจิทัล กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE) กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์
ศิลปกรรม 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5744201 การจัดแสดงนิทรรศการ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741303 การออกแบบใน
ชีวิตประจ าวัน 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742301 ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมยั กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742307 จิตรกรรมดิจิทัล    กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5744301 การสร้างสื่ออินโฟกราฟกิ กลุ่มวิชาเอกเลือก 
PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้ 

5741201 การเขียนแบบ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน   กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พืน้ฐาน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741205 ออกแบบกราฟิกดิจิทัลdki กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์
ศิลปกรรม 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743201 การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดจิิทัล 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน   กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5741302 เขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5741303 การออกแบบใน
ชีวิตประจ าวัน 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742302 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อจัด กลุ่มวิชาเอกเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
(PLOs : Program Learning Outcomes) 

รายวิชา กลุ่มวิชา 

จ าหน่าย (CWIE) 

5742303 ดิจิทัลคอมมิค กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)   กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742305 ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบ
อุตสาหกรรม 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742306 การออกแบบคาแรคเตอร์    กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5742307 จิตรกรรมดิจิทัล    กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5743301 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการ
ขนส่ง (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้
ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 

5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม กลุ่มวิชาแกน 
5741102  องค์ประกอบศิลป์ กลุ่มวิชาแกน 
5741201 การเขียนแบบ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741202 การวาดเขยีน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พืน้ฐาน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741206 ภาษาอังกฤษเพื่องาน
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743202 การออกแบบเขยีนแบบ
ดิจิทัล 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน   กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742305 ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบ
อุตสาหกรรม 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5743301 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการ
ขนส่ง (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการออกแบบ
ได้ 
 
 

5741201 การเขียนแบบ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน   กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741205 ออกแบบกราฟิกดิจิทัล กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE) กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742204 การออกแบบสื่อโฆษณา
สร้างสรรค์ (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743202 การออกแบบเขยีนแบบ
ดิจิทัล 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดจิิทัล 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5741302 เขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742302 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อจัด กลุ่มวิชาเอกเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
(PLOs : Program Learning Outcomes) 

รายวิชา กลุ่มวิชา 

จ าหน่าย (CWIE) 

5742303 ดิจิทัลคอมมิค กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)   กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5742305 ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบ
อุตสาหกรรม 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742306 การออกแบบคาแรคเตอร์    กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742307 จิตรกรรมดิจิทัล    กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5743302 การออกแบบกราฟกิเพื่อการ
สื่อสาร 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5744301 การสร้างสื่ออินโฟกราฟกิ กลุ่มวิชาเอกเลือก 
PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการออกแบบใน
ปัจจุบันได้ 5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม กลุ่มวิชาแกน 

5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พืน้ฐาน กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE) กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742204 การออกแบบสื่อโฆษณา
สร้างสรรค์ (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์
ศิลปกรรม 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743201 การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743204 การจัดการธุรกิจศิลปกรรม กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742301 ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมยั กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5742302 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อจัด
จ าหน่าย (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742303 ดิจิทัลคอมมิค กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)   กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742308 ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ กลุ่มวิชาเอกเลือก 

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอ
ผลงานได้  

5741206 ภาษาอังกฤษเพื่องาน
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742204 การออกแบบสื่อโฆษณา
สร้างสรรค์ (CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743201 การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743204 การจัดการธุรกิจศิลปกรรม กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
(PLOs : Program Learning Outcomes) 

รายวิชา กลุ่มวิชา 

5744201 การจัดแสดงนิทรรศการ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742308 ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5743302 การออกแบบกราฟกิเพื่อการ
สื่อสาร 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

PLO7 ปฏิบัติงานรว่มกับผู้อื่นได ้ 5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน   กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดจิิทัล 
(CWIE) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5743204 การจัดการธุรกิจศิลปกรรม กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5744201 การจัดแสดงนิทรรศการ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน   กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)   กลุ่มวิชาเอกเลือก 

5742308 ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ กลุ่มวิชาเอกเลือก 
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3.4 แผนการศึกษา   
 

ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

ภาษาและการสื่อสาร 9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
ความเป็นพลเมือง

และพลโลก 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต 3(3-0-6) 

วิชาแกน 5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม  3(3-0-6) 
วิชาแกน 5741102 องค์ประกอบศิลป์  3(3-0-6) 

วิชาเอกบังคับ 5741202 การวาดเขียน  3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5741201 การเขียนแบบ  3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5741205 การออกแบบกราฟิกดิจิทัล  3(2-2-5) 

รวม 21 
 

ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิทยาศาสตร์และ
สุขภาพ 

9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต 3(3-0-6) 

ภาษาและการสื่อสาร xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 
วิชาเอกบังคับ 5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE)  3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พ้ืนฐาน 3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5741206 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์  
3(2-2-5) 

วิชาเอกเลือก (1) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (1) 3(2-2-5) 
รวม 21 

 

ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
เทคโนโลยี 9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ 3(2-2-5) 

ความเป็นพลเมือง
และพลโลก 

xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 

วิชาเอกบังคับ 5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม  3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ 5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์ (CWIE)  3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ (CWIE)  3(2-2-5) 

วิชาเอกเลือก (2) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (2) 3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก (3) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (3) 3(2-2-5) 

รวม 21 
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ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
เทคโนโลยี xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 

วิทยาศาสตร์และ
สุขภาพ 

xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 
3(x-x-x) 

วิชาเอกบังคับ 5742204 การออกแบบสื่อโฆษณาสร้างสรรค์ (CWIE)  3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก (4) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (4) 3(2-2-5) 

เลือกเสรี (1) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (1) 3(2-2-5) 
รวม 15 

 
 

ปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิชาเอกบังคับ 5743201 การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง (CWIE) 3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5743202 การออกแบบ เขียนแบบดิจิทัล (CWIE) 3(2-2-5) 
เลือกเสรี (2) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (2) 3(2-2-5) 
วิชาโท (1) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (1)   3(2-2-5) 
วิชาโท (2) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (2) 3(2-2-5) 

รวม 15 
 

ปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิชาเอกบังคับ 5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (CWIE) 3(2-2-5) 
วิชาเอกบังคับ 5743204 การจัดการธุรกิจศิลปกรรม  3(3-0-6) 
วิชาศิลปนิพนธ์ 5743401 ระเบียบวิจัยการออกแบบ 3(3-0-6) 

วิชาโท (3) xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (3) 3(3-0-6) 
วิชาโท (4)   xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (4) 3(3-0-6) 

รวม 15 
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ปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิชาเอกบังคับ 5744201 การจัดแสดงนิทรรศการ  3(2-2-5) 
วิชาศิลปนิพนธ์ 5744401 ศิลปนิพนธ์ 5(0-10-5) 

วิชาโท (5)   xxxxxxx Xxxxxxxxxxxxxxx (5) 3(2-2-5) 
วิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพหรือสหกิจ

ศึกษา 

5744501 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  2(90) 

หรือ 
วิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพหรือสหกิจ

ศึกษา 

5744503 เตรียมฝึกสหกิจศึกษา  1(45) 

รวม 13/12 
 

ปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพหรือสหกิจ

ศึกษา 

5744502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  5 (450) 

หรือ 
วิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพหรือสหกิจ

ศึกษา 

5744504 สหกิจศึกษา  
6 (540) 

รวม 5/6 
  

 3.5  ค าอธิบายรายวิชา   
  ดูรายละเอียดในภาคผนวก ก 
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3.6 ชื่อ สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ 
3.6.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ปีที่ส าเร็จ 
การศึกษา 

1 นายธนกิจ โคกทอง อาจารย์ ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
ศป.บ. (การออกแบบบรรจุภัณฑ์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2567 
2556 
2554 

2 นางสาวอ าไพ แสงจันทร์ไทย อาจารย์ ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

2558 
2551 

3 นายณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

2565 
2553 

 
2547 

4 นายพจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ศป.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

2557 
 

2555 
5 นางสาวพบพร เอ่ียมใส 

 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ศป.บ. (ออกแบบบรรจุภัณฑ์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2557 
 

2552 
 
*รายละเอียดประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร ดูได้ในภาคผนวก ง 
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 4. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

การจัดกระบวนการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ ปลูกฝังให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต เกิดกรอบคิดแบบเติบโต (Growth Mindset) ได้ และสามารถน าสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้กับโลกของการ
ท างานจริงได้และตอบสนองความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย และสอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เรียนรู้ที่คาดหวัง โดยมีการจัดกระบวนการเรียนรู้ของหลักสูตรดังนี้ 
4.1 การจัดกระบวนการเรียนรู้ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (GELOs) 
 เมื่อส าเร็จการศึกษาหมวดวิชาศึกษาทั่วไปแล้ว นักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรมีสมรรถนะ

ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ (GELOs) และมหาวิทยาลัยได้ เชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ (GELOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การ
เรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 : ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ (GELOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 
 

(2) การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน  
 

ตารางที่ 2 : ตารางมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการวัดและ
ประเมินผลผู้เรียน 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (GELOs) 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 

1.ความรู้ 
(Knowledge) 

2.ทักษะ 
(Skills) 

3.จริยธรรม 
(Ethics) 

4.ลักษณะบุคคล 
(Character) 

(1) เป็นบุคคลผู้มีทักษะที่จ าเป็นส าหรบัศตวรรษที่ 21 และใฝ่เรียนรูต้ลอดชวีิต 
GELO1 สามารถเลือกใช้เทคโนโลย ีสื่อและสารสนเทศ รวมถึงติดตาม

ความก้าวหนา้ของวิทยาการ     

GELO2 สามารถสื่อสารกบัผู้อื่นได้     
GELO3 สามารถปรับตัวและแก้ไขปญัหาได ้     
(2) เป็นบุคคลที่ตระหนักรู้ถึงการบูรณาการ สู่การพัฒนาร่วมสรา้งสรรค์ เพื่อเพิ่มโอกาสและคุณค่าต่อตนเองและสังคม 
GELO4 สามารถน าความรู้ที่หลากหลายมาสร้างโอกาสและคุณค่าต่อ

ตนเองและสังคมแบบองค์รวม น าไปพฒันาตนเองและสังคมได้     

GELO5 มีทักษะการคิดเชิงเหตุผล     
GELO6 สามารถท างานเป็นทีม แก้ปัญหาแบบบรูณาการอยา่งเป็น

ระบบและให้คุณค่ากับวิถีชีวิตและภูมิปญัญาไทย 
    

(3) เป็นพลเมืองที่เขม้แข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้คุณคา่และรักษ์ชาติก าเนิด 
GELO7 มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพสิทธิมนุษยชน  มี

ความกล้าหาญทางจรยิธรรม 
 

   

GELO8 แสดงออกซ่ึงผู้มีวินัย ความเป็นผู้ให้ มีจติอาสา อุทิศตนเพื่อ
ประโยชน์ส่วนรวม 

 
   

GELO9 ยอมรับความหลากหลายทางวัฒนธรรม รู้คุณค่าและรักษ์ชาติ
ก าเนิด 

 
   

GELO10 มีความสามารถในการดูแลตนเอง และมสี่วนร่วมในการดูแล 
รักษาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ 

 
   
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มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา  

พ.ศ. 2565 (TQF) 
การจัดกระบวนการเรียนรู ้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

1.ด้านความรู ้ 
  (Knowledge) 

1. การจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย การอภิปราย
กลุ่มย่อย การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ การให้
ค าแนะน าโดยอาจารย์ผู้สอน 
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง 
3. การจัดการเรียนรู้ด้วยเกม 
4. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการ 
5. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนิค STAD 
6. การจัดการเรียนรู้แบบ Storyline 
7. การเรียนรู้ผ่านงานที่ได้รับมอบหมาย 

1. ประเมินจาก แบบทดสอบ แบบฝึกหดั ใบงาน 
หรือจากแบบสรุปการอภปิราย 

2. ประเมินจากการตอบค าถาม การท ารายงาน 
ให้ตอบค าถาม แบบบันทกึสาธิตการทดลอง แบบ
ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ประเมิน
จากการแสดงบทบาท การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

3. ประเมินจากการทดสอบความรู้ การให้เขียน
แผนผังความคิด 

4. ประเมินจากการสังเกต การซักถาม จากการ
ทดสอบข้อเขียน และจากผลงาน 

5. ประเมินจาก ผลการ 
ตรวจสอบการพัฒนา หรือประเมินจากคะแนน

เทียบระดับคุณภาพ 
6. ประเมินจากการสังเกต การซักถาม จาก

ผลงาน 
7. ประเมินจากผลงานที่มอบหมาย 

2.ด้านทักษะ  
  (Skills) 

1. จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั โดย
การฝึกให้ผู้เรียนแสวงหาความรู ้กระบวนการคิด 
การสร้างสรรค์สร้างสรรค์ ส่งเสริมให้มีการสะท้อน
คิด เป็นต้นโดยอาจารย์ผู้สอนให้ค าแนะน า 

2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง 
ผ่านจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน ใน
ประเด็นที่เป็นปัญหา/ความตอ้งการของชุมชน โดย
การใช้ข้อมูลอย่างรอบด้านเพื่อวางแผน ออกแบบ 
และตัดสินใจเลือกวธิีแก้ปญัหาที่เหมาะสมกับบริบท
ของสถานการณ์ เพือ่น าไปสู่การสร้างนวัตกรรม 

1. ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนด้วยวิธกีารที่
หลากหลาย เช่น การมีส่วนร่วมในการอภิปราย 
กระบวนการแสวงหาความรู ้กระบวนการแก้ปัญหา 
การน าเสนองาน หรือประเมินจากผลงานหรือ
โครงการที่ได้รับมอบหมาย 

2. ประเมินจากการตอบค าถาม การท ารายงาน 
จากการสะท้อนคิด จากการแสดงบทบาทสมมติ 
การมีส่วนร่วมในกจิกรรม 

3. ประเมินโดยใช้แบบทดสอบ แบบฝึกหัด ใบ
งาน การใช้แผนผังความคิด 
 

3.ด้านจริยธรรม  
  (Ethics) 

 

1. จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั ภายใต้
การดูแลของผู้สอน โดยผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้
จัดเตรียมและให้ค าแนะน ารวมถึงการอ านวยความ
สะดวกในการเรียนรู้ อาท ิ 

- การจัดการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียน 
- การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรม 
- การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
- การจัดการเรียนรู้โดยศรัทธาและโยสิมนสิการ 
- การจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชน

และธรรมชาต ิ
- การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาจริยธรรม 
- การจัดการเรียนรู้ใช้กระบวนการเผชิญ

สถานการณ์ 
- การจัดการเรียนรู้แบบ KWL 

1. ประเมินโดยใช้แบบสอบถาม แบบบนัทึก
พฤติกรรม แบบสังเกต แบบทดสอบ แบบทดสอบ
ความก้าวหนา้ เป็นต้น 

2. ประเมินจากการเข้าชั้นเรียน การส่งงาน การ
เข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาการ ทางวิชาชพี หรือ
ประสิทธิผลของการเข้ารว่มกิจกรรมด้านจิต
สาธารณะ 

3. ประเมินผลผ่านการสะท้อนคิด และการ
แสดงออกของผู้เรียนระหว่างการเรียนรูใ้นชั้นเรียน
หรือนอกชั้นเรียน 
 
 
 
 

4.ด้านลักษณะบุคคล 
   (Character) 

1.จัดให้นักศึกษาได้เข้าร่วมกจิกรรมกลุ่มและ
ท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อให้รับรู้และเข้าใจความรู้สึก
ของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์
และทางสังคม ท างานร่วมกับผูอ้ื่น การท างานเป็น

1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออก
ในการเข้าเรียน การส่งงาน หรือการเข้าร่วมร่วม
กิจกรรมทางวิชาการ ทางวิชาชพี หรอืประสิทธิผล
ของการเข้าร่วมกิจกรรมด้านจิตสาธารณะของ
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มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา  

พ.ศ. 2565 (TQF) 
การจัดกระบวนการเรียนรู ้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

ทีม การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี กี่มีสัมพนัธภาพที่ดี
กับผู้เรียนหรือ ผู้ร่วมงาน และคนในชุมชน ผ่าน
กิจกรรมต่างๆ เช่น 

- การท าโครงงาน 
- การจัดนิทรรสการ 
- การศึกษาดูงาน 
- การเข้าร่วมกจิกรรมภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัย  
2. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานหรือปัญหาเป็นฐาน 

(Project-based or problem based learning) 
3. จัดกิจกรรมส่งเสริมทักษะ EF (Executive 

Functions) ในการพัฒนาทักษะการด าเนินชีวิต 
 

นักศึกษา 
2. ประเมินจากการทดสอบ หรืองานที่ได้รับ

มอบหมาย 
3. ประเมินจากกจิกรรมกลุ่ม และมิติสัมพันธ์ 

การสะท้อนคิดโดยผู้เรียน 
 

 



28 
 

                                                                                                                      

ตารางที่ 3 : ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (GELOs) และรายวิชา 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ( = ความรับผิดชอบหลัก) 

 

รหัสวิชา กลุ่มวิชา / ชื่อวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 GELO8 GELO9 GELO10 

1) หมวดวชิาศึกษาทั่วไป           

 1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร           

9001101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน           

9001102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร           

9001103 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางวิชาการ           

9001104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสอบวัดมาตรฐาน           

9001105 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร           

9001106 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร           

9001107 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร           

9001108 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร           

 
1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพล
โลก 

          

9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต           

9001202 ความหลากหลายของชีวิต           

9001203 ท้องถิ่นภิวัตน ์           

9001204 ภูมิปัญญาและมรดกไทย           

9001205 ทักษะวิศวกรสังคม           

9001206 การจัดการแบบบูรณาการ           

9001207 การเป็นผู้ประกอบการ           

 1.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลย ี           

9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ           

9001302 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้           

9001303 เทคโนโลยีกับชีวิต           

 1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสขุภาพ           

9001401 วิทยาศาสตร์กบัชีวิต           

9001402 การพัฒนาสุขภาวะเชิงบูรณาการ           

9001403 การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ           

9001404 รักษ์สิ่งแวดล้อม           

รวม           
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4.2 การจัดกระบวนการเรียนรู้ หมวดวิชาเฉพาะ 
(1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
เมื่อส าเร็จการศึกษาหมวดวิชาเฉพาะแล้ว นักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรมีสมรรถนะตามผลลัพธ์

การเรียนรู้ (PLOs) ดังนี ้
 

ตารางที่ 4 : ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 
 

 
(2) การจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน  

ตารางที่ 5 : ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) การจัดกระบวนการเรียนรู้ (เกณฑ์3-1) (เกณฑ์3-2) และการวัดและประเมินผลผู้เรียน (เกณฑ์4-1) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

การจัดกระบวนการเรียนรู ้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐาน
และองค์ประกอบทางศิลปะ
ได้ 

1. การจัดการเรียนรู้แบบบรรยายและยกตัวอย่าง
หลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะ  
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบใช้ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดย
การมอบโจทย์จากการบรรยาย การคิด และการ
ท าความเข้าใจ  
4. การเรียนรู้ผ่านงานที่ได้รับมอบหมาย 

- ผลการสอบวัดความรู้ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 
- การน าเสนอผลงานที่แสดงให้เห็นถึงหลักการ
ไม่น้อยกวา่ระดับด ี

PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการ
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
ได้ 

1. จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั โดยการ
ฝึกให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด การ
สร้างสรรค์ ส่งเสริมให้มีการสะท้อนคิด เป็นต้นโดย
อาจารย์ผู้สอนให้ค าแนะน า 
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กรณีศึกษา หรือโจทย์สร้างสรรค์ทางการ
ออกแบบ ในประเด็นที่เป็นปัญหา/ความต้องการ 
โดยการใช้ขอ้มูลอยา่งรอบด้านเพื่อวางแผน 
ออกแบบ และตัดสินใจเลือกวธิีแกป้ัญหาที่เหมาะสม
กับบริบทของสถานการณ์ เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์

- การน าเสนอผลงานที่แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการคิดวิเคราะห์ไม่น้อยกวา่ระดับดี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 

1.ความรู้ 
(Knowledge) 

2.ทักษะ 
(Skills) 

3.จริยธรรม 
(Ethics) 

4.ลักษณะบุคคล 
(Character) 

PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได้     
PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้     
PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้

ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 
    

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อปุกรณ์เครื่องมือ ในการ
ออกแบบได้     

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการออกแบบใน
ปัจจุบันได้     

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอ
ผลงานได้      

PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกบัผู้อื่นได้     
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

การจัดกระบวนการเรียนรู ้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

งานออกแบบ 
3. การเรียนรู้ผ่านงานที่ได้รับมอบหมาย 

PLO3 แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบตรงตอ่เวลาและ
ให้ความส าคัญต่อทรัพย์สิน
ทางปัญญา 

1. จัดการเรียนรู้เกี่ยวกับจรรยาบรรณวชิาชีพนัก
ออกแบบ การรับผิดชอบต่อหนา้ที่ การยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาต่าง ๆ  
2. จัดการเรียนรู้โดยให้ความส าคัญในความตรงต่อ
เวลา แสดงให้เห็นผลกระทบของเวลากบัการ
ท างานต่าง ๆ  
3. จัดการเรียนการสอนแบบสาธิต การท างานแบบ
มีความรับผิดชอบร่วมกัน การแบ่งหน้าที่การ
ปฏิบัติงานอย่างเหมาะสมและชอบธรรม 

- การเข้าเรียนตรงเวลาไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
- การส่งงานตรงต่อเวลาไม่น้อยกวา่ร้อยละ 

80 
- ไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น 

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
อุปกรณ์เครื่องมือ ในการ
ออกแบบได้ 

1. จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั โดยการ
ฝึกให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ ฝึกทกัษะการปฏิบัติการ
ออกแบบด้วยโปรแกรมต่าง ๆ ส่งเสริมให้มีการ
ค้นคว้าและการใช้เครื่องมือของโปรแกรมให้มีความ
หลากหลาย 
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง ผ่าน
จัดการเรียนรู้โดยใช้โจทย์ทางการออกแบบ ใน
ประเด็นที่เป็นปัญหา/ความตอ้งการ โดยการใช้
ข้อมูลอยา่งรอบด้านเพื่อวางแผน ออกแบบ และ
ตัดสินใจเลือกวิธีการออกแบบ โดยใชโ้ปรแกรม
ส าเร็จรูป 
3. การเรียนรู้จากการปฏิบัติการใช้อุปกรณ์ 
เครื่องมือ ในการออกแบบอย่างถูกต้อง และการ
ปฏิบัติการขึ้นต้นแบบงานจริง 

- การสอบปฏบิัติวัดทักษะการใช้งานโปรแกรม 
เครื่องมือ ไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 80 
- ผลประเมินคุณภาพผลงานไม่น้อยกวา่ระดับ
ดี 

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและ
กระแสด้านการออกแบบใน
ปัจจุบันได้ 

1. จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั โดยการ
ฝึกให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ แนวโน้มทางการ
ออกแบบ (Trend) และกระแสด้านการออกแบบ  
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลอง ผ่าน
จัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดทางการออกแบบ สไตล์ 
หรือโจทยก์ารแก้ปัญหา กรณีศึกษาต่าง ๆ การ
ออกแบบ 
 

- การน าเสนอผลงานที่แสดงให้เห็นถึงการคิด
วิเคราะห์แนวโน้ม กระแสด้านการออกแบบไม่
น้อยกว่าระดับด ี

PLO6 ใช้ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
น าเสนอผลงานได้  

1. การจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย การอภิปราย
กลุ่มย่อย การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ การให้
ค าแนะน าโดยอาจารย์ผู้สอน 
2. การจัดการเรียนรู้แบบสาธิต กจิกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กรณีศึกษา หรือสถานการณ์จ าลองในการ
น าเสนอ 
3. จัดการเรียนรู้ผ่านการน าเสนอของนกัศึกษา ทั้ง
แบบรายเดียวและรายกลุ่ม 

 

- การน าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในส่วนที่เป็นค าศัพท์เฉพาะทาง 
(Technical term) ได้ไม่น้อยกวา่ระดับดี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

การจัดกระบวนการเรียนรู ้ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

PLO7 ปฏิบัติงานรว่มกับผู้อื่น
ได้ 

1.จัดให้นักศึกษาได้เข้าร่วมกจิกรรมกลุ่มและ
ท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อให้รับรู้และเข้าใจความรู้สึก
ของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์
และทางสังคม ท างานร่วมกับผูอ้ื่น การท างานเป็น
ทีม การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี กี่มีสัมพนัธภาพที่ดี
กับผู้เรียนหรือ ผู้ร่วมงาน และคนในชุมชน ผ่าน
กิจกรรมต่างๆ เช่น 

- การท าโครงงาน 
- การจัดนิทรรศการ 
- การศึกษาดูงาน 
- การเข้าร่วมกจิกรรมภายในและภายนอก

หลักสูตร 
2. การเรียนรู้แบบบูรณาการกับการท างาน โดย

เรียนรู้และเข้าใจบริบทในการท างานและการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น 

 

- ผลการท างานกลุ่มกับเพือ่นร่วมงาน สถาน
ประกอบการ หรอืชุมชน ได้ในระดับดี 
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ตารางที่ 6 : ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) และรายวิชา ของหมวดวิชาเฉพาะ  ( = ความรับผิดชอบหลัก) 

รหัสวิชา กลุ่มวิชา / ชื่อวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

2) หมวดวชิาเฉพาะ 
 2.1 กลุ่มวิชาแกน 

5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม        
5741102 องค์ประกอบศิลป์         

 2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
5741201 การเขียนแบบ        
5741202 การวาดเขียน        
5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน          
5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นฐาน         
5741205 ออกแบบกราฟิกดิจิทลั         
5741206 ภาษาอังกฤษเพื่องานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์         
5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล (CWIE)        
5742202 การพัฒนากราฟกิบรรจุภัณฑ์ (CWIE)        
5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ (CWIE)        
5742204 การออกแบบสื่อโฆษณาสร้างสรรค์ (CWIE)        
5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม        
5743201 การผลิตสื่อดจิิทัลมาเก็ตติ้ง (CWIE)        
5743202 การออกแบบเขียนแบบดิจทิัล        
5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (CWIE)        
5743204 การจดัการธรุกจิศิลปกรรม        
5744201 การจดัแสดงนิทรรศการ        

 2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก 
5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน          
5741302 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม         
5741303 การออกแบบในชวีิตประจ าวัน        
5742301 ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย        
5742302 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพือ่จัดจ าหน่าย (CWIE)        
5742303 ดิจิทัลคอมมิค        
5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)          
5742305 ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม        
5742306 การออกแบบคาแรคเตอร์           
5742307 จิตรกรรมดิจทิัล           
5742308 ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ        
5743301 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการขนส่ง (CWIE)         
5743302 การออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร         
5744301 การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก         

 2.4 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ ์
5743401 ระเบียบวิจัยการออกแบบ        

5744401 ศิลปนิพนธ์        

 2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 
5744501 การเตรียมฝกึประสบการณ์วิชาชีพ (CWIE)        

5744502 การฝกึประสบการณ์วิชาชีพ         

5744503 เตรียมฝกึสหกจิศึกษา         

5744504 สหกิจศึกษา (CWIE)         

รวม        
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4.3 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา (เกณฑ์4-2) 

กระบวนการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ (Verification) 
1. กระบวนการในการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ระดับรายวิชา 
1.1. พิจารณาคัดเลือกรายวิชาที่จะท าการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ร้อยละ 25 ของรายวิชา
 ทั้งหมด ในปีการศึกษาโดย พิจารณารายวิชาที่มีผลการเรียนผิดปกติเป็นส าคัญ ผ่าน
 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรหรืออาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกท่าน 
1.2  ก าหนดประเด็นที่จะท าการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ตามความหมาะสมของแต่ละ
 รายวิชา ดังนี้  

  ประเด็นการวางแผนการสอน  
- พิจารณาจากความเหมาะสมของสาระรายวิชา  

  ประเด็นการประเมินผลการเรียน 
- พิจารณาจากการประเมินผลการเรียนของผู้เรียน  

  ประเด็นการการประเมินข้อสอบ  
- พิจารณาจากความเหมาะสมของข้อสอบ  

2. กระบวนการในการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
 2.1  ท าการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ส าหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่จะจบการศึกษาในปี 
  การศึกษานั้น 
 2.2  ใช้การสอบประมวลผลความรู้ตลอดหลักสูตร (Exit exam) ในการวัดความรู้ความสามารถของ
  นักศึกษาก่อนจบการศึกษา 

2.3 ท าการพิจารณาจาการสอบสัมภาษณ์ในการน าเสนอผลการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และผล
การประเมินและข้อเสนอแนะจากสถานประกอบการณ์ 
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5. ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 
ซึ่งรวมถึงคณาจารย์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก มีความพร้อมและศักยภาพใน

การบริหารจัดการหลักสูตร ทั้งทางด้านอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ งบประมาณ และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ดังนี้ 
 
5.1 ความพร้อมและศักยภาพในด้านอาจารย์ 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 1) อาจารย์ธนกิจ  โคกทอง 
 2) อาจารย์อ าไพ  แสงจันทร์ไทย 
 3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร 
 4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พบพร เอ่ียมใส 
(2) อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 1) อาจารย์ธนกิจ  โคกทอง 
 2) อาจารย์อ าไพ  แสงจันทร์ไทย 
 3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร 
 4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พบพร เอ่ียมใส 

 (3) อาจารย์ผู้สอน 
 1) อาจารย์ธนกิจ  โคกทอง 
 2) อาจารย์อ าไพ  แสงจันทร์ไทย 
 3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร 
 4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พบพร เอ่ียมใส 
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5.2 ความพร้อมและศักยภาพในด้านงบประมาณ 
  งบประมาณ : ใช้งบประมาณจากมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ในคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร    (ไม่น าค่าสิ่งก่อสร้างมาค านวณ)       
 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 
ค่าบ ารุงการศึกษา      
ค่าลงทะเบียน 510,000 1,020,000 1,530,000 2,040,000 2,040,000 
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 
อ่ืนๆ ระบุ      

รวมรายรับ 600,000 1,200,000 1,800,000 2,400,000 2,400,000 
 
งบประมาณตามแผน    
   (1) งบประมาณรายจ่ายในหลักสูตร (หน่วย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 
งบด าเนินการ (ค่าตอบแทน ใช้สอย วัสดุ)      
1. ค่าใช้จ่ายอาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสูตร  
5 คน (เงินเดือน) 

2,100,000 2,108,400 2,192,736 2,280,445 2,371,663 

2. ค่าใช้จ่ายอาจารย์ประจ าหลักสตูร อาจารย์ผูส้อน 
อาจารย์พิเศษ และบุคลากรอื่นๆ  
ในหลักสูตร 

     

3. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน (ทุกรายการทุกกิจกรรมใน
หลักสตูร ค่าตอบแทน ใช้สอย วัสดุ)   

240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 

4. ทุนการศึกษา เงินอุดหนุน/ส่งเสริมนักศึกษา 60,000 120,000 180,000 240,000 240,000 

5. ค่าหนังสือ ต ารา ในหลักสูตร 60,000 120,000 180,000 240,000 240,000 

รวม  360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

จ านวนนักศึกษา  30 60 90 120 120 

*ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา/คน/ป ี [คลิกพิมพ์] *โปรดระบุเพื่อกรอกในระบบ CHECO 
 

5.3 ความพร้อมและศักยภาพในด้านสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
5.3.1 การบริหารงบประมาณ 
     ก าหนดโครงการ เพ่ือจัดซื้อวัสดุ ครุภัณฑ์  เอกสาร ต ารา  สื่อการเรียนการสอนเพื่อสนับสนุนและ

สร้างสภาพแวดล้อมในการเรียนการสอนให้เพียงพอและเหมาะสมแก่การเรียนรู้ โดยบริหารจากเงินรายได้ และ
งบประมาณแผ่นดินประจ าปีที่ได้รับการจัดสรรจากมหาวิทยาลัย 

5.3.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มี 
     5.3.2.1 ห้องปฏิบัติการ 

1) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ จ านวน 1 ห้อง 
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2) ห้องปฏิบัติการเขียนแบบ จ านวน 1 ห้อง 
3) ห้องปฏิบัติการเฟอร์นิเจอร์ จ านวน 1 ห้อง 
4) ห้องปฏิบัติการเซรามิกส์ จ านวน 1 ห้อง 
5) ห้องปฏิบัติการบรรจุภัณฑ์ จ านวน 1 ห้อง 
6) ห้องปฏิบัติการถ่ายภาพ จ านวน 1 ห้อง 
7) ห้องปฏิบัติการ CNC จ านวน 1 ห้อง 
8) ห้องเรียน จ านวน 4 ห้อง   

     5.3.2.2 ห้องสมุด 
      มีการ ให้บริการวารสาร เอกสาร ต ารา วิทยานิพนธ์  งานวิจัย และสื่อสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ ในห้องสมุดส านัก

วิทยบริการ  นอกจากนี้ยังมีห้องสมุดของโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ส าหรับ ให้บริการวารสาร หนังสือ 
ปริญญานิพนธ์ ไว้ให้บริการ  

5.3.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
     1) คณะและโปรแกรมวิชา มีการจัดสื่อการสอนเพ่ือใช้ประกอบการสอนของอาจารย์ เช่น เครื่อง

คอมพิวเตอร์ เครื่องโปรเจคเตอร์ อุปกรณ์วาดภาพและเขียนแบบ เป็นต้น 
     2) มีการประสานงานกับส านักวิทยบริการเพ่ือเสนอให้จัดซื้อหนังสือ ต ารา ส าหรับอ่านประกอบใน

วิชาเรียน โดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา มีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือเพ่ือจัดซื้อเพ่ิมเติม 
5.3.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  
     ประเมินโดยส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการให้บริการทรัพยากร และสื่อต่างๆ เช่น หนังสือ 

ต ารา ห้องปฏิบัติการ  
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6. คุณสมบตัิของผู้เข้าศึกษา 

 
 6.1 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

(1)  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

(2)  มีคุณสมบัติอื่นๆ ตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการรับสมัครนักศึกษา 
 6.2 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

1. ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับมหาวิทยาลัย 
2. ปัญหาด้านภาษาอังกฤษ 

    3. ความรู้พื้นฐานด้านศิลปะและการออกแบบมีน้อย 
    4. ทักษะด้านการปฏิบัติงาน การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี ด้านการออกแบบมีน้อย 
    5. ความคดิสร้างสรรค์ด้านการออกแบบ และความคิดอย่างเป็นระบบมีน้อย 
    6. ทัศนคติและความเข้าใจในวิชาชีพการออกแบบมีน้อย 
    7. ทุนทรัพย์ในการศึกษาของนักศึกษาไม่เพียงพอ 

 6.3 การด าเนินการเพื่อการแก้ปัญหา 
1) จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมนักศึกษาใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติการทักษะพ้ืนฐานความรู้ด้านศิลปะและการ

ออกแบบ ทักษะด้านการปฏิบัติงาน การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ด้านการออกแบบและ
แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย การแบ่งเวลาเรียนและการท ากิจกรรมต่างๆ 

2) มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือนให้ค าแนะน า
แก่นักศึกษา และประสานข้อมูลแหล่งทุนสนับสนุนด้านการศึกษาให้กับนักศึกษา 

3) จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษา และการดูแลนักศึกษา เช่น วันแรกพบ
ระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ การติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอน
เสริมถ้าจ าเป็น หรือเชิญบัณฑิตที่ประสบความส าเร็จในวิชาชีพการออกแบบมาสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักศึกษา 
เป็นต้น 
 4) จัดกิจกรรมการก าหนดประสบการณ์วิชาชีพก่อนการศึกษา (Pre-course Experience) เพ่ือสร้างแรง
บันดาลใจและความเข้าใจต่ออาชีพที่นักศึกษาต้องเรียนและทางานในอนาคต  

5) ฝึกประยุกต์ใช้ความรู้จากชั้นเรียนด้วยการทากรณีศึกษาหรือโจทย์จากสถานการณ์จริงในรายวิชาที่
เรียนในสถานศึกษา (CWIE ในรายวิชา) 
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6.4 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

ระดับชั้นปี 
 

จ านวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 
2567 2568 2569 2570 2571 

ชั้นปีที่ 1 30 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 2 - 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3 - - 30 30 30 
ชั้นปีที่ 4 - - - 30 30 

รวมจ านวนนักศึกษา 30 60 90 120 120 
จ านวนบัณฑิตที่คาดว่า 

จะส าเร็จการศึกษา 
- - - 30 30 
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7. การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 
7.1 การประเมินผลการเรียน 

   นักศึกษาต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด จึงจะมีสิทธิ์สอบปลายภาค โดย
การประเมินผลการเรียนแต่ละรายวิชาเป็นระบบค่าระดับคะแนน แบ่งเป็น 8 ระดับ ดังนี้ 
 ระดับคะแนน  ความหมาย  ค่าระดับคะแนน 
 A    ดีเยี่ยม (Excellent)  4.00 
 B+    ดีมาก (Very Good)  3.50 
 B    ดี (Good)   3.00 
 C+    ดีพอใช้ (Fair Good)  2.50 
 C    พอใช้ (Fair)   2.00 
 D+    อ่อน (Poor)   1.50  
 D    อ่อนมาก (Very Poor)  1.00 
 E    ตก (Fail)   0.00 

กรณีรายวิชาในหลักสูตรไม่มีการประเมินผลเป็นระดับคะแนนให้ใช้สัญลักษณ์แทน โดยเป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
 
7.4 เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา  

ผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติดังนี้ 
(1) เรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
(2) ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมขั้นต่ า ไม่ต่ ากว่า 2.00 
(3) เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2566 
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8. การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
8.1 การก ากับมาตรฐาน 

การควบคุมก ากับมาตรฐานจะพิจารณาจากการบริหารจัดการหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษาพ.ศ. 2565   และสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
และเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2564 ตลอดระยะเวลา
ที่มกีารจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรดังกล่าว 
 
     (1) หลักสูตรระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีจะพิจารณาตามเกณฑ์มาตรฐาน หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
จ านวน 5 ข้อ ดังนี้  

1.1 จ านวนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
      มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จ านวน 5 คน ดังนี้ 
 1) อาจารย์ธนกิจ  โคกทอง 
 2) อาจารย์อ าไพ  แสงจันทร์ไทย 
 3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐธิกานต์  ปิ่นจุไร 
 4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
 5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์พบพร เอ่ียมใส 
1.2 คุณสมบัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
     ยึดตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์ต้องมีคุณวุฒิการศึกษาในสาขาวิชา หรือ

สาขาที่เก่ียวข้องในระดับปริญญาโทข้ึนไป 
1.3 คุณสมบัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
     ยึดตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์ต้องมีคุณวุฒิการศึกษาในสาขาวิชา หรือ

สาขาที่เก่ียวข้องในระดับปริญญาโทข้ึนไป 
1.4 คุณสมบัติอาจารย์ผู้สอน  
      อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร มีคุณวุฒิระดับปริญญาโทข้ึนไป หรือเป็นผู้มีประสบการณ์การท างานใน

สาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
1.5 การปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด 
     1) พิจารณาปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยอย่างน้อย ทุกๆ 5 ปี 
     2) จัดให้หลักสูตรมีรายวิชาทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมีกิจกรรมส่งเสริมให้นักศึกษาได้เรียนรู้

ทั้งในและนอกห้องเรียนอย่างเหมาะสม 
     3) อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร มีคุณวุฒิระดับปริญญาโทข้ึนไป หรือเป็นผู้มีประสบการณ์การท างานใน

สาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
     4) การประเมินความพึงพอใจของหลักสูตร และการเรียนการสอน โดยผู้เรียน บัณฑิตที่ส าเร็จ

การศึกษา และผู้ใช้บัณฑิต 
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     5) มีคณะกรรมการบริหารสาขาวิชา คณะกรรมการวิชาการคณะ สภาวิชาการ และสภามหาวิทยาลัย 
ท าหน้าที่บริหารจัดการด้านวิชาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพบัณฑิต โดยให้เป็นไปข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ก าแพงเพชร ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
      
8.2 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 
  หลักสูตรแสดงผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่เหมาะสม โดยประกอบด้วยผลการเรียนรู้ทั่วไป และผลการเรียนรู้
เฉพาะทางที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย และสะท้อนความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ทุกกลุ่ม รวมทั้งผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่ก าหนดนั้นผู้เรียนสามารถบรรลุได้เมื่อส าเร็จการศึกษา 
 

8.3 โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Programme Structure and Content) 
  การออกแบบโครงสร้างหลักสูตรมีความสอดคล้องหรือน าไปสู่การบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  แต่ละ
รายวิชามีส่วนร่วมในการผลักดันผลการเรียนรู้ที่คาดหวังให้บรรลุได้อย่างชัดเจน  โครงสร้างหลักสูตรมีการแสดง
รายวิชาและจัดล าดับรายวิชา อย่างสมเหตุสมผล รวมทั้งมีรายวิชาให้ผู้เรียนได้เลือกเรียน 
8.4 วิธีการเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach) 
  มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมตัดสินใจในกระบวนการเรียนรู้  
ส่งเสริมการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  ส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ 
ความคิดสร้างสรรค์ การสร้างนวัตกรรม และแนวคิดของผู้ประกอบการ รวมทั้งมีมีการปรับปรุงกระบวนการเรียน
การสอนอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้มั่นใจว่าตอบโจทย์ความต้องการของภาคการท างาน และสอดคล้องกับผลการเรียนรู้
ที่คาดหวัง  
 
8.5 การประเมินผู้เรียน (Student Assessment) 
  มีวิธีการประเมินผู้เรียนที่หลากหลายสอดคล้องกับการบรรลุผลส าเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ก าหนด
นโยบายการประเมินผู้เรียน-การอุทธรณ์ผลการประเมินอย่างชัดเจน สื่อสารไปยังผู้เรียน และน าไปใช้อย่าง
สม่ าเสมอ รวมทั้งวิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงถึงการบรรลุผลส าเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร 
และผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา มีการป้อนกลับผลการประเมินให้แก่ผู้เรียนอย่างทันท่วงที  และมีการทบทวนและ
ปรับปรุงกระบวนการประเมินผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง  
 
8.6 บุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff) 
  หลักสูตรมีแผนอัตราก าลัง แผนบริหารและพัฒนาอาจารย์ มีการแสดงภาระงานของอาจารย์ และก าหนด
สมรรถนะของอาจารย์และประเมินสมรรถนะ มีการจัดสรรภาระงานที่เหมาะสมกับคุณสมบัติ ประสบการณ์ และ
ความถนัดของอาจารย์ รวมทั้งมีการฝึกอบรมและพัฒนาของอาจารย์อย่างเป็นระบบ  

 
8.7 การบริการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Service) 
  หลักสูตรก าหนดนโยบายการรับนักศึกษา เกณฑ์การรับเข้า และกระบวนการรับเข้าของหลักสูตรอย่าง
ชัดเจน มีการสื่อสาร  เผยแพร่ และข้อมูลเป็นปัจจุบัน รวมทั้งมีระบบที่เพียงพอในการติดตามความก้าวหน้าของ



42 
 

                                                                                                                      

ผู้เรียน  ผลการเรียน และภาระการเรียน (workload)  มีกิจกรรมเสริมหลักสูตร  การร่วมประกวดแข่งขัน และ
บริการสนับสนุนต่าง ๆ ที่จัดให้ผู้เรียน เพื่อเพ่ิมการเรียนรู้และเพ่ิมศักยภาพในการท างานของผู้เรียน  

นอกจากนี้มีการก าหนดสมรรถนะของเจ้าหน้าที่ให้บริการสนับสนุนผู้เรียน และประเมินสมรรถนะ รวมทั้ง
ประเมินการบริการต่างๆที่สนับสนุนผู้เรียน  
 
8.8 สิ่งอ านวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐาน (Facilities and Infrastructure) 

8.8.1 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มี 
     8.8.1.1 ห้องปฏิบัติการ 

1) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ จ านวน 1 ห้อง 
2) ห้องปฏิบัติการเขียนแบบ จ านวน 1 ห้อง 
3) ห้องปฏิบัติการเฟอร์นิเจอร์ จ านวน 1 ห้อง 
4) ห้องปฏิบัติการเซรามิกส์ จ านวน 1 ห้อง 
5) ห้องปฏิบัติการบรรจุภัณฑ์ จ านวน 1 ห้อง 
6) ห้องปฏิบัติการถ่ายภาพ จ านวน 1 ห้อง 
7) ห้องปฏิบัติการ CNC จ านวน 1 ห้อง 
8) ห้องเรียน จ านวน 4 ห้อง   

     8.8.1.2 ห้องสมุด 
      มีการ ให้บริการวารสาร เอกสาร ต ารา วิทยานิพนธ์  งานวิจัย และสื่อสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ ในห้องสมุดส านัก

วิทยบริการ  นอกจากนี้ยังมีห้องสมุดของโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ส าหรับ ให้บริการวารสาร หนังสือ 
ปริญญานิพนธ์ ไว้ให้บริการ  

8.8.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
     1) คณะและโปรแกรมวิชา มีการจัดสื่อการสอนเพ่ือใช้ประกอบการสอนของอาจารย์ เช่น เครื่อง

คอมพิวเตอร์ เครื่องโปรเจคเตอร์ อุปกรณ์วาดภาพและเขียนแบบ เป็นต้น 
     2) มีการประสานงานกับส านักวิทยบริการเพ่ือเสนอให้จัดซื้อหนังสือ ต ารา ส าหรับอ่านประกอบใน

วิชาเรียน โดยอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา มีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือเพ่ือจัดซื้อเพ่ิมเติม 
 
8.9 ผลลัพธ์และผลผลิต (Output and Outcomes) 
 ได้บัณฑิตท่ีมมีาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร ตามท่ีหลักสูตรได้ก าหนด 
สอดรับกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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8.10 ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 

ตัวบ่งชี้ ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วน
ร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผนติดตามและทบทวนการ
ด าเนินงานหลักสูตร 

    

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่
สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

    

3. มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 
มคอ.4 อย่ างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค
การศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

    

4. จัดท ามีรายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและ
รายงานผลการด าเนินงานของประสบการณ์ภาคสนาม 
ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุด
ภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

    

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตาม
แบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

    

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐาน
ผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อย
ร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

    

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนกล
ยุทธ์การสอนหรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผลการ
ประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

    

8. อาจารย์ใหม่ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

    

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยกว่าปีละ 1ครั้ง 

    

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนได้รับ
การพัฒนาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยไม่
น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

    

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต
ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก
คะแนนเต็ม 5.0 

    

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิต
ใหม่เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากระดับ 5 

    
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9. ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 
 

ระบบ (System) และกลไก (Mechanism) เป็นปัจจัยส าคัญที่จะส่งผลให้การปฏิบัติงานของ
องค์กรสัมฤทธิ์ผลตามเป้าหมาย ระบบ ในที่นี้จะมุ่งเน้นที่กระบวนการซึ่งหมายถึงขั้นตอน และแนวทางปฏิบัติของ
การเสนอเปิดหลักสูตรใหม่ หลักสูตรปรับปรุงและการปิดหลักสูตร ซึ่งมีการก าหนดไว้อย่างชัดเจนว่าต้องท า
อะไรบ้าง ท าอย่างไร เพ่ือให้ได้ผลออกมาตามที่ต้องการ ส่วน กลไก ในที่นี้หมายถึงปัจจัยการขับเคลื่อนที่ท าให้
ขั้นตอนและแนวทางการปฏิบัติของการเสนอเปิดหลักสูตรใหม่ หลักสูตรปรับปรุง และการปิดหลักสูตรด าเนินไป
ตามเป้าหมาย 

สภามหาวิทยาลัยได้จัดท าระบบและกลไกการจัดท ารายละเอียดของหลักสูตร โดยผ่านการ
ประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ในคราวประชุมครั้งที่ ๑๐ /๒๕๕๓ เมื่อวันที่ ๒๗ ตุลาคม ๒๕๕๓ จึง
ได้พิจารณาอนุมัติ ประกาศสภามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร เรื่อง “ระบบและกลไกการจัดท ารายละเอียดของ
หลักสูตร” เพ่ือให้คณะหรือสาขาวิชาของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องใช้เป็นประโยชน์ แนวทางการด าเนินการและถือ
ปฏิบัติ 
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ขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตร ของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
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9.2 การบริหารคุณภาพของหลักสูตร (เกณฑ์5-2) 
 (1) การวางแผนคุณภาพ  

การวางแผนคุณภาพ  Quality  Planing (QP) ประกอบด้วย      
1.1) หลักสูตรวางระบบในการตรวจสอบคุณวุฒิและคุณสมบัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์

ประจ าหลักสูตร เพ่ือเตรียมความพร้อมในการจัดท าหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 
 1.2) ศึกษาเกณฑ์การประเมินคุณภาพการศึกษาที่เก่ียวข้อง ก าหนดเป้าหมาย ก าหนดวิธีการด าเนินงาน 
เครื่องมือในการด าเนินงาน พร้อมทั้งรายงานผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ที่ก าหนด   

1.3) จัดท าแผนปฏิบัติการให้สอดคล้องกับเป้าหมายและวิธีการด าเนินงาน ในข้อ 1.2) 
 1.4)  ก าหนดปฏิทินการปฏิบัติงาน/การติดตาม/การรายงานผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ที่ก าหนด 

1.5 ) ก าหนดการรับตรวจประเมินคุณภาพการศึกษาภายในของหลักสูตร โดยการมีส่วนร่วมของบุคลากร
ที่เก่ียวข้องตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

 
(2) การควบคุมคุณภาพ  
การควบคุมคุณภาพ  (Quality Control : QC) 
2.1) หลักสูตรตรวจสอบคุณวุฒิและคุณสมบัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร ให้

เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 
2.2) หลักสูตรมอบหมายผู้รับผิดชอบการด าเนินงานตามแผนปฏิบัติการที่ก าหนดไว้ตามเกณฑ์การ

ประเมินคุณภาพการศึกษา  
2.3) หลักสูตรด าเนินงานตามแผนปฏิบัติการที่ก าหนดไว้ตามเกณฑ์การประเมินคุณภาพการศึกษาอย่าง

ครบถ้วน  
2.4) หลักสูตรรายงานผลการด าเนินงานตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด 3 6 9 และ  12 เดือน  
2.5) คณะและมหาวิทยาลัยก ากับติดตามการด าเนินงานตามองค์ประกอบการประกันคุณภาพการศึกษา

ระดับหลักสูตรและคณะทุกสิ้นภาคการศึกษา และน าเสนอรายงานผลการด าเนินงานในที่ประชุมผู้บริหารระดับ
มหาวิทยาลัย  

(3) การประเมินคุณภาพหลักสูตร 
ประเมินคุณภาพหลักสูตร   
ด าเนินการประเมินหลักสูตรโดยผู้เกี่ยวข้อง ได้แก่ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ผู้เรียน ผู้ใช้บัณฑิต และ

ผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ 
3.1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมินคุณภาพการจัดการศึกษาของหลักสูตรโดยการประเมินตนเอง

ตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาที่เก่ียวข้อง  
3.2) นักศึกษาทุกชั้นปีประเมินคุณภาพการจัดการเรียนการสอนหลังสิ้นสุดการเรียนการสอนแต่ละปี

การศึกษา  และนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรโดยใช้แบบส ารวจที่คณะและมหาวิทยาลัย
ก าหนด  

3.3) ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (ผู้ใช้บัณฑิต) และผู้ส่งมอบ (บริษัทหรือห้างร้านที่เกี่ยวข้องกับการให้บริการของ 
หลักสูตร เช่น รายวิชาฝึกงาน และสหกิจศึกษา) ประเมินหลักสูตร โดยผ่านระบบสารสนเทศต่าง ๆ  ที่
มหาวิทยาลัยก าหนด 
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3.4) ก าหนดให้รับการการตรวจเยี่ยมและประเมินคุณภาพการศึกษาภายในตามเกณฑ์การประเมิน
มาตรฐานที่ก าหนดทุกปีการศึกษา ภายใน 120 วัน  หลังสิน้สุดปีการศึกษา โดยผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอกและ
ภายในมหาวิทยาลัยที่ก าหนดไว้ 

 
(4) การปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 
4.1) หลักสูตรน าผลการประเมินคุณภาพการศึกษามาทบทวนและจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพตาม

ข้อเสนอแนะจากการประเมิน  พร้อมทั้งก ากับติดตามและรายงานผลการด าเนินงานตามแผนพัฒนาที่ก าหนดขึ้น
ทั้งนี้อาจบูรณาการไปพร้อมกับแผนปฏิบัติงาน/การด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ที่ก าหนดไปพร้อมในคราวเดียวกันได้ 

4.2) หลักสูตรพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรตามระยะเวลาที่ก าหนด โดยปรับปรุงในสาระส าคัญของ
หลักสูตร อาทิ วัตถุประสงค์ของหลักสูตร โครงสร้างหลักสูตร ชื่อหลักสูตร ชื่อ ปริญญา เนื้อหาสาระส าคัญใน
หมวดวิชาเฉพาะและระบบ การศึกษา โดยต้องมีโครงสร้างและมาตรฐานตามเกณฑ์ มาตรฐานหลักสูตรที่
ส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาก าหนด และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
 
9.3 การบริหารความเสี่ยง (เกณฑ์5-1) 

9.3.1 หลักสูตรท าหน้าที่ในการบริหารความเสี่ยง โดยการจัดท าแผนความเสี่ยงของหลักสูตร จากการ
ประชุมและวิเคราะห์ร่วมกันถึงความเสี่ยงของหลักสูตร 

9.3.1 หลักสูตรพัฒนาปรับปรุงแก้ไข และวางแผนโครงการ กิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือการป้องกันความเสี่ยงของ
หลักสูตร 

 
9.4 การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ (เกณฑ์5-2) 
 9.4.1 บุคคลหรือหน่วยงานภายนอกและบุคคลภายในสถาบันอุดมศึกษา สามารถแสดงความคิดเห็นกับ
อาจารย์ได้หลายช่องทาง เช่น ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ ได้แก่ ส่งข้อความผ่านเฟสบุ๊คหรือไลน์ เข้าพบขอ
ค าปรึกษารายบุคคล บันทึกข้อความถึงมหาวิทยาลัย และกล่องรับเรื่องร้องเรื่องประจ าสาขาวิชา เป็นต้น  
 9.4.2  ประธานโปรแกรมวิชาหรือคณบดี มีหน้าที่รับเรื่องร้องเรียน ติดตาม และให้ผล หรือค าตอบต่อผู้
ร้องเรียนภายในเวลา 30 วัน หลังจากรับเรื่องร้องเรียน 
 9.4.3 บุคคลหรือหน่วยงานภายนอกและบุคคลภายในสถาบันอุดมศึกษามีสิทธิอุทธรณ์ต่อผลการร้องเรียน 
หลังจากทราบผล ภายในเวลา 90 วัน 
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9.5 การเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร (เกณฑ์5-3)  
9.4.1 เผยแพร่ข้อมูลหลักสูตรกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย จากกิจกรรมสร้างความร่วมมือ MOU ระหว่างสถาน

ประกอบการกับหลักสูตร ซึ่งจัดขึ้นในทุกปีการศึกษา โดยประกอบไปด้วย ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก คือ สถาน
ประกอบการ ซึ่งคัดเลือกจากสถานประกอบการที่มีบัณฑิตได้เข้าไปท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษา
ในหลักสูตรเข้าไปฝึกงาน และศิษย์เก่า ผู้มีส่วนเสียภายใน คือ ศิษย์ปัจจุบัน 

9.4.2 เผยแพร่ข้อมูลหลักสูตรโดยผ่านความเห็นชอบจากภาคคณะ และมหาวิทยาลัย โดยผ่านการเสนอ
หลักสูตรตามล าดับชั้น  

9.4.3 เผยแพร่หลักสูตรจากโครงการ หรือกิจกรรมต่าง ๆ ในภาคส่วนของหลักสูตร ภาคคณะ และภาค
มหาวิทยาลัย เช่น กิจกรรมการแนะแนวนักศึกษาประจ าปี กิจกรรมการประชุมผู้ปกครอง กิจกรรมการออกนิเทศ
สถานประกอบการ เป็นต้น 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

ค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
รหัสวิชา ชื่อวิชา         น(ท-ป-อ) 
9001101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน        3(3-0-6) 
 Fundamental English 
 หลักไวยากรณ์พ้ืนฐานภาษาอังกฤษ องค์ประกอบของค า วลี ประโยค หลักการออกเสียง และการใช้
ค าศัพท ์
 

9001102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
 English for Communication  
 ความรู้ภาษาอังกฤษด้านไวยากรณ์ ภาษาศาสตร์สังคม แบบแผนการใช้ภาษา ทักษะการฟัง  
การพูด การอ่าน การเขียน และการสื่อสารกับบุคคลอ่ืนในสถานการณ์และบริบทที่หลากหลาย 
 

9001103 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางวิชาการ     3(3-0-6) 
 Thai for Academic Communication  
 แนวคิดการสื่อสารทางวิชาการ หลักการ และวิธีการใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ โดยเน้น 
การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนทางวิชาการ การจับประเด็นส าคัญ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การให้
เหตุผล  
 
9001104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสอบวัดมาตรฐาน     3(3-0-6) 
 English for Standardized Test 
  การทบทวนความรู้ไวยากรณ์ ค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่จ าเป็นต่อการสอบมาตรฐานภาษาอังกฤษ 
รูปแบบข้อสอบมาตรฐานภาษาอังกฤษ  การฝึกเทคนิคการท าข้อสอบในรูปแบบต่าง ๆ การจัดการเวลา ส าหรับ
การสอบการฟัง อ่านและเขียนในสถานการณ์ที่หลากหลาย 
 
9001105 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
 Burmese for Communication 
 ศัพท์และส านวนภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียน  และการใช้ภาษาพม่าในการสนทนาในชีวิตประจ าวัน 
 

9001106 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
 Chinese for Communication 
 หลักการออกเสียง การฟัง และการพูดเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น  หลักไวยากรณ์ และการฝึกทักษะการ
พูดภาษาจีนในการสนทนาทั่วไปในชีวิตประจ าวัน 
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9001107 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
 Japanese for Communication 
 ศัพท์และส านวนภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียน  และการใช้ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสนทนาทั่วไปในชีวิตประจ าวัน 
 

9001108 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
 Korean for Communication 
 ศัพท์และส านวนภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียน  และการใช้ภาษาเกาหลีเพ่ือการสนทนาทั่วไปในชีวิตประจ าวัน 
 

2. กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก  
รหัสวิชา ชื่อวิชา         น(ท-ป-อ) 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต      3(3-0-6) 
 Thai Citizens in the Dynamic Society 
 การรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลกและสังคมไทย การเรียนรู้ความเป็นพลเมืองที่มีพลังสร้างสรรค์
สังคม ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงต่อชีวิตคนในเมืองและชนบท มุมมอง กรอบแนวคิดและเป้าหมายของการมี
จิตส านึกสากลและความเป็นพลเมืองโลก การถอดองค์ความรู้จากวิถีชีวิตคนชายขอบ และก าแพงเพชรในสภาวะ
สังคมพลวัต 
 

9001202  ความหลากหลายของชีวิต      3(3-0-6) 
 Variety of Life 
 ความจริงของชีวิต ชีวิตที่หลากหลาย การด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกต์
หลักศาสนาในการด าเนินชีวิต การอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติสุข จิตอาสา การเคารพศักดิ์ศรีของตนเองและผู้อื่น 
สุนทรียศาสตร์กับชีวิต การยับยั้งและป้องกันการทุจริต  
 

9001203 ท้องถิ่นภิวัตน์        3(3-0-6) 
 Localization 
 ความสัมพันธ์ของมนุษย์ ชุมชน และสิ่งแวดล้อม วิถีชุมชน การเปลี่ยนแปลงของชุมชนและท้องถิ่นที่
เชื่อมโยงกับสากลวิวัตน์ การมีส่วนร่วมในการจัดการพัฒนาชุมชนและท้องถิ่นเชิงบูรณาการ การอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างสันติ ความเป็นพลเมือง สิทธิมนุษยชน กฎหมายและการเมืองการปกครองกับการขับเคลื่อนทางสังคมของ
ท้องถิ่นภิวัตน์  
 

9001204 ภูมิปัญญาและมรดกไทย      3(3-0-6) 
 Thai Wisdom and Heritage  
 อัตลักษณ์และคุณค่าของภูมิปัญญาไทย ประวัติศาสตร์ ความเชื่อ ศาสนา ประเพณีและพิธีกรรม ภาษา
และวรรณกรรม ดนตรี ศิลปะ สถาปัตยกรรม ปราชญ์ชาวบ้าน การสืบสานองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น และภูมิ
ปัญญาไทย สู่ภูมิปัญญาสากล การอนุรักษ์มรดกไทยและมรดกโลก โดยเน้นกรณีศึกษาพ้ืนที่ภาคเหนือและ
ก าแพงเพชร  
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9001205 ทักษะวิศวกรสังคม       3(2-2-5) 
 Social Engineer Skills 
 ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดเชิงออกแบบ การเช่ือมโยงระหว่างเหตุและผล การสื่อสารองค์ความรู้ การประยุกต์ใช้
ศาสตร์พระราชา ภูมิปัญญาท้องถิ่น นวัตกรรม และบูรณาการองค์ความรู้ เพื่อแก้ปัญหาตนเอง ชุมชนและท้องถิ่น มีภาวะผู้น าและ
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น 
 
9001206 การจัดการแบบบูรณาการ      3(3-0-6) 
 Integrated Management 
 แนวคิดและหลักการจัดการแบบบูรณาการ การจัดการในยุคดิจิทัล การจัดการการเงิน การเจรจา
ต่อรอง การจัดการความขัดแย้ง บุคลิกภาพ ภาวะผู้น า การท างานเป็นทีม การเป็นผู้ประกอบการ การจัดการบน
พ้ืนฐานความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม ธรรมาภิบาล และการจัดการความเสี่ยง 
 
9001207 การเป็นผู้ประกอบการ      3(3-0-6) 
 Entrepreneurship 
 แนวคิดและขั้นตอนการสร้างธุรกิจของผู้ประกอบการ กลยุทธ์และรูปแบบทางกฎหมายของธุรกิจ 
จริยธรรมในการประกอบธุรกิจและการรับผิดชอบต่อสังคม การเลือกท าเลและการวางผังของธุรกิจ แผนธุรกิจและ
องค์ประกอบของแผนธุรกิจ กลยุทธ์การขยายตัวและถอนตัวเลิกกิจการ 
  
3. กลุ่มวิชาเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ชื่อวิชา         น(ท-ป-อ) 
9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ    3(2-2-5) 
 Digital, Information and Media Literacy 
 แนวคิดเชิงบูรณาการความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ การแสวงหา การเข้าถึง การสืบค้น
และการประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล สารสนเทศและสื่อเพ่ือการเรียนรู้และ
การปฏิบัติงาน การเป็นพลเมืองดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อ การจัดการข่าวลวง การสร้าง การสื่อสาร การน าเสนอและ
การแบ่งปันสารสนเทศอย่างมีจริยธรรมและถูกต้องตามกฎหมาย 
 
9001302 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้     3(2-2-5) Digital 
Technology for Learning 
 สภาพแวดล้อมดิจิทัลและโลกเสมือน การเรียนรู้ในยุคดิจิทัล ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ เทคโนโลยีดิจิทัล วิทยาการข้อมูล การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและเครื่องมือที่ทันสมัย
และหลากหลายเพ่ือการเรียนรู้และการปฏิบัติงานในสภาพแวดล้อมออนไลน์ การออกแบบและการสร้างสรรค์
ผลงาน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
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9001303 เทคโนโลยีกับชีวิต        3(3-0-6) 
  Technology and Life 
 เทคโนโลยีสมัยใหม่ เทคโนโลยีดิจิทัล เทคโนโลยีโลกเสมือน นาโนเทคโนโลยี เทคโนโลยีชีวภาพ 
เทคโนโลยีจีโนม และวิทยาการที่เกี่ยวข้อง บทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยีสมัยใหม่ต่อการด ารงชีวิต 
การศึกษา การสื่อสาร การแพทย์และสาธารณสุข ธุรกิจ การเกษตร สิ่งแวดล้อมและสังคม และแนวโน้มการพัฒนา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ส่งผลกระทบ ต่อการเปลี่ยนแปลงต่อการจัดระเบียบสังคมและเศรษฐกิจโลก 
 
4. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา         น(ท-ป-อ) 
9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต       3(3-0-6) 
 Science and Life 
  แนวคิด ความส าคัญและขอบข่ายของวิทยาศาสตร์และศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง การคิดแบบวิทยาศาสตร์ 
ความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์ จิตวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์กับสังคม การประยุกต์วิทยาศาสตร์ในการด าเนินชีวิต 
การเกษตร อาหารและสุขภาพ และพลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 

9001402 การพัฒนาสุขภาวะเชิงบูรณาการ      3(2-2-5) 
 Integrated Wellness Development 
 แนวคิดและหลักการการดูแลตนเองให้เป็นผู้มีสุขภาวะ การสร้างเสริมสุขภาวะแบบบูรณาการ การ
เข้าใจตนเอง การพัฒนาสุขภาวะทั้งในมิติของร่างกาย จิตใจ สังคม และปัญญา ความฉลาดทางอารมณ์ การจัดการ
ความเครียด ความรัก เพศศึกษา กิจกรรมนันทนาการ การออกก าลังกาย โภชนาการเพ่ือสุขภาพ และการใช้ชีวิต
อย่างมีความสุข 
 
9001403 การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ     3(3-0-6) 
 Mathematical Thinking and Decision Making 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการคิดและการตัดสินใจของมนุษย์ ความส าคัญ องค์ประกอบ กระบวนการ
และหลักการ และวิธีการคิดเชิงคณิตศาสตร์ การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับการคิดเชิงสถิติ การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับ
การใช้เหตุผล การพัฒนาการคิดเชิงคณิตศาสตร์ การบูรณาการและการเชื่อมโยงการคิดและการใช้เหตุผลเชิง
คณิตศาสตร์ในการตัดสินใจ 
 

9001404 รักษ์สิ่งแวดล้อม           3(2-2-5) 
 Environmental Care 
  แนวคิดและความส าคัญของสิ่งแวดล้อม สิ่งแวดล้อมกับคุณภาพชีวิต และการพัฒนาที่ยั่ งยืน 
ทรัพยากรธรรมชาติกับสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศ มลพิษและภัยพิบัติ คนรักษ์สิ่งแวดล้อม สังคมรักษ์สิ่งแวดล้อม การ
ดูแล รักษาและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การมีส่วนร่วมของบุคคลและชุมชนในการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม การปลูก
จิตส านึกรักษ์สิ่งแวดล้อมผ่านโครงการและกิจกรรมการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

 



55 
 

                                                                                                                      

ค าอธิบายรายวิชา 
หมวดวิชาเฉพาะ 

 
กลุ่มวิชาแกน        

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา                   น(ท–ป–อ) 
5741101 ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม      3(3-0-6) 

Arts Knowledge 
      หลักการ รูปแบบ ประเภท ต้นกาเนิด คุณค่าและความงามของงานศิลปะ ความสัมพันธ์ระหว่าง
ศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจ าวัน กลุ่มลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของ ศิลปะร่วมสมัยและศิลปะไทย 
หลักการสร้างงานศิลปกรรม และน าเสนองานเก่ียวกับรูปแบบ ประเภทคุณค่าและความงามของงานศิลปะ 
  
5741102 องค์ประกอบศิลป์       3(3-0-6) 

Elements of Art 
      หลักองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดวาง ทัศนธาตุ การใช้สีตามหลักทฤษฎีสี ความสัมพันธ์ระหว่าง
ทัศนธาตุ รูปแบบ เนื้อหา เทคนิควิธีการ แนวทางในการคิดสร้างสรรค์ การนาเสนอและประเมินผลงานทัศนศิลป์ 
 
     กลุ่มวิชาเอกบังคับ     
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา                   น(ท–ป–อ) 
5741201 การเขียนแบบ           3(2-2-5) 

Working Drawing 
        หลักการเขียนแบบภาพฉาย ภาพตัดและภาพ 3 มิติ แบบออบลิค (Oblique) ไอโซเมตริก 
(Isometric) และทัศนียภาพ (Perspective) แบบ 1 จุด 2 จุด 3 จุดที่เก่ียวข้องกับงานศิลปกรรม การร่างแบบด้วย
มือ และการใช้เครื่องมืออุปกรณ์เขียนแบบพ้ืนฐาน โดยใช้มาตราส่วนตามมาตรฐานสากล 
 
5741202 การวาดเขียน       3(2-2-5) 

Drawing  
       คุณสมบัติ วิธีการเก็บรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์การวาดเขียน ขั้นตอนกระบวนการวาดเขียน 
การใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์การวาดเขียนพ้ืนฐานและวิธีการเก็บรักษา ฝึกทักษะกระบวนการวาดเขียน รูปทรง
เรขาคณิต รูปทรงเรียบง่าย หุ่นนิ่ง โดยใช้หลักการจัดภาพ ขนาดสัดส่วน โครงสร้าง การร่างภาพ การแรเงา การ
เน้นน้ าหนัก และรายละเอียดให้มีลักษณะคล้ายแบบ 
 
5741203 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 

Basic Technology Practice 
      เทคโนโลยี เครื่องมืออุตสาหกรรมต่างๆ เครื่องมือวัด เครื่องมือเจาะ เครื่องมือไส และแต่งผิว 
การฝึกปฏิบัติการประกอบชิ้นงาน ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 
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5741204 ออกแบบผลิตภัณฑ์พ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
Basic Product Design  

      รูปแบบและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ ฝึกการออกแบบร่าง (Sketch Design) ให้มีรูปแบบและประโยชน์ใช้สอยเหมาะสม และเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ 
 
5741205 การออกแบบกราฟิกดิจิทัล     3(2-2-5) 

Digital Graphic Design 
       หลักการออกแบบกราฟิก กระบวนการออกแบบกราฟิก ประเภทของภาพกราฟิกดิจิทัล การ
ออกแบบสร้างสรรค์ภาพกราฟิก สื่อ สัญลักษณ์ การวาดภาพ การออกแบบลวดลาย การออกแบบตัวอักษร ด้วย
เครื่องมือดิจิทัล การจัดการไฟล์ดิจิทัลเพื่อการน าไปใช้กับงานประเภทต่าง ๆ 
 
5741206         ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม        3(2-2-5) 
  English for Industrial Product Design and Development 
         ภาษาอังกฤษทั้งทักษะทางด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน
ของงานทางด้านออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
5742201 การถ่ายภาพดิจิทัล             3(2-2-5) 

Digital Photography 
       หลักการถ่ายภาพ ด้วยกล้องและอุปกรณ์ดิจิทัลอ่ืน ๆ การจัดภาพ การจัดแสง การถ่ายภาพใน
สตูดิโอ การถ่ายภาพนอกสถานที่ การตัดแต่งภาพและเพ่ิมเทคนิคพิเศษ กระบวนการจัดการไฟล์ภาพดิจิทัลเพ่ือ
การนาไปใช้กับงานประเภทต่าง ๆ และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
 
5742202 การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์     3(2-2-5) 

Graphics on Packaging Design 
      หลักการออกแบบ การแสดงข้อมูลรายละเอียดบรรจุภัณฑ์  การวิเคราะห์ปัญหา การพัฒนา
รูปแบบและกราฟิกบรรจุภัณฑ์ การสร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการผลิต และการน าเสนอผลงานบรรจุภัณฑ์ 
 
5742203 การสร้างโมเดล 3 มิติ      3(2-2-5) 
   3D Modeling 
      หลักการสร้างรูปทรงลักษณะ 3 มิติ ของสิ่งมีชีวิต รวมถึงสร้างวัตถุ สิ่งของ เครื่องใช้ ยานพาหนะ 
สิ่งปลูกสร้าง ในลักษณะเหมือนจริงและสร้างสรรค์ ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี และเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 
และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
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5742204 การออกแบบสื่อโฆษณาสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
Creative Advertising Design  
หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์

กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลประเภท นิตยสาร วารสารและจุลสาร การผลิตและการนาเสนอสื่อสิ่งพิมพ์
ดิจิทัลด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
  
5742205 แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม     3(3-0-6) 
  Concepts and Art Creations 
   หลักการ กระบวนการสร้างสรรค์ศิลปกรรม การค้นคว้าข้อมูล แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพ่ือเป็นแรง
บันดาลใจในการสร้างแนวความคิดทั้งด้านรูปแบบ เนื้อหา เรื่องราวที่เน้นทักษะกระบวนการ หรือประเด็นที่
ก าหนด พัฒนารูปแบบงานศิลปกรรมตามวัตถุประสงค์ และน าเสนอแนวความคิดอย่างเป็นระบบ 
 
5743201 การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง      3(2-2-5) 

Production of Digital Media Marketing 
       ความหมาย ความสาคัญของดิจิทัลมาร์เก็ตติ้ง หลักการ ประเภทของ สื่อโฆษณาดิจิทัลมาร์เก็ตติ้ง 
ช่องทางการตลาด กระบวนการออกแบบ ผลิตสื่อโฆษณาด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง เผยแพร่
สื่อโฆษณาในช่องทางดิจิทัลมาร์เก็ตติ้ง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
 
5743202 การออกแบบเขียนแบบดิจิทัล      3(2-2-5) 
  Digital Working Drawing 
      หลักการ วิธีการ ออกแบบเขียนแบบ วัตถุ สิ่งของ ฉากเวที อาคารสถานที่ต่าง ๆ รูปด้าน และ
การก าหนดรายละเอียดประกอบแบบ การน าเสนองานออกแบบเขียนแบบด้วยเทคโนโลยีเครื่องมือดิจิทัล 
 
5743203 การออกแบบสิ่งพิมพ์ดิจิทัล       3(2-2-5) 

Digital Printing Design 
      หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล ประเภทสื่อโฆษณา
ประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ใน
แพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ การออกแบบและการน าเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล ด้วยเทคโนโลยแีละเครื่องมือดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
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5743204 การจัดการธุรกิจศิลปกรรม     3(3-0-6) 
Business Management of Arts 

      หลักการ กระบวนการ การด าเนินธุรกิจศิลปกรรม การบริหารจัดการ ระบบธุรกิจการจัดงาน 
(Event) ที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปกรรม การใช้ความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบสร้างสรรค์ การจัดงาน การจัดแสดง 
สอดคล้องกับข้อก าหนดทางประเพณีวัฒนธรรมและยุคสมัย การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการจัดงานและการจัด
แสดง วางแผนและแก้ปัญหา พัฒนางานร่วมกันเป็นทีมอย่างเป็นระบบ 
 
5744201 การจัดแสดงนิทรรศการ      3(2-2-5) 
  Exhibition  
       หลักการ รูปแบบ กระบวนการจัดแสดงนิทรรศการ การตั้งหัวข้อการนิทรรศการและจัดท าสื่อใน
การประชาสัมพันธ์นิทรรศการ วัตถุประสงค์และหลักออกแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ฝึกปฏิบัติการสัมมนา
งานด้านการออกแบบในรูปแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ทั้งในด้านการวางแผนก าหนดขั้นตอนการท างาน การ
ออกแบบ สร้าง ติดตั้ง การประชาสัมพันธ์ และการเปิดแสดง 
 
     กลุ่มวิชาเอกเลือก     
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา                   น(ท–ป–อ)  
5741301 ออกแบบตกแต่งภายใน        3(2-2-5) 

Interior Design 
       หลักการ และทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายในเบื้องต้น การจัดวางผังบริเวณกลุ่มสี วัสดุ และ
ครุภัณฑ์ โดยการศึกษารูปแบบสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมภายใน ลวดลาย คติ และแนวคิดในการออกแบบของ
ไทยและสากล หรือรูปแบบในอดีต และน ามาประยุกต์ส าหรับการออกแบบตกแต่งภายใน ให้เกิดรูปแบบร่วมสมัย
ของอาคารประเภทต่างๆ หรืออาคารที่ได้รับการปรับปรุงหน้าที่ใช้สอยที่สอดคล้องกับกิจกรรมในยุคปัจจุบัน  
  ฝึกปฏิบัติการก าหนดแนวคิดการออกแบบเขียนแบบ การเขียนรายการประกอบแบบ การเขียน
ทัศนียภาพ (Perspective) และท าแบบจ าลอง (Model) 
  
5741302  เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม       3(2-2-5) 
  Industrial Product Drawing 
       การเขียนแบบภาพฉาย (Orthographic Projection)  ผลิตภัณฑ์แบบต่าง ๆ  การเขียนแบบภาพ
ตัดเต็มส่วน (Full Section)  การเขียนแบบภาพตัดครึ่งส่วน (Half Section)  การเขียนแบบรายละเอียดชิ้นงาน 
(Detail Drawing)  การเขียนแบบภาพช่วย (Auxillary Drawing)  การ 
เขียนแบบแยกชิ้นส่วน (Assembly Drawing of Exploded View)  การเขียนแบบสั่งงาน (Working Drawing)  
       ปฏิบัติการเขียนแบบโดยน าทฤษฏีการศึกษามาใช้ ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ที่ใช้วัสดุต่าง
ชนิดกัน  และสามารถแยกชิ้นส่วนของชิ้นงานนั้น ๆ  ส าหรับน าไปใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม ตามมาตรฐ าน
อุตสาหกรรม 
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5741303   การออกแบบในชีวิตประจ าวัน      3(2-2-5) 
   Design in  Daily Life 
      การออกแบบ ด้วยทักษะการออกแบบที่สามารถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น การ
ออกแบบสื่อการเรียนสอน การออกแบบและการจัดนิทรรศการ และทักษะงานหัตถกรรมพ้ืนฐาน  
 

5742301 ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย     3(2-2-5) 
Contemporary Art and Culture 

      หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่ งพิมพ์ดิจิทัล  ประเภทสื่อโฆษณา
ประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ใน
แพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ การออกแบบและการน าเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE  
 
5742302 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือจัดจ าหน่าย     3(2-2-5) 

Packaging Design for Distribution 
      ความหมาย ความส าคัญและลักษณะของการบรรจุภัณฑ์ การเลือกใช้วัสดุท าบรรจุภัณฑ์ให้
เหมาะสมกับสินค้า อธิบายและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการจัดจ าหน่ายได้ และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
 
5742303 ดิจิทัลคอมมิค        3(2-2-5) 

Digital Comics 
      หลักการ กระบวนการ การเล่าเรื่อง การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอมมิค เทคนิคการสื่อสารด้วยภาพ
การ์ตูน การจัดการไฟล์ดิจิทัลเพื่อการน าเสนอผลงานในระบบดิจิทัล 
 
5742304 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์        3(2-2-5) 

Furniture Design 
      ประวัติและแนวคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ในยุคสมัยต่างๆ ศึกษาหน้าที่ และการใช้งานของ
เฟอร์นิเจอร์ชนิดต่างๆ เครื่องมือ เครื่องจักรเบื้องต้นที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์ ชิ้นส่วนประกอบต่างๆ ของงาน
เฟอร์นิเจอร์ 
      ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการเขียนแบบ การย่อส่วน การแสดงแบบ รายละเอียด เทคนิคการ
ท าส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ การท าหุ่นจ าลอง การท าต้นแบบ (Prototype) และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
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5742305 ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
Product Design in Industry System 

      รูปแบบและแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ระบบอุตสาหกรรม ในลักษณะต่างๆ ที่
มีระบบ กลไก ให้มีรูปแบบประโยชน์ใช้สอยที่เหมาะสม สามารถผลิตได้ในระบบอุตสาหกรรม และพฤติกรรมการ
ใช้งานให้สัมพันธ์กับผลิตภัณฑ์ชนิดต่าง ๆ 
      ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบกลไกที่เน้นประโยชน์ใช้สอย ความสะดวก สบาย ความ
สวยงาม ที่สัมพันธ์ต่อพฤติกรรมผู้บริโภค โดยเน้นการน าเสนอภาพร่าง (Sketch Design)       มีกระบวนการ
น าเสนอข้อมูลเพื่อการออกแบบ และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
 
5742306 การออกแบบคาแรคเตอร์      3(2-2-5) 
  Character DDesign 
      หลักการ กระบวนการ ออกแบบตัวละคร ในลักษณะภาพ 2 มิติ แนวคิดในการพัฒนาตัวละคร 
การออกแบบตามลักษณะนิสัย การออกแบบเครื่องแต่งกาย เพ่ือให้เป็น เอกลักษณ์เฉพาะ สัดส่วนตัวละคร การ
ออกแบบท่าทาง สี หน้าอารมณ์ การสร้างสรรค์ตัวละคร 2 มิติ ส าหรับงานดิจิทัลกราฟิก ด้วยเทคโนโลยีและ
เครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 
 
5742307 จิตรกรรมดิจิทัล       3(2-2-5) 
  Digital Drawing 
      หลักการ กระบวนการ การวาดภาพประกอบ งานกราฟิกดิจิทัล การก าหนดแสง-เงา ค่าน้ าหนัก 
สี และพ้ืนผิว ของตัวละคร วัตถุสิ่งของ วิวทิวทัศน์ สิ่งก่อสร้าง เพ่ืองานกราฟิกดิจิทัล ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือ
ดิจิทัล ที่เก่ียวข้อง การใช้เทคโนโลยี AI ในการสร้างผลงานจิตกรรม 
 
5742308 ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ     3(2-2-5) 
  Business of art and design 
      หลักการ และทักษะในการท าธุรกิจด้านศิลปะ การสร้างรายได้จากผลงานศิลปะและการ
ออกแบบของนักศึกษา ต่อยอดไปสู่การเป็นผู้ประกอบการและการสร้างอาชีพในอนาคต 
 
5743301 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง      3(2-2-5) 

Packaging Design for Transportation 
      หลักการออกแบบ และรูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุผลทางอุตสาหกรรม เพ่ือขนส่งทั้งในและ
นอกประเทศ อาทิเช่นบรรจุภัณฑ์ส าหรับอาหารและเครื่องดื่ม บรรจุภัณฑ์ส าหรับผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร โดย
ค านึงถึงความปลอดภัย การประยุกต์กราฟิกเข้ากับงานที่ออกแบบ พร้อมวิเคราะห์และทดสอบบรรจุภัณฑ์เพ่ือใช้
ในการขนส่ง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE  
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5743302 การออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
Graphic Design for Communication 

      กระบวนการขั้นตอนการด าเนินงานการออกแบบกราฟิกส าหรับสภาพแวดล้อม งานออกแบบ
กราฟิกส าหรับการสื่อสารที่เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย 
      ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกและแก้ไขปัญหาของการออกแบบ ตามหัวข้อที่ก าหนดได้ 
 
5744301 การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก       3(2-2-5) 
  Creation of Infographic 
      หลักการ กระบวนการ วิธีการค้นคว้าข้อมูล เพ่ือการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก การเล่าเรื่อง 
ข่าวสาร ข้อมูล โดยการใช้ภาพสัญลักษณ์ สี ตัวอักษร กราฟ ไดอะแกรมต่าง ๆ ประกอบการน าเสนอ การสร้าง
อินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 
 
     กลุ่มวิชาศิลปะนิพนธ์ 
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา                   น(ท–ป–อ) 
5743401 ระเบียบวิจัยการออกแบบ      3(3-0-6) 
   Research Methodology in Design 
  หลักการวิจัย ระเบียบวิธีการวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เพ่ือน าข้อมูลไปใช้
ประกอบการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เช่น ขั้นเตรียมงาน ขั้นศึกษาค้นคว้าข้อมูล ขั้นเก็บ
รวบรวมข้อมูล ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล ขั้นน าเสนอผลงานวิจัย ฝึกปฏิบัติการศึกษา ค้นคว้าในหัวข้อเรื่องที่สนใจ 
ปฏิบัติการจัดเตรียมเค้าโครงงานวิจัย 
 
5744401 ศิลปนิพนธ์       5(0-10-5) 

Art Thesis 
       ให้นั กศึกษาเสนอหั วข้อโครงการงานวิจัย ใน เรื่องเกี่ ยวกับ  การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่นักศึกษาสนใจมากที่สุด โดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของโครงการ มุ่งเน้นการใช้แนวคิด
ใหม่สามารถแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิมได้ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม  
  ปฏิบัติการจัดท าโครงการงานวิจัย การเสนอหัวข้อ การด าเนินการหาข้อมูล การเก็บรวบรวม
ข้อมูล การวิเคราะห์ สังเคราะห์ การท าแบบร่างจนถึงการออกแบบขั้นสุดท้าย การน าเสนอผลงานการศึกษาเป็น
ภาคเอกสาร รวมทั้งการท าหุ่นจ าลองและผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ภายใต้การควบคุมดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ
  
กลุ่มวิชาฝึกประสบการวิชาชีพ 
5744501 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      2(90) 

Preparation for Professional Internship  
      จัดให้มีกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม เพ่ือให้รับทราบลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตน ให้ความรู้ 
ทักษะ เจตคติ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ  
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5744502 เตรียมฝึกสหกิจศึกษา        1(45) 
  Preparation for Cooperative Education 
      การเตรียมความพร้อมของนักศึกษาเพ่ือการท างาน โดยมีอาจารย์และผู้ประกอบการเป็นที่
ปรึกษา เพ่ือศึกษางานในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ พัฒนาให้รู้จักคิด ท า แก้ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะ
ที่เหมาะสมกับวิชาชีพ และเพ่ิมพูนความรู้เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ รวมทั้งด้านการพัฒนาบุคลิกภาพและ
สามารถปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
  
5744503 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ       5(450) 
  Professianal Internship       
  เพ่ือให้นักศึกษาได้มีความรู้ มีประสบการณ์การท างานในวิชาชีพ รับทราบถึงอุปสรรค ปัญหาของ
การท างานในวิชาชีพ ฝึกวิเคราะห์ การแก้ปัญหาเพ่ือเป็นประสบการณ์ในการประกอบอาชีพก่อนจบการศึกษา จึง
มีแนวทางให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ด้านเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 
5744504 สหกิจศึกษา         6(540) 

Cooperative Education  
      บูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษามากับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที่ให้ความร่วมมือใน
การจัดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบร่วมกัน โดยเริ่มตั้งแต่การวางแผนปฏิบัติงาน การคัดเลือกนักศึกษา การ
เตรียมความพร้อม การนิเทศ และการประเมินผลการปฏิบัติงาน เพื่อให้เกิดทักษะการปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
  นักศึกษาปฏิบัติงานในสถานประกอบการเสมือนพนักงานชั่วคราวตามกระบวนการสหกิจศึกษา
ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ จัดทารายงานเพื่อพัฒนาวิชาชีพตามท่ีได้รับมอบหมายในรูปแบบโครงงานหรือรายงานการ
ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา มีการนาเสนอและประเมินผลโดยผู้นิเทศและอาจารย์นิเทศ หมายเหตุ : CWIE 
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ภาคผนวก ข 
ตารางเปรียบเทียบ
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) 
กับ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

 
 เหตุผลในการปรับปรุงหลักสูตร 
 

หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร    

ไม่น้อยกว่า   138  หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร    

ไม่น้อยกว่า   126 หน่วยกิต 
ปรับปรุงตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น   
1. บริษัท ที.เอส.พรินท์ติ้ง 2002 จ ากัด 
2. ร้านศรลัมพ์ไวนลิ (ลูกแม่น้ าปิงไวนิล) 
3. ร้านพีพี คัลเลอร์ ท าป้าย 
4. ร้านบุญยงค์กราฟิก 
5. ร้าน Boom Boom Sport 
6. ร้าน JB สติ๊กเกอร ์
7. ร้าน Magic Design 
8. ร้านพ่ีจั๊บ ม.นเรศวร 
9. โรบินสันไลฟส์ไตล์ก าแพงเพชร 

ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

 ผลลัพธ์การเรียนรู ้
 ที่มาและขั้นตอนของการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร  
 หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียของหลักสูตร จากกิจกรรมสร้างความร่วมมือ MOU ระหว่างสถาน
ประกอบการกับหลักสูตร เมื่อวันที่ 3 พฤษภาคม พ.ศ.2565 โดยประกอบไปด้วย 
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก คือ สถานประกอบการ ซึ่งคัดเลือกจากสถาน
ประกอบการที่มีบัณฑิตไดเ้ข้าไปท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษาใน

ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
หลักสูตรเข้าไปฝึกงาน และศิษย์เก่า ผู้มีส่วนเสียภายใน คือ ศิษย์ปัจจุบัน ซึ่งมี
ขั้นตอน ดังนี ้

1) คัดเลือกสถานประกอบการที่มีบัณฑิตได้ เข้าไปท างานจริง หรือมี
ประสบการณ์การรับนักศึกษาในหลักสูตรเข้าไปฝึกงาน 

2) ประสานไปยังสถานประกอบการ ศิษย์เก่า และศิษย์ปัจจุบัน  
3) ลงนามความตกลงของสถานประกอบการที่เป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย

ของหลักสูตร 
4) บรรยายท าความเข้าใจความส าคัญ และการก าหนด PLOs ของ

หลักสูตรโดยวิทยากรที่มีประสบการณ์ด้านการประกันคุณภาพ
แบบ AUN-QA 

5) สถานประกอบการ ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์ประจ า
หลักสูตร ร่วมกันก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเพื่อสะท้อนความ
ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยใช้เทคนิควิธีคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) ขั้นการท าความเข้าใจ (Empathize) โดยใช้
เครื่องมือการสร้างตัวละคร (Profile Data) (Michael Lewrick, 
Patrick Link, Larry Leifer, 2020 : 26-27) 

6) สถานประกอบการ ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์ประจ า
หลักสูตร ร่วมกันสร้างตัวละครบัณฑิตและผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
จากบัณฑิต และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ลงบน
กระดาษแผ่นใหญ่ โดยมีการถ่ายทอดสดให้น าเสนอข้อมูลทั้งแบบ
ออนไลน์ และออนไซด์ 

7) รวบรวมข้อมูลและโทรสัมภาษณ์สอบถามข้อมูลจากสถาน
ประกอบการ และศิษย์เก่าบางส่วน ที่ไม่สะดวกมาร่วมกระบวนการ
ก าหนด PLOs ของหลักสูตร 

8) เชื่อมโยงผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (PLOs) กับวิสัยทัศน์ พันธกิจ อัต
ลักษณ์ ปรัชญา ทั้งของมหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตร 
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
9) วิเคราะห์ข้อมูลผลการเรียนรู้ที่คาดหวังร่วมกัน เพิ่มเติม และตัด

ทอน ความต้องการบางส่วนให้มีความกระชับและเข้าใจง่าย 
10) สรุปผลวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (PLOs) ของหลักสูตร

ร่วมกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
11) เผยแพร่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรกับกลุ่มผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย ในระดับหลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัย 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

เมื่อผู้เรียนส าเรจ็การศึกษาจากหลกัสูตรนีผู้้เรียนจะสามารถ  
PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได ้

  PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรคผ์ลงานออกแบบได้ 
  PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้
ความส าคญัต่อทรัพยส์ินทางปัญญา 
   PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการ

ออกแบบได ้
   PLO5 วิเคราะห์แนวโนม้และกระแสด้านการออกแบบใน 

ปัจจุบันได ้
   PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอ

ผลงานได้  
   PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นได ้

ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

        ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม กรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (หน้าท่ี 8) 
       ผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละชั้นปขีองนกัศึกษา (หน้าท่ี 8) 
       ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ระดับความส าเร็จของ PLO 
และหลักฐานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึงความส าเร็จของ PLO (เกณฑ์1-1) (หน้าที่ 
9) 

ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

แนวคิดการออกแบบหลักสูตรและการก าหนดสาระของรายวิชา แนวคิดการออกแบบหลักสูตรและการก าหนดสาระของรายวิชา ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 

เปิดรับนักศึกษาในปีการศึกษา 2562 มีแนวคิดจากการส ารวจความต้องการของ
ตลาดแรงงาน ความต้องการในวิชาชีพนักออกแบบในปัจจุบันที่นักออกแบบต้อง
สามารถออกแบบงานผลิตภัณฑ์ งานกราฟิกได้อย่างมืออาชีพ โดยมีการปรับปรุง
หลักสูตรให้มุ่งเน้นทั้งในศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์ และศาสตร์ด้านการ
ออกแบบกราฟิก เพื่อให้เกิดความเช่ียวชาญในการออกแบบครบวงจร และ
สามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้กับหน่วยงาน หรือกลุ่มชุมชนท้องถิ่น
ได้อย่างมีศักยภาพ 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 
เปิดรับนักศึกษาในปีการศึกษา 2567 มีแนวคิดจากการส ารวจความต้องการของ
ตลาดแรงงาน ความต้องการในวิชาชีพนักออกแบบในปัจจุบันที่นักออกแบบต้อง
สามารถออกแบบงานผลิตภัณฑ์ งานกราฟิกได้อย่างมืออาชีพ โดยมีการปรับปรุง
หลักสูตรให้มุ่งเน้นทั้งในศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์ และศาสตร์ด้านการ
ออกแบบกราฟิก เพื่อให้เกิดความเช่ียวชาญในการออกแบบครบวงจร และ
สามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้กับหน่วยงาน หรือกลุ่มชุมชนท้องถิ่น
ได้อย่างมีศักยภาพ 

โดยแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบู รณาการกับการท างาน 
(Cooperative and WorkIntegrated Education : CWIE) เพื่ อ ผ ลั ก ดั น ให้
สถาบันอุดมศึกษาได้จัดหลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพือ่
สร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลกแห่งการท างาน โดยให้มีการขับเคลื่อนแนวทางการ
ส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบู รณาการกับการท างาน 
( Cooperative and Work Integrated Education:  CWIE)  โ ด ย ใ ห้
สถาบันอุดมศึกษาร่วมกับสถานประกอบการทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน ในการ
เพิ่มปริมาณหลักสูตร CWIE เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง 

มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

โครงสร้างหลักสูตร 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า จ านวน 30 หน่วยกิต 
    1. กลุ่มวิชาภาษาและการ
สื่อสาร 

ไม่น้อยกว่า จ านวน 9 หน่วยกิต 

     2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ ไม่น้อยกว่า จ านวน 6 หน่วยกิต 
    3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า จ านวน 6 หน่วยกิต 
    4. กลุ่มวิชาคณติศาสตร์
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ไม่น้อยกว่า จ านวน 6 หน่วยกิต 

   และเลือกเรียนในกลุม่วิชา ไม่น้อยกว่า จ านวน 3 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                      ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
   1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร          ไม่น้อยกว่า 6   หน่วยกิต   
   1.2) กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลกไม่น้อยกว่า 6   หน่วยกิต 
   1.3) กลุ่มวิชาเทคโนโลยี                       ไม่น้อยกว่า 6   หน่วยกิต 
   1.4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ     ไม่น้อยกว่า 6   หน่วยกิต 
2) หมวดวิชาเฉพาะ                            ไม่น้อยกว่า 96  หน่วยกิต 
 2.1) กลุ่มวิชาแกน                            ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
 2.2) กลุ่มวิชาเอกบังคับ                      ไม่น้อยกว่า  48  หน่วยกิต 

ป รั บ ป รุ งต าม เก ณ ฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 
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1. - 4. 
2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า จ านวน 102 หน่วย

กิต 
   1. กลุ่มวิชาแกน  จ านวน 6 หน่วยกิต 
   2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ  จ านวน 60 หน่วยกิต 
   3. กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า จ านวน 21 หน่วยกิต 
   4. กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ ์  จ านวน 8 หน่วยกิต 
   5. กลุ่มวิชาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพหรือสห
กิจศึกษา 

 จ านวน 7 หน่วยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า จ านวน 6 หน่วยกิต  

 2.3) กลุ่มวิชาเอกเลือก                       ไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต 
 2.4) กลุ่มวิชาศิลปะนิพนธ์                   ไม่น้อยกว่า   8   หน่วยกิต 
 2.5) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
          หรือสหกิจศึกษา                         ไม่น้อยกว่า   7  หน่วยกิต 
 2.6) กลุ่มวิชาโท                               ไม่น้อยกว่า 15  หน่วยกิต 
      3) หมวดวิชาเลือกเสรี                          ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 

 ความเชื่อมโยง ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs : 
Program Learning Outcomes) และรายวิชา (หน้า 17) 

ปรับปรุงตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

5741101           ประวัติและวิวัฒนาการออกแบบ  3(3-0-6) 
History and Development of Design 

      ศึกษาประวัติ ความเป็นมา และววิัฒนาการของศิลปะในยุค
ต่างๆ และ วิวัฒนาการออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม รวมถึงปรัชญา แนวคิด 
และผลงานนักออกแบบผลิตภณัฑท์ี่มีช่ือเสียงในอดีตและปัจจุบัน 

5741101  ความรู้เกี่ยวกับศิลปกรรม   3(3-0-6) 
Arts Knowledge 

      หลักการ รูปแบบ ประเภท ต้นก าเนิด คุณค่าและความงาม
ของงานศิลปะ ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจ าวัน 
กลุ่มลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของ ศิลปะร่วมสมัยและศิลปะไทย หลักการสร้างงาน
ศิลปกรรม และน าเสนองานเกี่ยวกับรูปแบบ ประเภทคุณค่าและความงามของงาน
ศิลปะ 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5741102             หลักการออกแบบ     3(3-0-6) 
Principles of Design 

      ศึกษาทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ การปฏิบัติเกี่ยวกับปัจจัย
องค์ประกอบต่างๆ ของศิลปะ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับรูปแบบ แนวความคิดการ
แสดงออกและเทคนิค 

5741102            องค์ประกอบศิลป์     3(3-0-6) 
Elements of Art 

      หลักองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดวาง ทัศนธาตุ การใช้สีตาม
หลักทฤษฎีสี ความสัมพันธ์ระหว่างทัศนธาตุ รูปแบบ เนื้อหา เทคนิควิธีการ 
แนวทางในการคิดสร้างสรรค์ การน าเสนอและประเมินผลงานทัศนศิลป์ 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้



69 
 

                                                                                                                      

หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
5741201             การเขียนแบบพ้ืนฐาน   3(2-2-5) 

Basic Drawing 
        ศึกษามาตรฐานการเขียนแบบสากล มาตราส่วน มาตรฐาน
การให้ขนาด มาตรฐานตัวอักษร 
      ปฏิบัติการเขียนแบบร่าง การเขียนภาพฉายการเขียนภาพ 3 
มิติ การเขียนภาพเหมือน การเขียนภาพตัด 
 

5741201             การเขียนแบบ        3(2-2-5) 
Working Drawing 

        หลักการเขียนแบบภาพฉาย ภาพตัดและภาพ 3 มิติ แบบออบ
ลิค (Oblique) ไอโซเมตริก (Isometric) และทัศนียภาพ (Perspective) แบบ 1 
จุด 2 จุด 3 จุดที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปกรรม การร่างแบบด้วยมือ และการใช้
เครื่องมืออุปกรณ์เขียนแบบพ้ืนฐาน โดยใช้มาตราส่วนตามมาตรฐานสากล 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5741202             หลักการวาดเส้น    3(2-2-5) 
Principle of line Drawing  

       ศึกษาการเขียนภาพลายเส้น ภาพเหมือนจริงจากสิ่งที่มีอยู่ใน
ธรรมชาติ เช่น ทิวทัศน์ คน สัตว์ ฯลฯ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เช่น หุ่นปูนปั้น 
สิ่งก่อสร้าง สถาปัตยกรรมต่างๆ โดยเน้นให้ได้สัดส่วน แสง และเงา  และ
องค์ประกอบของศิลปะที่ถูกต้องมีความเหมือนจริง 
       ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพลายเส้น ภาพเหมือนจริงจากสิ่งที่มีอยู่
ในธรรมชาติ เช่นเทคนิคการเขียนภาพ การใช้ดินสอ ปากกา ปากกาลูกลื่น 
ปากกาหมึกซึม และการลงสี ฯลฯ 

5741202  การวาดเขียน    3(2-2-5) 
Drawing  

       คุณสมบัติ วิธีการเก็บรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์การวาด
เขียน ขั้นตอนกระบวนการวาดเขียน การใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์การวาดเขียน
พื้นฐานและวิธีการเก็บรักษา ฝึกทักษะกระบวนการวาดเขียน รูปทรงเรขาคณิต 
รูปทรงเรียบง่าย หุ่นนิ่ง โดยใช้หลักการจัดภาพ ขนาดสัดส่วน โครงสร้าง การร่าง
ภาพ การแรเงา การเนน้น้ าหนัก และรายละเอียดให้มีลักษณะคล้ายแบบ 
 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5741205             ออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน   3(2-2-5) 
Basic Graphic Design 

       ศึกษาประวัติความเป็นมาของการออกแบบกราฟิก ความรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับงานออกแบบกราฟิก หลักการท างาน กระบวนการขั้นตอนในการ
ด าเนินงานออกแบบกราฟิกและจัดวางองค์ประกอบในการออกแบบตราสัญลักษณ์
และระบบเอกลักษณ์ขององค์กร        
       ปฏิบัติงานและสามารถแก้ไขปัญหาของการออกแบบตาม
หัวข้อที่ก าหนดได้ โดยการเลือกใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับงาน
ออกแบบกราฟิก 

5741205  การออกแบบกราฟิกดิจิทัล   3(2-2-5) 
Digital Graphic Design 

       หลักการออกแบบกราฟิก กระบวนการออกแบบกราฟิก 
ประเภทของภาพกราฟิกดิจิทัล  การออกแบบสร้างสรรค์ภาพกราฟิก  สื่อ 
สัญลักษณ์ การวาดภาพ การออกแบบลวดลาย การออกแบบตัวอักษร ด้วย
เครื่องมือดิจิทัล การจัดการไฟล์ดิจิทัลเพื่อการน าไปใช้กับงานประเภทต่าง ๆ 
 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5742201  การถ่ายภาพและการตกแต่งภาพ  3(2-2-5) 5742201             การถ่ายภาพดิจิทัล          3(2-2-5) ปรับปรุงเพื่อความ
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Photography & Post Process 

       ศึกษาอุปกรณ์เครื่องมือต่างๆ และทฤษฎีการถ่ายภาพ เรียนรู้
การปรับตั้งค่าต่างๆในการถ่ายภาพ และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ
ตกแต่งภาพ  
       ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพต่างๆ เช่นภาพบุคคล ภาพสถานท่ี ภาพ
สิ่งของ การจัดองค์ประกอบในการถ่ายภาพ ในสตูดิโอ และการน าภาพถ่ายที่ได้มา
ตกแต่งด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

Digital Photography 
       หลักการถ่ายภาพ ด้วยกล้องและอุปกรณ์ดิจิทัลอื่น ๆ การจัด
ภาพ การจัดแสง การถ่ายภาพในสตูดิโอ การถ่ายภาพนอกสถานที่ การตัดแต่ง
ภาพและเพิ่มเทคนิคพิเศษ กระบวนการจัดการไฟล์ภาพดิจิทัลเพื่อการนาไปใช้กับ
งานประเภทต่าง ๆ และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 
 

ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5742202  ออกแบบบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
Packaging Design 

      ศึกษา รูปแบบบรรจุภัณฑ์ต่างๆ วัสดุต่างๆในการท าบรรจุ
ภัณฑ์ และหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์แต่ละชนิด เพื่อน ามาใช้ในการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์อย่างเป็นกระบวนการ 
      ฝึกปฏิบัติการออกแบบและขึ้นรูปบรรจุภัณฑ์ชนิดต่างๆอย่าง
เป็นกระบวนการ 

5742202             การพัฒนากราฟิกบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
Graphics on Packaging Design 

      หลักการออกแบบ การแสดงข้อมูลรายละเอียดบรรจุภัณฑ์ 
การวิเคราะห์ปัญหา การพัฒนารูปแบบและกราฟิกบรรจุภัณฑ์ การสร้างต้นแบบ
บรรจุภัณฑ์เพื่อการผลิต และการน าเสนอผลงานบรรจุภัณฑ์ 
 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5742203  เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง   3(2-2-5) 
   Modeling  Technique 
      ศึกษาชนิด ลักษณะ เทคนิควิธีการ และวัสดุที่จะใช้สร้างท า
หุ่นจ าลองชนิดต่างๆ  
      ฝึกปฏิบัติการสร้างหุ่นจ าลองจากวัสดุต่างๆ เช่น ดินน้ ามัน 
พลาสติก ไม้ ปูนปลาสเตอร์  โลหะ ฯลฯ และวิธีการตกแต่งรายละเอียดและ
ผิวหนัง (Surface) ให้ดูเหมือนจริง 

5742203             การสร้างโมเดล 3 มิติ   3(2-2-5) 
   3D Modeling 
      หลักการสร้างรูปทรงลักษณะ 3 มิติ ของสิ่งมีชีวิต รวมถึงสร้าง
วัตถุ สิ่งของ เครื่องใช้ ยานพาหนะ สิ่งปลูกสร้าง ในลักษณะเหมือนจริงและ
สร้างสรรค์ ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี และเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง และ
ปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5742204             การถ่ายภาพสร้างสรรค์ในงานออกแบบสื่อโฆษณา3(2-2-5) 
Creative Photography for Media Design 
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพด้วยกระบวนการการ

ถ่ายภาพสร้างสรรค์ เรียนรู้กระบวนการตีความและถอดความจากสัญญะที่แฝงอยู่
ในภาพถ่ายบนงานโฆษณา มุ่งเน้นและพัฒนาทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ 

5742204             การออกแบบสื่อโฆษณาสร้างสรรค์  3(2-2-5) 
Creative Advertising Design  
หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

ดิจิทัล ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจทิัลประเภท 
นิตยสาร วารสารและจลุสาร การผลิตและการนาเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ดจิิทัลด้วย

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
เทคนิคในการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ เพื่อออกแบบผลงานโฆษณา เทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกีย่วข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 

หมายเหตุ : CWIE 
5742205   มโนทัศน์ทางการออกแบบ   3(3-0-6) 
  Concept of Design 
   ศึกษาที่มาของมโนทัศน์ทางการออกแบบ การสร้างสรรค์ วิธี
คิด การก าหนดกรอบ และเนื้อหาสาระของงานออกแบบ 
      ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์การออกแบบ การสร้างสรรค์ วิธีคิด 
และเนื้อหาสาระของงานออกแบบ ที่จะน าเสนองานเป็นรูปธรรม เพื่อน าเสนอให้
รับทราบและเข้าใจการออกแบบน้ันได้ 

5742205            แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม  3(3-0-6) 
  Concepts and Art Creations 
   หลักการ กระบวนการสร้างสรรค์ศิลปกรรม การค้นคว้าข้อมูล 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างแนวความคิดทั้งด้านรูปแบบ 
เนื้อหา เรื่องราวที่เน้นทักษะกระบวนการ หรือประเด็นที่ก าหนด พัฒนารูปแบบ
งานศิลปกรรมตามวัตถุประสงค์ และน าเสนอแนวความคิดอย่างเป็นระบบ 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5743201             การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และโฆษณา  3(2-2-5) 
Publishing and Advertising Media Design 

       ศึกษาหลักในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ระบบการพิมพ์ต่างๆที่
ใช้ในงานโฆษณา 
       ฝึกปฏิบัติการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์รูปแบบต่าง และการ
ออกแบบงานโฆษณา 
 

5743201             การผลิตสื่อดิจิทัลมาเก็ตติ้ง   3(2-2-5) 
Production of Digital Media Marketing 

       ความหมาย ความสาคัญของดิจิทลัมารเ์ก็ตติ้ง หลักการ 
ประเภทของ สื่อโฆษณาดิจิทัลมารเ์ก็ตติ้ง ช่องทางการตลาด กระบวนการ
ออกแบบ ผลิตสื่อโฆษณาด้วยเทคโนโลยแีละเครื่องมือดจิิทัลที่เกี่ยวข้อง เผยแพร่
สื่อโฆษณาในช่องทางดิจิทัลมารเ์กต็ติ้ง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5743202   การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Drawing  with Computer 
      ศึกษาเทคนิคการเขียนแบบด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 2 มิติ  
      ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 2 มิติ ตาม
โจทย์และรูปทรงทางการออกแบบต่างๆ  

5743202             การออกแบบเขียนแบบดิจิทัล   3(2-2-5) 
  Digital Working Drawing 
      หลักการ วิธีการ ออกแบบเขียนแบบ วัตถุ สิ่งของ ฉากเวที 
อาคารสถานที่ต่าง ๆ รูปด้าน และการก าหนดรายละเอียดประกอบแบบ การ
น าเสนองานออกแบบเขียนแบบด้วยเทคโนโลยีเครื่องมือดิจิทัล 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5743203             เทคนิคการพิมพ์     3(2-2-5) 
Printing Techniques 

      ศึกษากระบวนการ ขั้นตอนการพิมพ์ด้วยเทคนิคต่างๆ 
ขั้นตอนการพิมพ์ด้วยระบบต่างๆ  

5743203             การออกแบบสิ่งพิมพ์ดิจิทัล    3(2-2-5) 
Digital Printing Design 

      หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
ดิจิทัล ประเภทสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอรม์ดิจิทลัต่างๆ กระบวนการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
การออกแบบและการน าเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือ
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 
หมายเหตุ : CWIE 

5743204             พฤติกรรมผู้บริโภคเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(3-0-6) 
Consumer Behaviors for Product Design 

      ศึกษาบทบาท และลักษณะพฤติกรรมของผู้บริโภค ท่ีมีต่อการ
บริโภคผลิตภัณฑ์ต่างๆ ศึกษามาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน และผลิตภัณฑ์อื่นๆ ที่
เกี่ยวข้อง ที่มีผลต่อพฤติกรรมผู้บริโภค ฝึกทักษะการวิเคราะห์วิจัยข้อมูลที่ได้จาก
การศึ กษ าพ ฤติ ก รรม ผู้ บ ริ โภ ค  ม าป รับ ใช้ ใน การออกแบ บ ออกแบ บ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

5743204   การจัดการธุรกิจศิลปกรรม   3(3-0-6) 
Business Management of Arts 

      หลักการ กระบวนการ การด าเนินธุรกิจศิลปกรรม การบริหาร
จัดการ ระบบธุรกิจการจัดงาน (Event) ที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปกรรม การใช้
ความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบสร้างสรรค์ การจัดงาน การจัดแสดง สอดคล้องกับ
ข้อก าหนดทางประเพณีวัฒนธรรมและยุคสมัย การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
จัดงานและการจัดแสดง วางแผนและแก้ปัญหา พัฒนางานร่วมกันเป็นทีมอย่าง
เป็นระบบ 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5744201         สัมมนาและการจัดนิทรรศการการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 
  Seminar and Exhibition in Product Design  
       ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ รูปแบบ กระบวนการสัมมนา การตั้ง
หัวข้อการสัมมนาและจัดท าสื่อในการสัมมนา และความหมาย วัตถุประสงค์และ
หลักออกแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ฝึกปฏิบัติการสัมมนางานด้านการ
ออกแบบในรูปแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ทั้งในด้านการวางแผนก าหนด
ขั้นตอนการท างาน การออกแบบ สร้าง ติดตั้ง การประชาสัมพันธ์ และการเปิด
แสดง 

5744201             การจัดแสดงนิทรรศการ   3(2-2-5) 
  Exhibition  
       หลักการ รูปแบบ กระบวนการสัมมนา การตั้งหัวข้อการ
สัมมนาและจัดท าสื่อในการสัมมนา และความหมาย วัตถุประสงค์และหลัก
ออกแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ฝึกปฏิบัติการสัมมนางานด้านการออกแบบ
ในรูปแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ ท้ังในด้านการวางแผนก าหนดขั้นตอนการ
ท างาน การออกแบบ สร้าง ติดตั้ง การประชาสัมพันธ์ และการเปิดแสดง 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

5742301  ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย  3(2-2-5) 
Thai National Identity Product Design 

      ศิลปะ และวัฒนธรรมพื้นบ้านของไทยในภาคต่างๆ วิเคราะห์
เอกลักษณ์ เด่นๆด้านรูปแบบ แนวคิด รวมทั้งวัสดุที่น ามาใช้ ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบและปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย โดยใช้แนวคิดและวิธีการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบสากล  

5742301             ศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย   3(2-2-5) 
Contemporary Art and Culture 

      หลักการ กระบวนการ พัฒนาการ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
ดิจิทัล ประเภทสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ กระบวนการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ในแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ 
การออกแบบและการน าเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล  ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือ
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง และปฏิบัติงานภาคสนาม 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
หมายเหตุ : CWIE  

5742303   ภาพประกอบส าหรับการออกแบบ   3(2-2-5) 
Illustration for Design 

      ศึกษาหลักการออกแบบสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วยเทคนิค
และอุปกรณ์ต่างๆเพื่อพัฒนาทักษะในการสื่อความหมายด้วยภาพจากเรื่องราว
และบทความที่ก าหนด  
      ฝึกปฏิบัติหัดเขียนภาพประกอบประเภทต่างๆ เพื่อความ
เหมาะสมกับงาน ด้วยเทคนิคต่างๆ 

5742303  ดิจิทัลคอมมิค     3(2-2-5) 
Digital Comics 

      หลักการ กระบวนการ การเล่าเรื่อง การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอม
มิค เทคนิคการสื่อสารด้วยภาพการ์ตูน การจัดการไฟล์ดิจิทัลเพื่อการน าเสนอ
ผลงานในระบบดิจิทัล 
 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

 5742306   การออกแบบคาแรคเตอร์   3(2-2-5) 
  Character Design 
      หลักการ กระบวนการ ออกแบบตัวละคร ในลักษณะภาพ 2 
มิติ แนวคิดในการพัฒนาตัวละคร การออกแบบตามลักษณะนิสัย การออกแบบ
เครื่องแต่งกาย เพื่อให้เป็น เอกลักษณ์เฉพาะ สัดส่วนตัวละคร การออกแบบ
ท่าทาง สี หน้าอารมณ์ การสร้างสรรค์ตัวละคร 2 มิติ ส าหรับงานดิจิทัลกราฟิก 
ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

 5742307   จิตรกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 
  Digital Drawing 
      หลักการ กระบวนการ การวาดภาพประกอบ งานกราฟิก
ดิจิทัล การก าหนดแสง-เงา ค่าน้ าหนัก สี และพื้นผิว ของตัวละคร วัตถุสิ่งของ วิว
ทิวทัศน์ สิ่งก่อสร้าง เพื่องานกราฟิกดิจิทัล ด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัล ที่
เกี่ยวข้อง 

ปรับปรุงเพือ่ความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้

 5742308  ธุรกิจศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
  Business of Art and Design 
      หลักการ และทักษะในการท าธุรกิจด้านศิลปะ การสร้าง
รายได้จากผลงานศิลปะและการออกแบบของนักศึกษา ต่อยอดไปสู่การเป็น
ผู้ประกอบการและการสร้างอาชีพในอนาคต 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้
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หลักสูตรเดิม ฉบับปี พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง ฉบับปี พ.ศ. 2567 สาระที่ปรับปรุง 
5744301             การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
  Multimedia  Design and Development 
      ศึกษาการใช้โปรแกรมในการท างานด้านสื่อผสม การถ่ายภาพ
เคลื่อนไหวด้วยกล้องวีดิโอ การใช้โปรแกรมในการตัดต่อ การผสมผสาน งานวีดิโอ
กับงานอ่ืนๆเช่นภาพนิ่ง ภาพสามมิติ ภาพสองมิติ 
      ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพและตัวต่อวิดีโอ การสร้างเรื่องราวตาม
สคริปท์ เพ่ือสร้างผลงานมัลติมีเดียอย่างง่ายๆ 

5744301   การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก    3(2-2-5) 
  Creation of Infographic 
      หลักการ กระบวนการ วิธีการค้นคว้าข้อมูล เพื่อการออกแบบ
สื่ออินโฟกราฟิก การเล่าเรื่อง ข่าวสาร ข้อมูล โดยการใช้ภาพสัญลักษณ์  สี 
ตัวอักษร กราฟ ไดอะแกรมต่าง ๆ ประกอบการน าเสนอ การสร้างอินโฟกราฟิก
แบบภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

ปรับปรุงเพื่อความ
ทันสมัย และสามารถ
เทียบโอนกับหลักสูตร
ปริญญาวิชาชีพช้ันสูงได ้
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ภาคผนวก ค 
ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ และค าสั่งต่างๆ 



- 76 - 
 

                                                                                                                      



- 77 - 
 

                                                                                                                      



- 78 - 
 

                                                                                                                      



- 79 - 
 

                                                                                                                      



- 80 - 
 

                                                                                                                      



- 81 - 
 

                                                                                                                      



- 82 - 
 

                                                                                                                      



- 83 - 
 

                                                                                                                      



- 84 - 
 

                                                                                                                      



- 85 - 
 

                                                                                                                      



- 86 - 
 

                                                                                                                      



- 87 - 
 

                                                                                                                      



- 88 - 
 

                                                                                                                      



- 89 - 
 

                                                                                                                      

 
 
 

 



- 90 - 
 

                                                                                                                      

 



- 91 - 
 

                                                                                                                      

 



- 92 - 
 

                                                                                                                      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ 



- 93 - 
 

                                                                                                                      

 
1. ชื่อ - นามสกุล  นายณัฐธิกานต์ ปิ่นจุไร 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (อุตสาหกรรมศึกษา)  
ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ/สาขาวิชา 
ปร.ด.  ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
2565 

ค.อ.ม. เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2553 

วท.บ. ออกแบบผลิตภัณฑ์อุสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2547 
  
ผลงานทางวิชาการ 5 ปี ย้อนหลัง   
พีระพงษ์ จันทร์อ่อน พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ และ ณัฐธิกานต์ ปิ่นจุไร. (2565). การออกแบบการ์ตูนสั้นจากค า

ขวัญจังหวัดก าแพงเพชรส าหรับเด็ก. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับ
นักศึกษา ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 15 มีนาคม 2565. (หน้า 557-569). 
ก าแพงเพชร : มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 

ณัฐฺกานต์ ปิ่นจุไร ธนกิจ โคกทอง ธนสิทธิ นิตยประภา และสาวิตรี พรมรักษา. (2564). การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ผ้าทอด้วยภูมิปัญญาท้องถิ่นตามอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านทรัพย์เจริญ ต าบลปางมะค่า อ าเภอ
ขาณุวรลักษบุรี จังหวัดก าแพงเพชร. ดีไซน์เอคโค วารสารด้านการออกแบบ. (2)1. มกราคม - 
มิถุนายน 2564. 34-46. 

 



- 94 - 
 

                                                                                                                      

 
2. ชื่อ - นามสกุล  นายพจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
ค.อ.ม. เทคโนโลยีการออกกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2557 

ศป.บ. ออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 2555 
  
ผลงานทางวิชาการ 5 ปี ย้อนหลัง   
พีระพงษ์ จันทร์อ่อน พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์ และ ณัฐธิกานต์ ปิ่นจุไร. (2565). การออกแบบการ์ตูนสั้นจากค า

ขวัญจังหวัดก าแพงเพชรส าหรับเด็ก. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับ
นักศึกษา ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 15 มีนาคม 2565. (หน้า 557-569). 
ก าแพงเพชร : มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 

ทิวัตถ์ ประทุมนาค และ พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์. (2564). การออกแบบโปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ส่งเสริมวิถีชีวิต
ปกติใหม่ หลังภัยโรค Covid-19. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับ
นักศึกษา ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 418 -429). 
ก าแพงเพชร : มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร.   

ณัฐพล จอมแก้ว และ พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์. (2564). การออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์อิเล็กทรอนิกส์เชิงบวกและ
เชิง ลบ เกี่ยวกับโรคระบาดโควิด-19. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับ
นักศึกษา ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้ า 430-442). 
ก าแพงเพชร : มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 

ภควัต บัวพันธุ์ อ าไพ แสงจันทร์ไทย และพจน์ธรรม ณรงค์วิทย์. (2564). การออกแบบเฟอร์นิเจอร์อเนกประสงค์
ส าหรับการพักผ่อน. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา ครั้งที่ 1 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 458-471). ก าแพงเพชร : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 

อานันดา บุญชื่น และ พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์. (2564). การออกแบบมาสคอตคาแรคเตอร์สส าหรับสโมสรฟุตบอล 
ก าแพงเพชร เอฟซี. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา ครั้งที่ 1 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 488-498). ก าแพงเพชร : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 
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3. ชื่อ - นามสกุล  นางสาวพบพร เอ่ียมใส 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ค.อ.ม. เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

 2556 

ศป.บ. การออกแบบบรรจุภัณฑ์         มหาวิทยาลัยนเรศวร                2552 
  
ผลงานทางวิชาการ 5 ปี ย้อนหลัง   
ภาคิณ มณีโชติ จารุกิตติ์ พิบูลนฤดม อัษฎางค์ บุญศรี พบพร เอ่ียมใส และ เทพ เกื้อทวีกุล .(2566). การออกแบบ

ตู้อบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ควบคุมอุณหภูมิผ่านสมาร์ทโฟนส าหรับชุมชนต าบลคณฑี อ าเภอเมือง 
จังหวัดก าแพงเพชร. ในประชุมสัมมนาวิชาการรูปแบบพลังงานทดแทนสู่ชุมชนแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 
16 (TREC 16). วันที่ 2-4 พฤศจิกายน 2566. ก าแพงเพชร: มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 

ณัฐพร ยมรัตน, พบพร เอ่ียมใส. (2564). การออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องหอมไทย. วารสารดีไซน์เอคโค. 2(1). 
มกราคม - มิถุนายน 2564. 58-69. 

อนุชา นุ่มทอง และ พบพร เอ่ียมใส. (2564). การพัฒนาบรรจุภัณฑ์ชาปลีกล้วยไข่ และชาเกสรกล้วยไข่ กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนบ้านปรึกมะกรูด ต าบลท่าพุทรา อ าเภอคลองขลุง จังหวัดก าแพงเพชร. ในการประชุม
วิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. 
(หน้า 443-457). ก าแพงเพชร : มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 
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4. ชื่อ - นามสกุล  นายธนกิจ โคกทอง 
ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
ศป.ด. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2567 
ศป.ม. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2556 
ศป.บ. การออกแบบบรรจุภัณฑ์         มหาวิทยาลัยนเรศวร                2554 
  
ผลงานทางวิชาการ 5 ปี ย้อนหลัง   
ธนกิจ โคกทอง. (2567). การสร้างผลงานภาพถ่ายด้วยกระบวนการสร้างมโนทัศน์และทฤษฏีสัญวิทยา.  

วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร.(15)1. มกราคม-มิถุนายน 2567. 
กฤษฎา บั้งเงิน และ ธนกิจ โคกทอง .(2564). การออกแบบสติกเกอร์ไลน์เพื่อสะท้อนความเป็นเอกลักษณ์ของ
 วัฒนธรรมจังหวัดก าแพงเพชร. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา 
 ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 525-540). ก าแพงเพชร :  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร.  
จิรายุ จั่นประภา และ ธนกิจ โคกทอง .(2564). การสร้างสรรค์ภาพถ่ายเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
 จังหวัดก าแพงเพชร. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา ครั้งที่ 1 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร.วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564.  (หน้า 400-417). ก าแพงเพชร :  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร.  
ณัฐฺกานต์ ปิ่นจุไร ธนกิจ โคกทอง ธนสิทธิ นิตยประภา และสาวิตรี พรมรักษา. (2564). การออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ผ้าทอด้วยภูมิปัญญาท้องถิ่นตามอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านทรัพย์เจริญ ต าบลปางมะค่า อ าเภอ
ขาณุวรลักษบุรี จังหวัดก าแพงเพชร. ดีไซน์เอคโค วารสารด้านการออกแบบ. (2)1. มกราคม - 
มิถุนายน 2564. 34-46. 

ปฏิภาณ จุ๋ยเกตุ  ธนกิจ โคกทอง และ อ าไพ แสงจันทร์ไทย (2564). การออกแบบบริการส าหรับร้านกาแฟใต้
 มาตรการป้องไวรัสโควิด-19. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา 
 ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 510-524). ก าแพงเพชร :  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร.  
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5. ชื่อ - นามสกุล  นางสาวอ าไพ แสงจันทร์ไทย 
ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
ศป.ม. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2557 
ว.ท.บ.  ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 2552 

  
ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี 
พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์, อ าไพ แสงจันทร์ไทย, พศวีร์ ศิริสราญลักษณ์, ธงเทพ ชูสงฆ์ และคัทลียา ปัญญาอูด. 

(2564). การออกแบบมาสคอตส าหรับฉลากสินค้าและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ ส าหรับกลุ่มเครือข่ายเกษตร
ปลอดภัยจังหวัดตาก (พริกแกงลั่นทุ่ง) ต าบลประดาง อ าเภอวังเจ้า จังหวัดตาก. วารสารดีไซน์เอคโค. 
2(1). มกราคม - มิถุนายน 2564. 14-25. 

ภควัต บัวพันธุ์  อ าไพ แสงจันทร์ไทย และพจน์ธรรม ณรงค์วิทย์. (2564). การออกแบบเฟอร์นิเจอร์อเนกประสงค์
ส าหรับการพักผ่อน. ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติส าหรับนักศึกษา ครั้งที่ 1 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. วันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2564. (หน้ า 458-471). ก าแพงเพชร : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร. 
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ภาคผนวก จ 
การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษา 



- 99 - 
 

                                                                                                                      

ตารางเกณฑ์การตัดสินการตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลกัสูตรการศึกษา 
 

ประเด็นการพิจารณา ค าอธิบาย เกณฑ์การตดัสิน 
เกณฑ์การ
ตรวจสอบ 

หน้าที่ 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู ้ ๏ ผู้เรียนมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการของผลลัพธ์การ
เรียนรู้แต่ละด้านระหว่างเรียน และมีการสะสมจนมีแนวโน้มที่
มั่นใจได้ว่าจะบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้โดยรวมที่กาหนดใน
หลักสูตรการศึกษา 

  ผ่าน 
  ต้องปรับปรุง 
  ไม่ผ่าน 

  (เกณฑ์1-1) 11 

2. โครงสร้างหลักสูตร
การศึกษาและรายวิชา 

๏ หลักสูตรการศึกษามีการก าหนดผู้มีส่วนได้เสีย และวิธีการ
ได้มาซ่ึงความต้องการและความคาดหวังอย่างไร ที่น าไปสู่การ
ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สะท้อนความต้องการและความ
คาดหวังของผู้มีส่วนได้เสียที่ครอบคลุมตามมาตรฐานผลลัพธ์
การเรียนรู้ และสะท้อนเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนทั้งระยะสั้น
และระยะยาว 

  ผ่าน 
  ต้องปรับปรุง 
  ไม่ผ่าน 

  (เกณฑ์2-1) 8 

๏ การออกแบบโครงสร้างหลักสูตรการศึกษาและรายวิชาหรือ
โมดูการเรียนรู้ มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตรการศึกษาอย่างไร ที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์
ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะทางวิชาการและวิชาชีพได้จริง 

  (เกณฑ์2-2) 20 

3. การจัดกระบวนการ
เรียนรู ้

๏ การจัดกระบวนการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ ปลูกฝังให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต เกิดกรอบคิดแบบเติบโต (Growth Mindset) ได้อย่างไร 

  ผ่าน 
  ต้องปรับปรุง 
  ไม่ผ่าน 

  (เกณฑ์3-1) 33 

๏ การจัดกระบวนการเรียนรู้ท าให้มั่นใจได้อย่างไรว่าผู้เรียน
สามารถน าสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้กับโลกของการท างานจริงได้ และ
ตอบสนองความต้องการและ ความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย 
และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

  (เกณฑ์3-2) 33 

4. วิธีการวัดและ
ประเมินผลผู้เรียน 

๏ การออกแบบการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้และ
พัฒนาการของผู้เรียน มีวิธกีาร เครื่องมอื และการก าหนด
เกณฑ์การตัดสินผลที่น่าเช่ือถืออยา่งไร ที่สะท้อนผลลัพธ์การ
เรียนรู้ที่แท้จริงของผู้เรียน 

  ผ่าน 
  ต้องปรับปรุง 
  ไม่ผ่าน 

  (เกณฑ์4-1) 33 

๏ มีวิธกีารอย่างไรในการทบทวน ตรวจสอบ ก ากับ การให้
ข้อมูลป้อนกลับ และการรายงานผลการเรียนรู้ที่น ามาสู่การ
ปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนทั้งของผู้สอนและ
ผู้เรียน เพื่อให้มั่นใจวา่ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่
หลักสูตรการศึกษาและรายวิชาคาดหวัง 

  (เกณฑ์4-2) 37 

5. ระบบและกลไก การ
พัฒนาหลักสูตรและการ
บริหารคุณภาพ 

๏ หลักสูตรการศึกษามีก ารวางแผน คุณ ภาพ  (Quality 
Planning) การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) และการ
บริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างด าเนินการหลักสูตร 
รวมถึงมีการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์อย่างไร 

  ผ่าน 
  ต้องปรับปรุง 
  ไม่ผ่าน 

  (เกณฑ์5-1) 52 

๏ หลักสูตรการศึกษามีการน าข้อมูลการประเมินผลการจัด
การศึกษาดังกล่าว มาใช้ในการทบทวนการปรับปรุงและพัฒนา
คุณภาพ (Quality Improvement) ของหลักสูตรการศึกษา
อย่างไร เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
ก าหนด และผู้ใช้บัณฑิตมั่นใจว่าจะได้บุคลากรที่มีความสามารถ 
ตรงตามความต้องการและความคาดหวัง 

  (เกณฑ์5-2) 52 

๏ มีวิธีการอย่างไรในการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูล ของ
หลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้เสียได้รับทราบ 
 

  (เกณฑ์5-3) 53 
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ภาคผนวก ฉ  
เอกสารทีม่หาวิทยาลัยท าความร่วมมือ  

แผนการศึกษาและโมเดลรูปแบบการจัดการเรียนการสอน CWIE  
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แบบสรุปการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรจากข้อเสนอแนะ 
คณะกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

ครั้ง 3/2566 วันที่ 24 ตุลาคม 2566 
 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก CWIE 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

 
องค์ประกอบ/หัวข้อ ข้อเสนอแนะในการปรับแก้  ผลการด าเนินการปรับแก้/หน้าที่แก้ไข 

1. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา   
2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และ
ผลลัพธ์การเรียนรู ้

- PLO หัวข้อย่อยไม่ต้องเติม s 
 

ตัด S ใน PLOที่ตามด้วยตัวเลขแลว้ ทั้ง
เอกสาร 

3. โครงสร้างหลักสตูร รายวิชา
และ 
หน่วยกิต 
 

-แก้แผนการเรียนปี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ไม่ต้องระบุ
วิชาโท 
-รายวิชาเลือกเสรี ให้ใสเ่ป็น เลือกเสรี 1, เลือก
เสรี 2 
- หน้า 11 นับผลรวมหน่วยกิตใหม่ และ
ตรวจสอบให้ข้อมลูตรงกันทุกจุด 
-ปรับรายวิชาให้ตรงกับโครงสร้างหลักสตูร 
-ปรับลดรายวิชาเลือก ไม่ควรเกิน 14 วิชา 
- PLO6 และ- PLO7 ให้ค่อย ๆ ตัดนักศึกษา
ออกด้วย ไม่ควรตัดในช้ันปีท่ี 4 ออกอย่างเดียว 
-เพิ่มวิชาเตรียมฝึก และฝึกประสบการณ ์
-ตรวจสอบก่อนนักศึกษาจะลงวิชาสหกิจศึกษา  
ต้องลงรายวิชาไหนมาก่อน 
- หน้า 14 ตัดวิชาโททั้ง 5 ตัวออก  และแยก
เป็นแผน 1, แผน 2 
- หน้า 15 ใส่ข้อมูลหลักฐานเชิงประจักษ์ให้
ครบถ้วน 
-หน้า 38 ตรวจสอบข้อความบรรทัดท่ี 2 เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษา 
-หน้า 109 ให้ส ารวจเกณฑต์ัดสินฯ ตามหัวข้อท่ี
ก าหนดให้ครบถ้วน 
 

ปรับแก้วิชาเอกเลือก วิชาเลือกเสรี ให้เป็น 
xxxxxxxx หน้า 21-23 
 
นับและปรบัแก้หน่วยกิตใหม่ท้ังหมดให้
ตรง 126 หน่วย หน้า 10 
 
ลดวิชาเลือกเหลือ 14 รายวิชา หน้า 15-
16 
 
PLO6-7 กระจายผลด าเนินการ ตัง้แต่ปี 
1-4 หน้า 9 
 
เพื่อเตรียมฝึก เตรียมสหกจิ หน้า 16 
 
ตัดราชช่ือวิชาโทออก หน้า 16 
 
หลักฐานเชิงประจักษ์ในการวัด
ความส าเร็จของPLO หน้า 9 
 
เช็คเกณฑ์การตรวจสอบครบทุกข้อ หน้า 
118 

4. การจัดกระบวนการเรียนรู ้   
5. ความพร้อมและศักยภาพใน
การบริหารจัดการหลักสูตร 
 

-หน้า 37 ทบทวนตารางงประมาณใหม่ โดยดู
ข้อมูลเว็บไซต์กองนโยบายและแผนในการ
ค านวน 

 

6. คุณสมบตัิของผู้เข้าศึกษา   
7. การประเมินผลการเรียนและ
เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
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องค์ประกอบ/หัวข้อ ข้อเสนอแนะในการปรับแก้  ผลการด าเนินการปรับแก้/หน้าที่แก้ไข 
8. การประกันคณุภาพหลักสตูร   
9. ระบบและกลไกในการพัฒนา
หลักสตูร 

  

 
ข้อเสนอแนะ/ข้อสังเกตอื่น (ถ้าม)ี 
 

1. เพิ่มบทสรุปผู้บรหิาร 
2. ผลงานเรื่องไหนไม่ได้รับกาตีพิมพ์เผยแพร่ให้ตดัออก และตัดผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ในปี 2561,2562 ออก 
3. การอ้างข้อบังคับให้ใช้ปี 2566 
4. การเขียนค าอธิบายรายวิชาให้เขียนอธิบายให้เป็นเนื้อหา ไม่ควรขึ้นต้นด้วย ศึกษาเกี่ยวกับ 
5. ตรวจสอบการตกหล่นของ สระ  
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แบบสรุปการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรจากข้อเสนอแนะ 

คณะกรรมการสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
ครั้ง 8/2566 วันที่ 7 พฤศจิกายน 2566 

 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก CWIE 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
 

องค์ประกอบ/หัวข้อ ข้อเสนอแนะในการปรับแก้  ผลการด าเนินการปรับแก้/หน้าที่แก้ไข 
1. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 

- 
 

 

2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลพัธ์
การเรยีนรู ้
 

ปรับ PLO3  
ปรับ PLO4 

PLO3ปรับจากเดมิแต่เรื่องความ
รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เพิ่มเรื่อง การให้
ความส าคญัในเรื่องของทรัพย์สิทนทาง
ปัญญาเพิม่เข้าไป 
 
PLO4 ปรับเพิ่มทักษะ K ความรูเ้ข้าไป
จากเดิมวดัแค่ S ทักษะเพียงอย่างเดียว 
 

3. โครงสร้างหลักสตูร รายวิชาและ 
หน่วยกิต 
 

ปรับช่ือภาษอังกฤษทุกรายวิชาตัวพิมพ์
เล็ก-ใหญ่ ปรบัค าอธิบายรายวิชา
ออกแบบนิทรรศการ ปรบัหน่วยกติวิชา
ภาษาอังกฤษ 

ปรับช่ือภาษอังกฤษทุกรายวิชาตัวพิมพ์
เล็ก-ใหญ่ ปรับค าอธิบายรายวิชา
ออกแบบนิทรรศการตัดในส่วนท่ีเป็นของ
วิชาสัมนาออก หรับหน่วยกติวิชา
ภาษาอังกฤษ จาก3 (3-0-6) เป็น 3(2-2-
5) 

4. การจัดกระบวนการเรียนรู ้ -  
5. ความพร้อมและศักยภาพในการ
บริหารจดัการหลักสูตร 

-  

6. คุณสมบตัิของผู้เข้าศึกษา -  
7. การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์
การส าเร็จการศึกษา 

-  

8. การประกันคณุภาพหลักสตูร -  
9. ระบบและกลไกในการพัฒนา
หลักสตูร 

-  

 
 
ข้อเสนอแนะ/ข้อสังเกตอื่น (ถ้าม)ี 
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 บทสรุปส าหรับผู้บริหาร 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
 

1. สาระการปรับปรุงท่ีมีผลกระทบต่อโครงสร้างหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก มีกระบวนการจัดท า
หลักสูตรที่เน้นการให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมและยอมรับของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ ให้เกิด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ประกอบด้วยความรู้ ทักษะ จริยธรรม 
และลักษณะบุคคล และ PLOs ทั้ ง 7 ด้าน ตามแนวทางการจัดท าหลักสูตร Outcome-Based 
Education (OBE) สอดคล้องกับเครือข่ายการประกันคุณภาพมหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University 
Network Quality Assurance : AUN-QA) เพ่ือให้เกิดคุณภาพและมาตรฐานในหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก เป็นหลักสูตรส าหรับผู้ที่
จบมัธยมศึกษาตอนปลาย และผู้ส าเร็จการศึกษาปริญญาตรีสาขาวิชาอ่ืน หลักสูตรพัฒนาขึ้นเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการทางด้านวิชาชีพที่เกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรมุ่งเน้นการผลิต
บัณฑิตที่มีความสามารถทางด้านการออกแบบ สามารถเป็นนักออกแบบที่มีความเท่าทันต่อ เทคโนโลยี  
เทรนและกระแสด้านการออกแบบในปัจจุบัน มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตบนฐานสมรรถนะที่มี
คุณภาพสูงและยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลง มีความรู้และความสามารถที่สอดคล้องไปกับการเปลี่ยนแปลง
ของโลกที่สามารถตอบสนองความต้องการของชุมชน สังคม และท้องถิ่น ที่ต้องการน าความรู้ไปพัฒนา 
เพ่ือให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development Goals หรือ SDGs) ตามนโยบายด้าน
การศึกษาของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม และเพ่ือให้สอดคล้องกับนโยบาย
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 

2. โครงสร้างหลักสูตร 
  จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต 

   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
    1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า       6       หน่วยกิต 
    1.2) กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
    1.3) กลุ่มวิชาเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
    1.4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
   2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  96 หน่วยกิต 
    2.1) กลุ่มวิชาแกน  ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
    2.2) กลุ่มวิชาเอกบังคับ  ไม่น้อยกว่า   48   หน่วยกิต 
    2.3) กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า   12   หน่วยกิต 
    2.4) กลุ่มวิชาศิลปะนิพนธ์ ไม่น้อยกว่า      8       หน่วยกิต 
    2.5) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า   7 หน่วยกิต 
    2.6) กลุ่มวิชาโท ไม่น้อยกว่า      15     หน่วยกิต 
        3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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3. ความสอดคล้องของหลักสูตรกับปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจและอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย 

ประเด็นวิเคราะห์ PLOs 
1 2 3 4 5 6 7 

ปรัชญาการจัดการศึกษา 
ปรัชญาการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ ก าแพงเพชร คือ การ
จัดการศึกษาที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนตาม ผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นส าคัญ โดยเน้น
การจัดการเรียนการ สอนแบบบูรณาการกับการปฏิบัติจริงและให้ชุมชนเป็น
แหล่ง เรียนรู้ผ่านกระบวนการทักษะวิศวกรสังคม เพื่อให้ผู้เรียนเป็น ผู้มี
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีจิตอาสา มีความรู้ ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีน าไปพัฒนาท้องถิ่น  

       

วิสัยทัศน์ 
แผนกลยุทธ์ ระยะที่ 2   
มหาวิทยาลยัเพื่อท้องถิ่น ปฏิบัติพันธกิจเพื่อช้ีน า แก้ปญัหา ท้องถิ่นและ
สังคม 

       

แผนยุทธศาสตร์ ระยะ 20 ปี   
มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรจะเสริมสร้างพลังปัญญา ของแผ่นดิน ให้
ท้องถิ่นมีความเข้มแข็งอย่างยั่งยืน 

       

พันธกิจ 
1.สร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชนท้องถิ่น        

2.ผลิตและพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา        

3.ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ทักษะ และความสามารถในการคิด การแก้ปัญหา 
การสร้างสรรค์และการสื่อสารด้วยหลัก คุณธรรม คุณภาพและมาตรฐาน
ระดับชาติและสากล 

       

4.บริหารจัดการมหาวิทยาลัยด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ ทันสมัย 
โปร่งใส ด้วยหลักธรรมาภิบาล มีการพัฒนาอย่าง ก้าวหน้า ต่อเนื่องและ
ยั่งยืน 

       

 
4. ผลการส ารวจ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร 
 หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร จากกิจกรรมสร้าง
ความร่วมมือ MOU ระหว่างสถานประกอบการกับหลักสูตร เมื่อวันที่ 3 พฤษภาคม พ.ศ.2565 โดยประกอบไป
ด้วย ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก คือ สถานประกอบการ ซึ่งคัดเลือกจากสถานประกอบการที่มีบัณฑิตได้เข้าไป
ท างานจริง หรือมีประสบการณ์การรับนักศึกษาในหลักสูตรเข้าไปฝึกงาน กลุ่มผู้ปกครอง นักเรียน และศิษย์เก่า ผู้มี
ส่วนเสียภายใน คือ ศิษย์ปัจจุบัน และอาจารย์ประจ าหลักสูตร  

ผลการวิเคราะห์ PLO หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก 
จากการวิเคราะห์ หลักสูตรมีผลการด าเนินงานรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร จาก
กิจกรรมสร้างความร่วมมือ MOU ระหว่างสถานประกอบการกับหลักสูตร ด้วยเทคนิควิธีคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ขั้นการท าความเข้าใจ (Empathize) โดยใช้เครื่องมือการสร้างตัวละคร (Profile Data)  โดยมีผู้มีส่วน
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ได้ส่วนเสียทั้งหมด 35 คน ประกอบไปด้วย ผู้ประกอบการ 8 คน (22.85%) นักศึกษาปัจจุบัน 10 คน (28.57%) 
ศิษย์เก่า 3 คน (8.57%) นักเรียน 6 คน (17.14%) ผู้ปกครอง 3 คน (8.57%) และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 5 คน 
(14.28%) พบว่า 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (n = 35) 

ผู้ป
ระ

กอ
บก

าร
 (8

) 

นัก
ศึก

ษา
ปัจ

จุบ
ัน 

(1
0)

 

ศิษ
ย์เ

ก่า
 (3

) 

นัก
เรีย

น 
(6

) 

ผู้ป
กค

รอ
ง (

3)
 

อา
จา

รย
์ปร

ะจ
 าห

ลัก
สตู

ร 
(5

) 

ผล
รว

ม 

ร้อ
ยล

ะ 

PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทาง
ศิลปะได้ 8 7 2 6 2 5 30 85.71 

PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบได้ 6 6 3 3 3 5 26 74.28 

PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและ
ให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 8 7 2 3 3 5 28 80.00 

PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อปุกรณ์เครื่องมือ ใน
การออกแบบได้ 8 6 3 6 3 5 31 88.57 

PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการ
ออกแบบในปัจจุบันได ้ 8 7 3 6 3 5 32 91.42 

PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
น าเสนอผลงานได ้ 8 5 2 2 3 3 23 65.71 

PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกบัผู้อื่นได้ 8 7 2 5 3 5 30 85.71 

จากผลการวิเคราะห์จะพบว่า PLO5 วิเคราะห์แนวโน้มและกระแสด้านการออกแบบในปัจจุบันได้  มีผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียเห็นสมควรมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 91.42 เนื่องจากนักออกแบบจะต้องเท่าทันเทคโนโลยี เทรนด์ 
และการปรับตัวในวิชาชีพให้ทันต่อยุคดิจิทัลที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา รองลงมาคือ PLO4 ใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการออกแบบได้  คิดเป็นร้อยละ 88.57 แสดงให้เห็นถึงความส าคัญของการใช้
เครื่องมือทางการออกแบบ และการออกแบบในขั้นปฏิบัติงาน รองลงมาคือ PLO1 อธิบายหลักการพ้ืนฐานและ
องค์ประกอบทางศิลปะได้ และ PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้ อ่ืนได้ คิดเป็นร้อยละ 85.71 รองลงมาคือ PLO3 
แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและให้ความส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา คิดเป็นร้อยละ 80.00 
รองลงมาคือ PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้คิดเป็นร้อยละ 74.28 และน้อยที่สุดคือ 
PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอผลงานได้ คิดเป็นร้อยละ 65.71 
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สรุปผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ที่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียให้ข้อมูล 
PLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได ้

  PLO2 คิดเชิงวิเคราะห์ในการสร้างสรรคผ์ลงานออกแบบได้ 
  PLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบตรงต่อเวลาและใหค้วามส าคัญต่อทรัพย์สินทางปัญญา 
   PLO4 ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป อุปกรณ์เครื่องมือ ในการออกแบบได้ 
   PLO5 วิเคราะห์แนวโนม้และกระแสด้านการออกแบบในปัจจุบันได ้
   PLO6 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารน าเสนอผลงานได้  
   PLO7 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นได ้

 
5. ความทันสมัยของหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก เปิดรับนักศึกษาในปีการศึกษา 
2567 มีแนวคิดจากการส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน ความต้องการในวิชาชีพนักออกแบบในปัจจุบันที่
นักออกแบบต้องสามารถออกแบบงานผลิตภัณฑ์ งานกราฟิกได้อย่างมืออาชีพ โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรให้
มุ่งเน้นทั้งในศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์ และศาสตร์ด้านการออกแบบกราฟิก เพ่ือให้เกิดความเชี่ยวชาญในการ
ออกแบบครบวงจร และสามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้กับหน่วยงาน หรือกลุ่มชุมชนท้องถิ่นได้อย่างมี
ศักยภาพ และมุ่งเน้นการเรียนรู้ศาสตร์ทางธุรกิจและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ทั้งการใช้ Ai ให้การสร้างผลงานการ
ออกแบบ การน าผลงานการออกแบบไปต่อยอดเป็นธุรกิจในยุคดิจิทัลช่วยการท าธุรกิจ NFT / Micro Stock เป็น
ต้น 

โดยแนวทางการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนการจัดสหกิจศึกษาและ
การศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education : CWIE) เพ่ือผลักดัน
ให้สถาบันอุดมศึกษาได้จัดหลักสูตรการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลก
แห่งการท างาน โดยให้มีการขับเคลื่อนแนวทางการส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ
ท างาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) โดยให้สถาบันอุดมศึกษาร่วมกับสถาน
ประกอบการทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน ในการเพิ่มปริมาณหลักสูตร CWIE เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง 
 
6. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

อาชีพ ภาครัฐ ภาคเอกชน อิสระ 
(1) นักออกแบบผลิตภัณฑ์และกราฟิก    
(2) นักออกแบบหรือช่างศิลป์ในหน่วยงานภาครัฐและเอกชน    
(3) นักวชิาการและนักวิจัยด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์     
(4) นักออกแบบโฆษณาและสื่อสิ่งพิมพ์    
(5) พนักงานออกแบบสร้างสรรค์ หรือพนักงานด้านการออกแบบ    
 (6) นักจัดแสดงนิทรรศการ    
(7) พนักงานเขียนแบบ     
(8) เจ้าหน้าที่ประมาณราคาด้านผลิตภัณฑ์    
(9) นักออกแบบอิสระ    
(10) ช่างภาพ / ธุรกิจสตูดิโอถ่ายภาพ    
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อาชีพ ภาครัฐ ภาคเอกชน อิสระ 
(11) ศิลปินและนักธุรกิจดิจิทัลอาร์ท     
(12) ผู้ขายงานศิลปะและการออกแบบ    
(13) นักออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน    

 
 7. การเทียบหลักสูตรกับสถาบันอ่ืน ๆ (3 สถาบัน) 

รายการเทียบเคียง หลักสูตร มรภ.กพ. 

การเทียบเคียง 

มหาวิทยาลยั 
ราชภัฏอุตรดิตถ ์

มหาวิทยาลยั 
ราชภัฏพิบูล

สงคราม 
มหาวิทยาลยันเรศวร 

1. ชื่อหลกัสูตร หลักสตูรศลิปะกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภณัฑ์

และกราฟิก 
 (ฉบับปรับปรุง 2567) 

หลักสตูรศลิป
บัณฑิต 

สาขาวิชาการ
ออกแบบนิเทศ

ศิลป์  

หลักสตูร
สถาปัตยกรรมศา

สตรบณัฑติ 
สาขาวิชา
ออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์

(ปรับปรุง 2561) 

หลักสตูร
ศิลปกรรมศาสตร

บัณฑิต สาขา 
ออกแบบผลิตภัณฑ์

และบรรจุภณัฑ์ 
(ปรับปรุง 2565) 

2. จ านวนหน่วย
กิต 

126 134 129 127 

3. ค่าธรรมเนียม
การศึกษาต่อภาค
การศึกษา 

8,500 7,500 บาท 15,520 32,000 

4. จ านวนรับ
นักศึกษาต่อปี
การศึกษา 

30 30 60 60 

5. จุดเด่นหรือ
จุดเน้นของ
หลักสูตร 

หลักสตูร CWIE เน้นการ
ปฏิบัติงานจริง การท างานใน
สถานประกอบการ ชุมชน และ
การเรยีนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆ 
เช่น AI NFT การขายงานศิลปะใน
รูปแบบุรกิจออนไลน์และการที่
หลักสตูรมีการปรับปรุงให้กับ
หลักสตูรของอาชีวะศึกษารอบๆ
จังหวัดท าให้มีโอกาสที่นักเรียน
จากอาชีวะจะสนใจเข้ามาเรียน
และเทียบโอนรายวิชาในหลักสูตร 

หลักสตูร CWIE 
เน้นการท างาน
ในสถาน
ประกอบการ
จริง 

เป็น หลักสตูร
ปริญญาตรีทาง
วิชาชีพ เน้น
ความทันสมัย 
ของหลักสูตร
และส่งเสรมิให้ 
การสร้าง 
นวัตกรรมต่างๆ 
ทางด้าน 
สาขาวิชา
ออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ 
อุตสาหกรรม 

มีความเช่ียวชาญ
ด้านความรู้ ทักษะ
กระบวนการคดิ
วิพากษ์เชิงนัก
ออกแบบสู่การ 
ก าหนดแนวทาง
แก้ปัญหาและผลิต
นวัตกรรม งาน
ออกแบบ งาน
สร้างสรรค์อยา่งมี
ประสิทธิภาพ ตาม 
มาตรฐานสากล  
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8. ความร่วมมือกับหน่วยงานอ่ืน (ที่ MOU ด้วย) 
หน่วยงาน/สถานประกอบการ ขนาดเล็ก ขนาดกลาง ขนาดใหญ่ 

บริษัท ที.เอส.พรินท์ติ้ง 2002 จ ากัด    
ร้านศรลัมพ์ไวนิล (ลูกแม่น้ าปิงไวนิล)    
ร้านพีพี คัลเลอร์ ท าป้าย    
ร้านบุญยงค์กราฟิก    
ร้าน Boom Boom Sport    
ร้าน JB สติ๊กเกอร์    
ร้าน Magic Design    
โรบินสันไลฟ์สไตล์ก าแพงเพชร    
ร้านพี่จั๊บ ม.นเรศวร    

 
9. การตลาดของนักศึกษา 
 

ปีการศึกษา 2567 2568 2569 2570 2571 
จ านวนนักศึกษา (คน) 30 30 30 30 30 
 
10. การสร้างเครือข่าย ศิษย์เก่า 

มีกลุ่มเฟสบุ๊ค “ครอบครัวออกแบบ (รุ่นปี 43 - ปัจจุบัน)” ใช้ในการติดต่อสื่อการประชาสัมพันธ์
ข่าวสารกันระหว่างศิษย์เก่าและปัจจุบะน และมีแฟนเพจ “ออกแบบ ราชภัฏก าแพงเพชร” เป็นเพจหลัก
ของสาขา และมีกิจกรรม บวงสรวงพระพิฆเนศ ที่เป็นกิจกรรมนัดพบศิษย์เก่าและปัจจุบันให้ได้มาพบปะกัน 
 

10. ความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

นักศึกษา ทักษะ/คุณลักษณะของนักศึกษา 
ช้ันปีท่ี 1  
YLO 1 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 1จะต้องสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะได้ 
เช่นองค์ประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีสี ทักษะการวาดเส้น การลงสี สามารถคิดวิเคราะห์
เบื้องต้นก่อนที่จะสร้างผลงานออกมาได้ มีความตรงต่อเวลาในการเรียนและส่ง งาน 
สามารถใช้อุปกรณ์งานช่างขั้นพ้ืนฐานได้ บนหลักของความปลอดภัย วิเคราะห์แนวโน้มเท
รนในการออกแบบในปัจจุบันได้ สามารถน าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยได้ และ ท างาน
ร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียนได้ 

ช้ันปีท่ี 2 
YLO 2 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 2 จะต้องสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและองค์ประกอบทางศิลปะ 
องค์ประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีสี ทักษะการวาดเส้น การลงสี มิติ น้ าหนัก ได้อย่างดี 
สามารถคิดวิเคราะห์เหตุผลในการสร้างผลงานออกมาได้อย่างเหมาะสม มีความตรงต่อ
เวลาในการเรียนและส่งงาน สามารถใช้อุปกรณ์งานช่าง และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ
ได้ วิเคราะห์แนวโน้มเทรนในการออกแบบในปัจจุบันได้ สามารถน าเสนอผลงานด้วย
ภาษาไทยได้ และ ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน และชุมชนได้ 
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นักศึกษา ทักษะ/คุณลักษณะของนักศึกษา 
ช้ันปีท่ี 3 
YLO 3 

นักศึกษาในช้ันปีที่ 3 สามารถคิดวิเคราะห์ความเช่ือมโยงในการสร้างผลงานออกมาได้
อย่างเหมาะสม มีความตรงต่อเวลาในการเรียนและส่งงานและ เข้าเรียนรู้ในสถาน
ประกอบการ สามารถใช้อุปกรณ์งานช่าง และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ และ 3 มิติได้ 
สามารถใช้เทคโนโลยีใหม่ๆอย่าง Ai เข้ามาช่วยในการท างานออกแบบได้ สามารถ
วิเคราะห์แนวโน้มเทรนในการออกแบบในปัจจุบันและคาดการณ์เทรนในอนาคตได้ 
สามารถน าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยและภาษอังกฤษที่เป็นศัพท์เฉพาะทางศาสตร์ด้าน
การออกแบบได้ และ ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน ชุมชน และสถานประกอบการได้ 

ช้ันปีท่ี 4  
YLO 4 

นักศึกษาในช้ันปีท่ี 4 สามารถคิดวเิคราะห์ความเชื่อมโยง หลักการทางการตลาดในการ
สร้างผลงานออกมาได้อย่างเหมาะสมตรงกับกลุ่มเป้าหมาย มีความตรงต่อเวลาในการ
เรียนและส่งงานและเข้าเรียนรู้ในสถานประกอบการ สามารถใช้เครือ่งจักรขนาดใหญ่ 
และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 มิติ และ 3 มิตไิด้ สามารถใช้เทคโนโลยีใหม่ๆอย่าง Ai เข้า
มาช่วยในการท างานออกแบบได้  สามารถวิเคราะห์แนวโนม้ 
เทรนในการออกแบบในปัจจุบันและคาดการณ์เทรนในอนาคตได้ สามารถน าเสนอผลงาน
ด้วยภาษาไทยและภาษอังกฤษที่เป็นศัพท์เฉพาะทางศาสตร์ด้านการออกแบบได้ และ 
ท างานร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียน ชุมชน และสถานประกอบการได้ 
 

 
 


