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รายละเอียดของหลักสตูร 
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ (4 ป)ี 

(หลักสตูรปรับปรุง  พ.ศ. 2567) 
----------------------------------- 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา      มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
คณะ/สาขาวิชา คณะครุศาสตร์ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
 

1. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
1.1 ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย     หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ     Bachelor of Education Program in Computer 
 
1.2 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ชื่อเต็ม    ครุศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอร์) 
   ชื่อย่อ    ค.บ. (คอมพิวเตอร์) 
 ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม    Bachelor of Education (Computer) 
   ชื่อย่อ    B.Ed. (Computer) 
1.3 วิชาเอก (ถ้ามี)   

  ไม่มี    
1.4 จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร    

ไม่น้อยกว่า   139  หน่วยกิต 
1.5 รปูแบบของหลักสูตร 
 (1) ระดับการศึกษา  
   ระดับปริญญาตรี  4  ปี  
 (2) ประเภทการศึกษา 
   ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

(3) รูปแบบการจัดการศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
   รปูแบบการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
(4) ภาษาที่ใช้  

   หลักสูตรการจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 (5) การรับเข้าศึกษา  
   รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ 
 (6) การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 (7) ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน   
   เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง  
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 (8) สถานที่จัดการศึกษา 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 

1.6 ระบบการจัดการศึกษา 
 (1) ระบบ  
   ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 

 (2) การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
   มี อาจจัดให้มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน จ านวนไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับการพิจารณาและดุลยพินิจของอธิการบดี 
 

 (3) วัน - เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
ภาคการศึกษาที่  1 เดือนมิถุนายน – กันยายน 
ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 
ภาคฤดูร้อน  เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 
 
 

1.7 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร   
(1) เป็นหลักสูตรปรับปรุง/ใหม ่ พ.ศ. 2567  

โดยปรับปรุงจากหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ (4 ปี) ฉบับปี พ.ศ. 2562 
(2) เวลาที่เริ่มใช้หลักสูตรนี้   

ภาคการศึกษาที ่1 ปีการศึกษา 2567 
(3) คณะกรรมการประจ าคณะ ได้รับความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  

ครั้งที่ 2/2566 เมื่อวันที่ 28 เมษายน 2566 
(4) สภาวิชาการ ใด้ให้ความเห็นชอบหลักสูตรในคราวประชุม 

ครั้งที่ 6/2566 เมื่อวันที่ 14 กันยายน 2566 
(5) สภามหาวิทยาลัยเห็นชอบอนุมัติหลักสูตรในคราวประชุม 
   ครั้งที่ 9/2566 เมื่อวันที่ 29 กันยายน 2566 
(6) สภาวิชาชีพ (ถ้ามี) 

 

1.8 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
(1) ครสูอนวิชาคอมพิวเตอร์และบุคลากรทางการศึกษา 
(2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ นักวิชาการศึกษา 
(3) เจ้าหน้าที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
(4) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
(5) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(6) นักพัฒนาเว็บไซต์ ผู้ดูแลระบบสารสนเทศ 
(7) ผู้ประกอบอาชีพอิสระด้านคอมพิวเตอร์ 
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2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มุ่งพัฒนาบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะทางวิชาชีพทางการ
ศึกษา ผ่านกระบวนการบ่มเพาะทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ซึ่งผ่านกระบวนการ    ฝึกปฏิบัติวิชาชีพใน
สถานศึกษา สอดคล้องกับหลักเกณฑ์ของส านักงานเลขาธิการคุรุสภา ตามบริบทการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง เทคโนโลยีและวัฒนธรรม ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฉบับที่  13 พ.ศ.2566-2570 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560-2579 นโยบายด้านการศึกษาของ
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ตามเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน ( Sustainable 
Development Goals หรือ SDGs) ได้แก่ 1) การพัฒนาคน (People) ให้ความส าคัญกับการขจัดปัญหาความ
ยากจนและความหิวโหย และลดความเหลื่อมล้ าในสังคม 2) สิ่งแวดล้อม (Planet) ให้ความส าคัญกับการปกป้อง
และรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสภาพภูมิอากาศเพ่ือพลเมืองโลกรุ่นต่อไป 3) เศรษฐกิจและความมั่งคั่ง 
(Prosperity) ส่งเสริมให้ประชาชนมีความเป็นอยู่ที่ดีและสอดคล้องกับธรรมชาติ 4) สันติภาพและความยุติธรรม 
(Peace) ยึดหลักการาอยู่ร่วมกันอย่างสันติ มีสังคมที่สงบสุข และไม่แบ่งแยก และ 5) ความเป็นหุ้นส่วนการพัฒนา 
(Partnership) ความร่วมมือของทุกภาคส่วนในการขับเคลื่อนวาระการพัฒนาที่ยั่งยืน โดยกระบวนการจัดท า
หลักสูตรเน้นการให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมและยอมรับของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์การ
เรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ประกอบด้วยความรู้ ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล 
โดยบูรณาการสมรรถนะบัณฑิตครูราชภัฏ 17 สมรรถนะ ตามแนวทางการจัดท าหลักสูตร Outcome-Based 
Education (OBE) สอดคล้องกับเครือข่ายการประกันคุณภาพมหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University 
Network Quality Assurance : AUN-QA) เพ่ือให้เกิดคุณภาพและมาตรฐานการจัดท าหลักสูตรระดับปริญญาตรี
ที่มีองค์กรวิชาชีพก ากับมาตรฐาน คือ คุรุสภา 

คอมพิวเตอร์เป็นสาขาวิชาหนึ่งที่ เป็นที่ต้องการในสถานศึกษาต่าง ๆ และของครุสภา ในปัจจุบัน 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีอิทธิพลต่อการท างาน ไม่เฉพาะแต่การท างานในองค์การธุรกิจ แต่รวมถึง การ
เรียน การสอน การจัดการเรียนการสอนสมัยใหม่จึงจ าเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง ของ
เทคโนโลยี ซึ่งจะช่วยอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียน และผู้สอนในยุคดิจิทัล (digital age) และการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 (21st century learning) ที่ต้องอาศัยความมุ่งมั่น ใฝ่รู้ในการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่ องของ
ผู้ใช้งานเทคโนโลยี 

 
2.1 ปรัชญา  
 ผลิตบัณฑิตที่ได้มาตรฐานวิชาชีพครสูาขาวิชาคอมพิวเตอร์ มีความรู้คู่คุณธรรม ถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชน
และสังคม ก้าวทันโลกและเทคโนโลยี สร้างนวัตกรรมทางการศึกษาเพ่ือการศึกษายุคดิจิทัล  
 
2.2 วัตถุประสงค์ 
  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะดังนี้ 

(1) เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในด้านการสอนทางด้านคอมพิวเตอร์  
(2) เป็นผู้มีความรู้ความสามารถในการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาหลักสูตรทางด้าน

คอมพิวเตอร์ 
(3) เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพครู มุ่งมั่นถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชน

และสังคม 
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(4) เป็นผู้ความรอบรู้ก้าวทันโลกและเทคโนโลยีในปัจจุบัน มีความสามารถในการสร้าง
นวัตกรรมทางการศึกษาเพ่ือใช้ตอบสนองการศึกษาในยุคดิจิทัล  

 
2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์มีกระบวนการก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของ 
หลักสูตร (PLOs) ที่สามารถวัดได้และสะท้อนความต้องการของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียดังนี้ 

1. ประชุมเพ่ือก าหนดกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายในและภายนอก ประกอบด้วยกลุ่มบุคคล ได้แก่ ผู้ใช้ 
บัณฑิต (ผู้อ านวยการโรงเรียน รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ ครูพ่ีเลี้ยง) 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน บุคลากรสายสนับสนุน นักศึกษา ศิษย์เก่า ผู้ปกครองและนักเรียน 
นอกจากนี้ยังมีกลุ่มองค์กรที่มีบทบาทในการก าหนดนโยบาย กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ และประกาศได้แก่ 
มหาวิทยาลัย คณะ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น สถานศึกษาในสังกัดส านักงานการศึกษาเอกชน กระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) โดยพิจารณาจากระดับการมีส่วนร่วม อิทธิพล (Power) และ
ผลกระทบ (Impact) ที่มีต่อการก าหนดเป้าหมายในการพัฒนาบัณฑิต 

2. ก าหนด ออกแบบ และสร้างเครื่องมือเพ่ือใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล และด าเนินการส ารวจความ
ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายในและภายนอก หลักสูตรด าเนินการสร้างแบบสอบถามออนไลน์และเก็บ
รวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยก าหนดประเด็นข้อค าถามครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skills) จริยธรรม (Ethics) 
ลักษณะบุคคล (Character) 

3. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปผล การเก็บรวบรวมข้อมูล และจัดกลุ่มความต้องการ
ตามล าดับความส าคัญของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่ก าหนดไว้ 

4. น าข้อมูลที่สรุปได้ไปก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Programme Learning Outcomes : 
PLOs) ตามโครงสร้าง 

5. วิเคราะห์ความเชื่อมโยงของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Programme Learning Outcomes : 
PLOs) กับวิสัยทัศน์ พันธกิจ อัตลักษณ์ ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยและคณะ และกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่
ส าคัญต่อหลักสูตร 

6. น าผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Programme Learning Outcomes : PLOs) ที่ก าหนดไปจัดท า 
รายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) ตามล าดับ  

 
(1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

เมื่อผู้เรียนส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ผู้เรียนจะสามารถ  
PLO1 Computational Thinking Skills มีทักษะการคิดเชิงค านวณในการวิเคราะห์ปัญหา เพื่อให้ได้

แนวทางหาค าตอบอย่างเป็นขัน้ตอนที่สามารถน าไปปฏิบัตไิด้โดยบุคคลหรือคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง  
PLO2 Teaching and Learning ออกแบบการจัดการเรียนรู้และการวิจัยในชั้นเรียนในระดับการศึกษา

ขั้นพื้นฐานโดยใช้สื่อการสอนทีห่ลากหลายและทันสมัย 
PLO3 Academic Service สรา้งและออกแบบกิจกรรมหรือโครงการอบรมทางการศึกษาดา้น

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อบริการวิชาการแก่ชุมชนและท้องถิ่น 
PLO4 Esssential and Life Skills มีทักษะการท างานเปน็ทีม แก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ (Creative 

Problem Solving) มีความรับผิดชอบและมีจิตสาธารณะ 
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PLO5 Technology and Innovation มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองและออกแบบนวัตกรรม 

PLO6 Language Skills มีทักษะภาษาอังกฤษที่ใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน และสบืเสาะหา
ความรู้ในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางวชิาการ 
(2) ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565  

 
 
นิยามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ดังนี้ 

ความรู้ (Knowledge) หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้าหรือประสบการณ์ที่เกิด
จากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่จ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบัติ หรือต่อยอดความรู้ในการประกอบอาชีพ 
ด ารงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (TQF) 
สมรรถนะบัณฑิตครู

ราชภฏั 1.ความรู้ 
(Knowledge) 

2.
ทักษะ 
(Skills) 

3.
จริยธรรม 
(Ethics) 

4.ลักษณะ
บุคคล 

(Character) 
PLO1 Computational Thinking Skills  

มีทักษะการคิดเชิงค านวณในการวิเคราะห์
ปัญหา เพือ่ให้ได้แนวทางหาค าตอบอย่างเป็น
ขั้นตอนที่สามารถน าไปปฏิบัติได้โดยบุคคลหรือ
คอมพิวเตอร์อยา่งถูกต้อง  

    

C4,C5, 
C11,C15,C17 

PLO2 Teaching and Learning  
ออกแบบการจัดการเรียนรู้และการวจิัยในชั้น
เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานโดยใช้ส่ือ
การสอนที่หลากหลายและทันสมยั 

    

C1,C3,C4,C5, 
C7,C9,C10,C11 

C15,C16,C17 

PLO3 PLO3 Academic Service   
สร้างและออกแบบกจิกรรมหรือโครงการอบรม
ทางการศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อบริการวิชาการแก่ชุมชนและ
ท้องถิ่น 

    

C2,C4,C5, C6, 
C8,C12,C15,C16, 

C17 

PLO4 Esssential and Life Skills  
มีทักษะการท างานเป็นทีม แก้ปัญหาได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) มี
ความรับผิดชอบและมจีิตสาธารณะ     

C1,C2,C3,C4,C5,  
C6,C7,C8, 

C9,C10,C11,  
C12,C14,C15, 

C16,C17, 
PLO5 Technology and Innovation  

มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ การ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแสวงหาความรูเ้พื่อ
พัฒนาตนเองและออกแบบนวัตกรรม 

    

C4,C5,C6,C9, 
C10,C11, 

C15,C16,C17 

PLO6 Language Skills  
มีทักษะภาษาอังกฤษที่ใช้ในการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน และสืบเสาะหาความรู้ในการ
เข้าถึงแหล่งข้อมูลทางวิชาการ 

    

C4,C5,C6 
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3. โครงสร้างหลักสตูร รายวิชาและหน่วยกิต 
 

        3.1 โครงสร้างหลักสูตร 
 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 139 หน่วยกิต 
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
     1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
     1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
     1.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลยี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
     1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 109 หน่วยกิต 
     2.1 กลุ่มวิชาชีพครู ไม่น้อยกว่า 40 หน่วยกิต 
          (1) วิชาชีพครูบังคับ  28 หน่วยกิต 
          (2) วิชาปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 12 หน่วยกิต 
     2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  48 หน่วยกิต 
     2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
 3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 
  ความหมายของรายวิชาในหลักสูตร    

(1) รหัสรายวิชา การก าหนดเลขรหัสรายวิชาตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบ ด้วยตัวเลข
รหัสทั้งหมด 7 ตัว รายละเอียดได้จ าแนกดังแผนภูมิต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 

                                                                              ล าดับก่อนหลัง 
                                                                                
                                                                              ลักษณะเนื้อหา   
                                                                              
                                                                               
 
  

เลขตัวที่ 1-3  บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา 
   เลขตัวที่ 4     บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
    เลขตัวที่ 5     บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
    เลขตัวที่ 6-7  บ่งบอกถึงล าดับก่อนหลังของวิชา 
 

(2) จ านวนหน่วยกิต 
          รายวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ก าหนดจ านวนหน่วยกิต จ านวนชั่วโมงเรียน
ภาคทฤษฎี จ านวนชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัติและจ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองโดยใช้สัญลักษณ์ น(ท-ป-อ) 

2 3 4 5 6 7 1 

หมวดวิชาและหมู่วิชา 
ระดับความยากง่าย หรือชั้นปี 
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   น หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตของรายวิชา 
   ท หมายถึง จ านวนชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎี 
   ป หมายถึง จ านวนชั่วโมงเรียนภาคปกติ 
    อ หมายถึง จ านวนชั่วโมงท่ีศึกษาด้วยตนเอง  
 
 3.2 รายวิชาและหน่วยกิต  

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไม่น้อยกว่า  24   หน่วยกิต 
   1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน      3(3-0-6) 
  Fundamental English 

 เลือก    ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  English for Communication 
9001103 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ    3(3-0-6) 
  Thai for Academic Communication 
9001104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสอบวัดมาตรฐาน    3(3-0-6) 
  English for Standardized Test 
9001105 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Burmese for Communication 
9001106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Chinese for Communication 
9001107 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
9001108 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Korean for Communication 
 
   1.2 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต     3(3-0-6) 
  Thai Citizens in the Dynamic Society 

 เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001202 ความหลากหลายของชีวิต     3(3-0-6) 
  Variety of Life 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
9001203 ท้องถิ่นภิวัตน์      3(3-0-6) 
  Localization 
9001204 ภูมิปัญญาและมรดกไทย     3(3-0-6) 
  Thai Wisdom and Heritage 
9001205 ทักษะวิศวกรสังคม      3(2-2-5) 
  Social Engineer Skills 
9001206 การจัดการแบบบูรณาการ     3(3-0-6) 
  Integrated Management 
9001207 การเป็นผู้ประกอบการ     3(3-0-6) 
  Entrepreneurship 
 
   1.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลยี   ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ   3(2-2-5) 
  Digital, Information and Media Literacy 

 ให้เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001302 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้    3(2-2-5) 
  Digital Technology for Learning 
9001303 เทคโนโลยีกับชีวิต      3(3-0-6) 
  Technology and Life 
 
   1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ   ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

 บังคับ       3  หน่วยกิต 
9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต      3(3-0-6) 
  Science and Life 

 ให้เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต 
9001402 การพัฒนาสุขภาวะเชิงบูรณาการ    3(2-2-5) 
  Integrated Wellness Development 
9001403 การคิดเชิงคณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ    3(3-0-6) 
  Mathematical Thinking and Decision Making 
9001404 รักษ์สิ่งแวดล้อม      3(2-2-5) 
  Environmental Care 
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2) หมวดวิชาเฉพาะ      ไม่น้อยกว่า 109 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาชีพครู     ไม่น้อยกว่า 40 หน่วยกิต 
 (1) วิชาชีพครูบังคับ                              28       หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        น(ท-ป-อ) 

 1101101 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู   3(3-0-6) 
 Virtue Ethics for Teachers 

1051101 จิตวิทยาส าหรับครู  3(2-2-5) 
 Psychology for Teacher 
1021102 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร  3(3-0-6) 
 Educational Philosophy and Curriculum Development 
1032101 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
 Innovation and Information Technology Communication and Learning 
1042101 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้     3(3-0-6) 
 Learning Measurement and Evaluation 
1022101 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน   3(2-2-5) 
       Learning Management Science and Classroom Management 
1043102 การวิจัยและการพัฒนาการเรียนรู้      3(2-2-5) 
 Research and Development and Learning 
1102102 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา  3(3-0-6) 
 School administration and Educational Quality Assurance 
1251101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู     2(1-2-3) 
 Thai Language for Teachers Communication 
1211101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู    2(1-2-3) 
 English for Teachers Communication  
 
 (2) วิชาปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา    12      หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        น(ท-ป-อ) 
1002101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1     2(90) 
  Internship 1 
1003102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2    2(90) 
  Internship 2 
1004103 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 3    2(90) 
  Internship 3 
1004104 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 4    6(270) 
  Internship 4 
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2.2 กลุ่มวิชาเอก บังคับ      48 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
1181116  การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม    3(2-2-5) 

Program Design and Development 
1181117  คณิตศาสตร์ส าหรับครูคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Mathematics for Computer Teachers 
 1181216 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา   3(2-2-5) 

Computer Programming for Education 
 1181217 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 
   Computer Architecture and Operating System 
 1182117 ระบบการจัดการฐานข้อมูล    3(2-2-5) 
   Database Management System 
 1182216 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    3(2-2-5) 
   System Analysis and Design 
 1182217 การพัฒนาและผลิตสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์  3(2-2-5) 
   Electronic Media Production and Development 
 1183120 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ    3(2-2-5) 
   Object Oriented Programming 
 1183121 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือการเรียนการสอน 3(2-2-5) 
   Designing and Technology for Computer Teacher  
 1183122 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
   Computer Network 
 1183125 ระบบสารสนเทศทางการศึกษา    3(2-2-5) 
   Educational Information System 

1183220 ภาษาอังกฤษส าหรับครูคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
   English for Computer Teachers 
 1183221 การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
   Mobile Application and Design 
 1183222 ซ่อมประกอบและบ ารุงคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
   Computer repair and maintenance 
 1183224 วิทยาการการจัดการเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
   Computer Learning Management Science 

1184225 โครงงานทางคอมพิวเตอร์ศึกษา    3(2-2-5) 
   Computer Education Project 
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2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก ให้เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า  21 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(ท-ป-อ) 
1181118 การออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก    3(2-2-5) 

   Computer Graphics Design 
 1181218 การออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชั่น   3(2-2-5) 
   Multimedia Design and Animation 
 1182118 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี    3(2-2-5) 
   Data Structures and Algorithms 
 1182218 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา    3(2-2-5) 
   Java Programming Language 
 1183123 การศึกษาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น   3(2-2-5) 
   Education of Basic Electtical and Electronics 
 1183124 โปรแกรมประยุกต์เพ่ือการศึกษา    3(2-2-5) 
   Software Applications of Education 
 1183225 ระบบสมองกลฝังตัวและหุ่นยนต์    3(2-2-5) 
   Education of Basic Electtical and Electronics 
 1183226 วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่     3(2-2-5) 
   Big Data Analytics 
 1184220 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
   Laws and Ethics for Computer 
 1184221 การพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการศึกษา  3(2-2-5) 

Development of Artificial Intelligence for Education 
 1184222 ศิลปะดิจิทัล      3(2-2-5) 

Basic Photography 
 1184223 เทคโนโลยีโลกเสมือน     3(2-2-5) 
   Immersive Technology 
 1184224 การจัดการค่ายและบริการวิชาการส าหรับครูคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
   Academic Camp and Service Management for Computer Teacher 

 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า 6     หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชรเปิดสอน โดยไม่ซ้ ากับ
รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จ
หลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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 3.4 แผนการศึกษา 
 

 ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

ภาษาและการสื่อสาร 9001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
ความเป็นพลเมือง

และพลโลก 
9001201 พลเมืองไทยในสังคมพลวัต 3(3-0-6) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาชีพครู) 

1021102 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร 3(3-0-6) 
1211101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู 2(1-2-3) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1181116 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 3(2-2-5) 
1181117 คณิตศาสตร์ส าหรับครูคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 1 3(x-x-x) 

รวม 20 
 
 

ปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

วิทยาศาสตร์และ
สุขภาพ 

9001401 วิทยาศาสตร์กับชีวิต 3(3-0-6) 

ภาษาและการสื่อสาร xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

(วิชาชีพครู) 
1101101 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 3(3-0-6) 
1051101 จิตวิทยาส าหรับครู 3(2-2-5) 
1251101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู  2(1-2-3) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1181216 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 

1181217 สถาปัตยกรรมและระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 

รวม 20 
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ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
เทคโนโลยี 9001301 ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ และสื่อ 3(2-2-5) 

ความเป็นพลเมือง
และพลโลก 

xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาชีพครู) 

1032101 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การสื่อสารและการเรียนรู้ 

3(2-2-5) 

1102102 การบริหารสถานศึกษาและการประกัน
คุณภาพการศึกษา 

3(3-0-6) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1182117 การจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 2 3(x-x-x) 

ปฏิบัติ 
การสอนใน
สถานศึกษา 

1002101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1  2(90) 

รวม 20 
 

ปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
เทคโนโลยี xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 

วิทยาศาสตร์และ
สุขภาพ 

xxxxxxx ศึกษาทั่วไปเลือก 3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาชีพครู) 

1022101 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้น
เรียน 

3(2-2-5) 

1042101 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1182216 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
1182217 การพัฒนาและผลิตสื่อการสอน

อิเล็กทรอนิกส์ 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 3 3(x-x-x) 

รวม 21 
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ปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1183120 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
1183121 ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือการเรียน

การสอน 
3(2-2-5) 

1183122 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
1183125 ระบบสารสนเทศทางการศึกษา 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 4 3(x-x-x) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 5 3(x-x-x) 

ปฏิบัติ 
การสอนใน
สถานศึกษา 

1003102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 2(90) 

รวม 20 
 

 
ปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1183220 ภาษาอังกฤษส าหรับครูคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

1183221 การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคชันบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 

3(2-2-5) 

1183222 ซ่อมประกอบและบ ารุงคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

1183224 วิทยาการการจัดการเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 6 3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาชีพครู) 

1043102 การวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้  3(2-2-5) 

เลือกเสรี xxxxxxx เลือกเสรี  3(x-x-x-) 
รวม 21 
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ปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 
ปฏิบัติ 

การสอนใน
สถานศึกษา 

1004103 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 3 2(90) 
1004104 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 4 6(270) 

รวม 8 
 

ปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกบังคับ) 

1184225 โครงงานทางคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
(วิชาเอกเลือก) 

xxxxxxx วิชาเอกเลือก 7 3(x-x-x) 

เลือกเสรี xxxxxxx เลือกเสรี 2  3(x-x-x-) 
รวม 9 

 
  
 3.5  ค าอธิบายรายวิชา   

  ดูรายละเอียดในภาคผนวก ก 
 




